8. argang nr.11 
**. oMtotxr- 
M. novcmbcr 1W 
Kr. 36,00 
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CITIZEN 



FARVE & 



S/H PRINTER 

Suveraen 24 nals 
printer med flotte S/H 
og farveudskrifter. 
Benytter tractor 
og enkelta rk inkl. 
papir parkertng. 
Korer perfekt pa Amiga 
og PC'er. S/H prlrrteren 
kan senere udvldes 
til farve. Leveres incl. 
avanceret printerdriver, 
farveband og kabel. 




ii 



CITIZEN 224 VeJTN 



2349,- 

CITIZEN 224 m/farveklt 
VeJI. 3445,- 

NU 2999,- 

2 ARS QAMMTf 



PHILIPS 

8833, model II 




til Amiga. Normalpris 2499. 



Monitorfod. dreje. vippe 199. 



ALCOTINI 
- NU OGSA I: 



ARHUS 



Alle Amftoch produhter er udvlktet/beartoejdet I Danmark afA mITechnology A/S. Distributor: MuttiGros A/S. 



En staerk serie danske 
kvalitetsprodukter 
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SOUND 




HI 



w 



SAMPLER X. 



^^^^^^ 




dssikre ramudwdeise 
i eftef Dehov. F.eks. fro 
Mb 

lMM.SMb kroeverGary 
adaptor) A500 kan uobygges Ui 1Mb 
CHIPMEM med CPU ©daptofen 
MaxiMem 1 .8Mb i&kke 1399.- 



Auiomattek ktahstartomskffler med plods til 
3 fclcksWrtf. Til A5OO/A50CK. OgsA den 

'iwetages -M-TiH 

frauststuret 





1G 

tet.Mk 
kugle - 1 at 
lange use 
fas ogsc 



Willi 

: musenoiaer . 



AMIGA DISKETTER 



Mouse** 
switch 



fay Ma 



RING Tlf. 86 22 06 11 




Ja tak! Send mig omgaende • GRATIS; J Katalog (1991-92) 
Brochure pa: j AmiTech PC J Andet: 



Du kan ogsa 
vediaegge din 
beslilling. Hush 
ved fofudbelaling. 
at • i -/• kr 28,- 
I porta, dog hr 64, 
veo kflb af monuot 
elle» computer. 
Pr elerxrav 
ydertigere hr 17,-. 



Navn. 

Adresse 

Postnr, 



By: 



Kuponen (eller kopij sendes i lukke! kuvert til: 
Aicotlnl. Lysrusien 10, 8520 Lystrup. 



7! 



for din 



brugte Amiga 500 




Amiga CDTV Computer System er en kaempemcessig teknologisk nyhed. Faktisk den storste siden TV'et, CD'en og 
computeren. Netop nu kan du fa det komplette Amiga CDTV Computer System med 1 .675 kr. i rabat, hvis du gi'r din 
brugte Amiga 500 i bytte. 

Systemet er et aegte multimedia system og inkluderer mus, diskdrev, tastatur - og naturligvis en CDTV. Amiga CDTV 
Computer System er selvfoigelig fuldt kompatibelt med al den Amiga 500 software, som du allerede har. I virkeligheden 
er Amiga CDTV Computer System en avanceret computer, som gi'r dig mulighed for at afspille CD'er med musik, grafik, 
video, tekst, spil og meget mere. En enkelt CD-ROM rummer, hvad dersvarertil 681 almindelige diskettes 
Med dit Amiga CDTV Computer System folger Gyldendals Fakta Leksikon som nu fas til CDTV. 
Kig ind til naermeste forhandler og oplev CDTV alterede i dag! 



Amiga CDTV Computer System koster kr. 6.995,- inkl. moms. 

Vi gi'r 1675,- kr. i bytte for din Amiga 500, blot den er komplet og f unktionsdygtig. 



C = Commodore 

(CDTV 

%v. / INTERACTIVE 

^* y MULTIMEDIA 



INDHOLD 



Christian Martensen. DJ 



Christian Spaiuvonn 



Tckn4kr««.ltt«r 

LnU Jfl'gen MBlOO 



«»oo» Steen Mflltar. Dcwme B. PouWen Soroo 
Bong Hansen. Jakob Sloth, Gen Sarenson, >ohn 
ajoi HvitWyKKo, Hcnnh Cauwn. Hans Henrft Bang. 
Mont Z. Snerar. Marc Fnis-Metler. Torbeti Hammer, 
BoJ«f£e"sen MarianeD. Snetar. Sven&len.Claus 
Loth leopensen. Jo ape' Kelilel. Lone Rlc We' . Claus 
Aiwiiw. Thomas Eiiegaard, Hemming V. Larsen. 
Seten Jensen, tan H Ofsen, Bjame fvesfcov. 
Marshal M. Rosenthal, KennetnFnnert 



leWonW: Uj0O16:15 
TclefDn:33912833 
Telefax: 33 91 01 21 
PoBlgifo.9 711600 
Aisaoomcmcnl kf 378 

"ir ntkl 1^8 

Hws bJadet er enlen forainte! ©tie* udeOllver. oMes 
du ■ ■■ "■ henwideise (II i i * It - ■ lie Dostkontor 



Audio Media */S 
St. Kongenifade 73 

. -.■'---'i"-. ■ 
Temfon: 3391 2833 
Ietefa»:3391 01 21 

PfOduMionKhaf: EWt Lanr*ngt 
«on«jfBmor: 
B-rgille Eibye 
Anne RiOer 



Audio Media Af'S 
St- KongtiMftode 72 
1264 KabenhavnK 
TeWonfld: T«0ag* 15-16 
Teiefon:33B12833 
Tetefai: 33910121 



AflikWf o( fotoi I 'Drt Nye COMputw* ml IKW 
udnytles I annonce* eliot onden konimetrttel tarn- 
mentions. i*Jcn [oiiagets sm-niige secern. Ciute* 
med tydeitg Mdeangiveise acceptaiea Roriaget har 
'ei til at aftrykke og udgrve indtendte programme* 
pa anore medier end i Wadei. Foflsgoi p&ager s;g 
mtei anivat for eveniueae . 



Dtmansia lit QVaFX 
Prepress 

Dansfc Heatsei Rotation AyS 



Playgiouno 
Japson Data' 



Denmark: DC*. Avisoosworeofet 



una mi. 

ED 



Oars* OoiacskoTtml. Dans* Media inoei DMl. og 
BMJ. 



:C r.(BB5: 

"Dot Nye C0Moutsr"s Bulletin BoarQ System 
•mrer 24 timer * degnet. * dage ■ ugen med 
1200/2400 Baud. R datotut, 1 slopbit og mgen 
Oofilot. Brug iMic Oil ooonncmoiilanufnnw wm 
password, men brug at e-ftrrogel v*g 
Folg inst*i*«5eme pa Da sen (or at b"Vo reglstre- 
ret som bruger 

-COM-BB&Melef-om 33 1320 03 
S)sOPs: Claui L Jeopesen & Hans H. Bang 



f 
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10 

12 

15 
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COMputcr Hotline '99 

VI disker op med do seneste nyneder 

Indenfor branchen. 



Ma 



:dcns abo 



vindc 



Se straks om tiu har vundet kr. 5000. 
1000 eller maske en gratis "Top Secret "-bog! 

VMdc maikm.r' 

Vores udsendte rappor terer om al le de nyeste 
og mesl spa?ndende splllemaskiner, direkie 
■tra enhver spillefreaks Paradls: London. 

Nye D0Q,c r 

Test at (ire nye ooger. 

Alt om dsn nye Amiga 4000 

Dybdetesl af det nyeste shud pS Amga-siamnior": 
Amiga 4000. 



Tcildig EChr, I 

Hvis du tor, har du nu lakkel V2ere DNCs nye 
psyko service. chancen tor al fa den ubenharlige 
sand hed om hvifken type du er. 

Kong Hug© at turopaj 

Lajs om personerne dag skajrmlrolden Hygo. 
og fa hele htstonen orn, hvordan et lille 
danskfirmabllververdenshendt. 

Scala i nye 09 forbedret udgavc 

DPalnt gjorde Amlgaen beiemt. Defender of 
the Crown, gjorde den sptlbarognu har Scala 
gjortdenholdbar. 



DNC og Virgin Software giver dig her chancen 

for at afprove del nye Kyrandia-spil - ganske gratis! 

Data-TV - ctnyl medic 

Nu Kan du fe programmer og oaia tti at rjrysse ud af 
den ola luft ligened tic dm Amiga. Sa her hvordan. 



1 y 

22 
26 
28 

29 





32 
39 
51 
52 
54 

60 



Tchnlik brewfcasse 

Sporgsmat fra laesernes bllver besvaret med 
kyndig assistance fra Lars Jorgen Heibo. 



DNC sptisektlon, hvor vi tester alle de nyeste spii* 

■Ihr slank med: Computer-Cola Kuren 

Uanset hvad forskeme siger. sa er det nu oevist 
at du ken tabe dig, ved at sidde foran 
cornputeren og spise chips og drikke cola! 



El pust fra en fremtid, der Dyder pa ulaliige stormier.,. 



Take B - Rca 



Med "Take-2" kan du tage tegnlngerdlrekte fra papir og 
sammensa?tte dem til en grafik-antmation. 

Den gy Idntf bra 

Hvad e r nu dette? Er del en kort der gar at ens 
Amlge kommer til at llgne den beromte bro 'over there'? 

Nej, naarmere et PC-udvidelseskort. 



Test digselv, II 

Fa resuitaiet af testen fra side 19! 

DT'-fcursua, dd 7 

Denne gang skal vi kigge naermere pa starre opgave 
I DesWop Publishing, som f.eks. kataloger. 

PD-Spccial 

Det er slut med at ksbe PD-programmer fra DNC. 
Men PD-special bestar 1 

Uhe«Virein„ mm 

VI beseger Virgin Games - et af de suarste. mesl O O 

velfundereoe og mest (remsynede firmaer i spllbranchen. 

Urscrundenoselsc 

Nu vll vi have at vide, hvordan DU synes DNC skal 
se ud 1 1993! 

Den 3. kolonnc 

Hook vender frygtellgt tllbage. og nar nogle 
rammende kommentarer orn EDB-verden af idag. 
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65 



69 
70 
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PCMCIA standard 
understottes allerede 



Porten I slden af en Amiga 
600 kaldes en PCMCIA 
port, og her kan du stlkke 
forskelligt kreditkortllgnen- 
de hardware Ind. Der er end- 
nu Ikke kommet nogen spil 
pa PCMCIA "kreditkort", 
men du kan f.eks. allerede 
nu Kobe batteristettet sta- 
tiske RAM kort pa 5X2 KB 
fra Mitsubishi. En af de halt 
store fordele ved PCMCIA 
porten, er nemllg at den og- 
sa er ved at blive standard 
pa PC markedet, og du kan 
derfor allerede fa f.eks. 
faxmodems, der tllsluttes 
via PCMCIA porten. Hewlett 
Packard har eksempelvis 
netop lanceret en mini-hard- 
dish pa 21 MB. med en ac- 
cestid pa 18ms til en pris pa 
omkring 250 dollars. Der 
skal "bare llge" skrives en 
driver til Amiga. 

Inden I det statlske RAM 
kort fra Mitsubishi sldder 
der 2 batterler, der sorger 
for at data pa kortet Ikke 
bliver slettet selv om du ta- 
ger kortet ud af masklnen. 
Du kan sagar skifte batter! 
uden at miste data, hvilket 
er grunden til at der Andes 

to og Ikke kun et batten i 

kortet. 



Ny version af 
Golddisks Office 



Det canadiske flrma Gold- 
disk udglver snart en ny 
version 2 af deres populaere 
programpakke Office. Office 
be star af en serie program- 
mer af mere series karakter, 
sa som regneark, tekstbe- 
handling, DTP, grafplotter 
og database. Programmerne 
er nu I Workbench 2.0 
format, og rader hver iseer 
over f ot bed rede funktioner 
til at kommunikere Indbyr- 
des. 



Prisfald pa A6Q0? 

Commodore i England har netop sat 
listeprisen ned pa Amiga 600 i forhold 
til de "gamle" Amigaer A500 og A500+. 
Nu Kan du k0be et eksemplar af din ynd- 
lingscomputer for kun 299£ mod for 
399£. Spargsrnalel er om denne 
prisnedsasttelse far betydntng for de 
danske priser. Her er pnserne pa A600 
nemlig allerede meget lave (ca. 330O 
kr. >, sa det er spargsrnalet om de over- 
hovedet kan komme isengere ned. 

Nu siger du maske, at de fleste af 
leeserne har maske allerede en Amiga, 
sa de kan da vsere ligeglade med om 
priserne bliver sat ned ikke? Forkert - 
Commodore regner med at kunne sasl- 

ge nsesten dobbelt sa mange Amigaer til den lave pris, og som de IBM-kompatible til overflod har bevist, 
sa er det ikke njsdvendigt at en maskine er god, hvis der bare er tilstraskkeligt mange der har den. Sa 
skal udvlklerne nok produeere programmer og ekstraudstyr i lasssevis. 





3.5 tomme 
disks kan 
rumme 21 MB 

I England kaldes dette drev for ot -floptical dri- 
ve". D revet er en Blags komWnatlon af konvontlo- 
rtol magnetlsk dlskteknologl og de mere forflnede 
optlske metoder brugt I de udsklttallge harddrivee. 
Det floptlske drev kan base oiler skrtvo 1245 
tracks pa en enkett disk, hvilket giver en lagor- 
plads pa omkring 21 MB. En ganako nam Bterrolse. 
tsser nar man tager I betragtnlng, at hver disk Ikke 
er starre end en aimlndellg 3.5" AmlgacHskette. 

Drevet funfierer otter SCSI standarden, og det er 
salede* Ikke noget problem at tllslirtte den til en 
Amiga, du skal blot punge ud til et SCSMnterfaco 
fant 

En af de hett store tordefe ved det floptlske drev 
er, at nar du farat har kebt drevet, koater en enkett 
21 MB disk fra 3M ellor Maxell kun ami 12 pund, 
hvilket glvor den beekedne oris af lldt over 1/2 
pund par MB. Det kan nappe geros bllllgoro. 

Prison for drevet llgger omkring de kr. 6000,- 
hcchjommo. 



Amigaen 
laver 
TV film 

Udru-stet med en Video Toaster og Lightwave 3D, 
har et lille hold kaldet Foundation Imaging produce- 
ret verdens f0rste TV-film, der er bygget helt og hol- 
dent pa Amtgaanimationer. Babylon 5 hedder den 
rumstation hvor filmeft foregar, og I l0bet af de 2 ti- 
mer filmen varer, bliver du udsat for ikke mindre end 
52 animationer. der alle er lavet pa din yndlingsma- 
skine. Savidt vi ved, har hverken TV-2 elier DR faet 
udsendelsen pa programmet. men du ma hellere 
holde 0je med TV-programmet i ffremtiden for Ba- 
bylon 5 er vist ikke noget du har lyst til at ga gllp af. 





Det storste Amiga- 
katalog pa gaden 
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Amigaen laeser med 



Hvis du vil havG tekst scannGt 
ind i din Amiga er det ikke noK al 
have adgang til en scanner. Du 
far nemlig ogsa brug for at 
"oversastte" det grafiske billede 
s om scanneren forsyner din com- 
puter med, til almindelig ASCII 
tekst som dit tekstberiandlings- 
program og andre programmer 
kan forsta, Migraph ocr (ocr star 
for Optical Character Recogni- 
tion) er et program, der netop ud- 
feirer denne funktion. Fra et sim- 
peit handscannet billede. kan Mi- 
graph ved brug Bf sit bibliotek 
typisk genkende og oversastte 
omkring 95% af teksten uden 
problemer. De sidste 5% er 
tvlvlstilfsldene, og her sparges 
du til rads, sa programmet pa 
denne made "lasrer" den pagsel- 
dende fonttype bed re at kende til 
naeste gang. 

Veer opmasrksom pa, at for 
kunne ke»re Migraph skal du 
mlndst have 2 MB RAM. For yder- 
ligere information kan ud hen- 
vende dig hos: 

Amiga Warehouse, tit.: 86166111 





FS fart pa ARexx 

Arexx er som bekendt et universelt makrosprog 
til Amigaen, sa du kan fa en lang raskke program- 
mer til at "tale" med hinanden. Problemet er ba- 
re, at ARexx er et fortotket sprog i stil med f.eks. 

AmigaBasic. Det betyder at masklnen overseetter 
hver programlinie for sig under hver kersel af pro- 
gfarnmet hvilket tager enormt lang tid, hvorimod 
f. eks. en C compiler oversastter programmel en 

gang for alle til eksekverba? kode (maskmkode). 

Nu er problemet imldlertid last med RexxPlus 
complleren, der kan overssette alle dine ARexx 
scripts til eksekverbar kode og give hastighedsfo- 



rogelser pa mange hundrede procent. Desuden 
kan du sagtens bruge RexxPlus paralleit med det 
gamle ARexx og kare kompilerede og fortolkede 
scripts samlidigt uden problemer. 

Kori sagt: Det kan godt vasre at ARexx endnu 
tkke er blevet sa populasrt som det har fortjent, 
men RexxPlus giver det i hvert fald et godt skub i 
ryggen. 

RexxPlus V 1.2 
DEG 

19785 Wesi Twelve Mile Hoad 
Suite 305, Souttffleld 
Michegan 

WB76-2553 USA 

Tit: 0091 313 352 4288 



For en flad 5Q'er kan du er- 
hverve dig det nyeste Amiga 
og CDTV-katalog. der udgives 
af Commodore Danmark. Ka- 
taloget, der er pa 385 aider, er 
det hldtli storste, og er som 
swdvanllgt spakket med 
produkter. bade nye og gamle, 
og med snvel hardware og 
software som spll. 

Kataloget kan kobes ved di- 
rekte henvendelse hos Com- 
modore, tlf. 8628 9511 eller 
hos en af Commodores for- 
handlere. 



Amiga-Expo i Arhus! 



- blev noget al et til lebsstyk- 
ke • over 380O besegende 
gjorde den ferste Amlga- 
udstllling til en stor oplevelael 
VI herlnde pa Det Nye COM- 
puter vtl geme takke alle Jer 
der kom og var med. Ligesom I 
Kobenhavn var der shows pa 
scenen, Sksrmtrolden Hugo 
optradte med sit sjove show. 
Trine MJchelsen smed tojet til 
glasde for publlkum, og der var 
mullghed for at prove det 
spaendende Virtual Reality. 

Der skete en masse andre 
ting, men det vil du kunne 
laBse att om I naeste nummer 
af DNC. 



Gallery soger 
nye talenter 



Hvad er I ude pa? Vil I belt af- 
skaffe Gallery? DNC's bllled- 
sektlon har aldrfg faet sa fa 
bllleder fori Nu har I chancen 
(den sidste?) for at fa Gallery 
pa fedderne Igen - send Jeres 
kunstvaerker Ind med det sam- 
me til Gallerys redakter Marle- 
ne, sa vi kan fa deft nogie 
SKATTEFRIE premier udl Men 
I har maske penge nok...? 
Send dlsken ind til; 
DNC 

SL Kongensgade 72 
1264 KabenhavnK 
Market "Gallery" 

* og gar det idag! 
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GOD, BEDRE, BMP! ■ 



2 £rs garanti pa udvalgte varer, 8 dages returrret, 30 dages ombytningsret 




ROCHARD 105 MB 

Superhurtig 15 ms harddisk. 
Incl. stromforsyning og 
indbygget miniblasser. 
r- " Muiighed for RAM i 

trinpa2,4,og8MB. 
Rekvirer gratis infor- 
mationsmateriale! 




ROCTEC 2 MB I 
med 1 MB chipmem 

leveres som komplet 
pakke med alle 
RAM-kredse 
monteret og bade 
GARY- og CPU 
adaptor vedlagt. 
Nem montering. 
for 1698.- 



NU 998 r 

ASOO ska) vasre rev. 6A 1 



INTERSERIEN 

De kendte danske software- 
pakker INTER -Word, 
-Sound, -Base, 
-Spread, -Asm, 
-Talk 

" <"w7 





Pr. stk. 



Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 



AMIGA COMPUTERE 



A5001.3 
A500 PLUS 3496,- 
A500COMBI med 
2.0 og 1 .3 omskifter 3898, ■ 
A600 standard 2998. 
A600 rrV20 MB harddisk 4898,- 
A600 m/86 MB 

harddisk 6998,- 

AmiqarnonrtOf 10S4S 2298,- 
KabeJ tH 1084samkeb 100,- 

Budgeldrev 3,5" extern 698, - 
ZYDEC kvalrtet 3.5" ext 798,- 
Amrtech Silent 3,5" ext. 

med NO-CUCK 748,- 

ROCIite verdens bedste 
3,5" ext med NO-CUCK 
og VIRUS-KILLER, 
superlllle kun 23mm hej 886,- 
Q-TEQ 525" extern 1396,- 
Cmzen Intem A500 698,- 
Citizen intern A20O0 

in 

3,5" Noname 

lapanske 10 stk. 45,- 

3,5" Noname 

JapansketOOstk. 396,- 

3,5"AMiTECH 

maarkevare 1 0 stk. 55,- 

3,5" AMITECH 
masrkevarelOOstk. 



JOYSTICKS 



TURBO Micro autofire 46,- 

Junior Stick 96,- 

SuperCharger 198,- 

SuperBoarti m/stopur 296,- 

TOPSTAR supersoltd 298,- 

Jettlghter flytign. 266,- 

Qulckjoy fodpedal 296,- 

Competition PRO5000 196,- 

Competition PROSTAR 278,- 

Naviqator hind model 296,' 

The Arcade Classic 279,- 

Tne Arcade TURBO 329,- 

The Arcade TURBO super 349,- 

AMIGA-SCART-TV 2m 196,- 

AMIGA-SCART-TV 4m 248,- 

4 spillerkabel 148,- 
stereoanlsegskabel fa 

Amkjaiyd pa dit anlaag 2m 98,- 

5m 148.- 10m 198,- 

Siterkabel parr. 98,- 

iajnaer til mus/}oy 3 m 98,- 
specialkabter laves 

pabestilllng- RING! 



PRINTERE 



Alte printer© incl. papir, 
driver, tarvepatron & kabel. 

STARLC-209nal 1898,- 

STARLC-2Q09naJfarve 2698,- 

STAR LC24-20 24 naJ 2998,- 
STAR LC24-200 

24nalfarve 3998,- 
STARSJ48 64dyser 
Inkjet 360 DPI, 

skriver som laser 2996,- 

Commodore MPS1270 

Inkjet 14 dyser 1996,- 



RAM-UDVIDELSER 



512kBtilA500m/ur 298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
ligetllatsaattelsiden 

paA50CV500+ 1896,- 

1 MBtilA500+ 748,- 

1 MBtllA600m/ur 998,- 

1 MB SIMM-modul 298,- 

2 MB ROCTEC TILBUD 996,- 



ZYDEC kvalrtetsmus 
Speedmouse laakker 
ROCTEC MUS 
JIN mouse restparti 
GI6000 OPTISK 
Zydec Trackball 
Museholder 
Musematte 

Joymaster omsk. mus/joy 



298,- 
198,- 
198,- 
98,- 
798,- 
498,- 
48,- 
48,- 
23,- 



LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 


398,- 


MEGA-MIX Sampler 


598,- 


ZY-FI stereosystem 


498,- 


Micro MIDI interface 


498,- 


MIDI-MASTER interface 


698,- 


VIDEO-UDSTYR 




The Complete Colour Solution 

Digitizer + RGB-splitter 1998,- 

ROCgen genlock 
ind. software 
ROCgen-plus genlock 
med 2 FADE-knapper. 
RGB-THRU, KEY-Stik, 
sofrw.. m.m. 
ROCKEYVideoeflektbox 
til RG+ 



1598,- 



2498,- 



3498,- 



SPILTILBUD 

Forfra198-598r 
NU KUN 98,- pr.stk. 

WINGS 
Resolution 101 
Menace 
Leatherneck 
Galatic Conqueror 
Las Vegas 
Austertitz 

Chambers of Shao 
Baal 

Hunt for Red October 
Final Conflict 
Navy Moves 
Hard Driving 
Int. Ice Hockey 
Golden Axe 
Monthy Python 
Shinobi 
Gettysburg 
Defender II 

KOM ind i vores CITY- 
SHOP og se de seneste 
nytiedert 

Eller send en fran keret ku - 
vert og vi sender den sen- 
este spilliste. 

NYHEDER HVER UGE! 



m 

VI 

& 
g' 



Ring 42 28 87 00 og fd gratis 
tilsendt vort '92 katalog 



DA NM ARKS 'ST0RSTE UDVALG 'BEDSTE SERVICE "LAVESTE PRISER 



BUTIK 

uu<»- 

mi ■ 



midt i K0BENHAVN 
BMP-DATA CITY-SHOP 
Peder HvitfeWts Straede 4 
1173Kobenhavn K 
Tlf. 333307 27 

Mellem Rundetarn og Daells Varehus 

20Om til Norreport St Parking ved doren 



A 8 Nl NGST1DE B : 

Man -tots 
10.30 • 1 7 30 

Fiedag 

10 30- ia oo 
Lerdag. 
11.00-14.00 



POST- 



ORDRE 



Ring og besil! 
eller send din 
bestllling pr. brow 
VI sender til dig 
OMGAENDE! 

Porto tefter- 

Industrfve] 19, 3320 Skaevinge sendeise kr. 25,- 
Postordrelslefon er aben uansei vaegt 

man.-fre. U. 9.00-16.30 Efierkravsgebyr 

kr. 25.- 



^42288700 



2 nye MIDI- 
programmer 

Brrnaet Digital Muse har netop lagt sidste 
hand pa 2 hell nye MIDI musikpakker kaldet 
henholdsvis Rave og Prodigy. Rave er beregnet 
til den absolutte begynder, og programme! er 
derfor lavel saledes, at du kan komponere 
musik pa en underholdende og intuitiv facon. 
Prodigy er rettet imod den erfarne muslker. sa 
programmet indeholder stort sel alle de rnulige 
funktioner du kan komme I lanke om. Digital 
Muse heevder endda, at deres Prodigy snilt ud- 
distancerer andre populasre musikprograrnmer, 
sa som Dr T's KCS (llge udkommet I V3.57) og 
QBase, 

Ideen bag Rave programmet er, at begyndere Ikke far noget ud af rode rundt med og betale for 
en hel masse professionelle funktioner de alligevel ikke kan overskue, som derfor er udefadt af 
programmet, Nar du sa begynder sa bliver mere erfaren. er det muligt at opgradere Rave med ek- 
stra moduler. der indeholder lige netop de funktioner du savner. Hver gang du udvider Rave med 
et eksira modul. sender Digital Muse dig en hel ny version af programmet. Ved at udvide Rave 
med samtlige moduler, ender du med at sidde med en version af det professionelle Prodigy pro- 
gram. 




Steven Spielberg 
pa Amiga 500 

- Bliver du nok ikke med Video Studio 3 fra ZVP, men du kan i hvert fald peppe hjemmevideoen en hel 
del op. Det krasver bare et videokamera, en stationasr videobandoptager (sa du kan spi lie over fra den ene 
til den anden) en genlock til at blande computerbillederne med videosignalet. og sa naturligvis en Amiga. 
Video Studio 3 er naturligvis en efterf0lger til Video Studio, men har faet mange flere faciliteter siden da. 

Nar du skal indstille din monitor, sa du far et sa naturtro billede som muligt, kan du bruge 24 forskelli- 
ge provebilleder, for at justere farvemaetning. lysstyrke og meget mere. Desuden kan programmet ogsa 
generere lydsignaier til at justere lydstyrken med. 

Hovedparten af programmet bruges til at tekste dine filmstumper. Der kan du bruge en af de medf0l- 
gende 12 fonte, og vise dem med en bestemt "wipe". Dvs. at teksten Kommer ind I billedet fra oven og 
nedefter, fra slden. fra midten eller hvad du nu har lyst til. Desuden kan du lave special effects sasom el 
pointsystem, hvis du skulle fa lyst til at lave din egen private version af Lykkehjulei med tante Agathe som 
bogstawender og bedstefar som Bent Burgh. 

Pris: ca 2000 kr. 





Ny AMOS- version 



Europress Software har 
netop meddelt at man vll 
udsende en ny version af 
AMOS under navnet AMOS 
Professional. I den nye 
version er der tllfejet 200 
nye kommandoer, speclelt 
Indenfor omraderne IFF- 
animation, Arexx og MIDI. 
Derudover har program- 
met faet en heft ny editor 
med pull-down-menuer, en 
ny manual og en ny sprite- 
editor. 

AMOS Professional har 
vasret til salg I England fra 
d. 16/1-92 (pris ca. 70 
pund. 7-800 kroner), og al- 
le reglstrerede brugere af 
AMOS eller Easy AMOS vil 
fa mullghed for at opgrade- 
re, VI bringer en test, sa 
snart den nye version nar 
til Danmark. 



Inieractivision 
udgiver 
Interoffice 



Den 



en kendte Inter-serie 
fra danske I nteractl vision 
bliver nu udvldet med end- 
nu et produkt: Interoffice. 
Nyt og nyt er maske sa 
meget sagt, for det er fak- 
tisk en opsamling af de an- 
dre Inter-produkter, hvor 
Interoffice Indeholder In- 
terWord, InterSpread og 
InterBase. Pris kr. 395.- 
InterOffice kommer ogsa i 
en CD-version, pris kr. 

Derudover vil der ogsa 
snart komme en bllllg-se- 
rle fra Interactivlslon, der 
lander pa kr. 149,- Og det 
er Jo til at overset Mere vil 
firmaet dog Ikke afslore. 
men hold oje med deres 
annoncer her i bladet! 
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Fred - billededitor til ADPro 



Et af de absolut mest populaare billedbehandlingsprogrammer til Amigaen 
har i lang lid veeret Art Department Pro. fra ASDG. Fred er et helt nyt program 
fra ASDG, cJer er beregnet til at arbejde sammen med ADPro (vha, multitasking, 
du bflr der for vasfe forsynei med mindst 2 MB RAM), sa du nu kan arbejde med 
mere end et enkelt billede ad gangen. For at behandle fiere billeder toregik del 
nemllg forhen ved at loade et enkelt billede rnd i ADPro. behandle og save del 
for sa at gore klar ill ngeste billede. Man kunne naturiigvis lave ARexx scripts, 
der tog hand om arbejdet. men sa var der stadigvask problemer med navn- 
glvrV'ngen af de savede *iler. 

rtvis du Oruger Fred, kfares navngrvningen at billedf Heme automatisk. Fred 
arDejder helt smertefrit med lange billedsenor Destaende af mange billeder. og 
hvls du onsker det kan du fa programmet til at vise hele senen i sma mlnl-bil- 
leder (se billede) eller se animationen I praksls ved brug af preview-fun ktlonen. 
Oet er ogsa muligt at have Here bllledsener mde i Fred samtidtgt. og du kan 
sagsr mixe eller klippe forskellige billedserier sammen. Desuden findes der i 
Fred en "Alfa channel*, som kan bruges til at tasgge grafik foran eller bagved 
24/32 bit grafik I tltfaelde af , at du er den heldige ejer af et el 24/32 videokort . 

I Fred findes der ogsa en "invoke ARewf f unKtion, der tillader udvalgt Dill-ed- 
behandling ved hjaalp af ARexx-scnpis. Hvert ARexx-script bruger ADPro nar et 
enkeltbillede behandles. hvilket er arsagen til at du skal have ADPro ksrende i 
baggrunden. For yderiigere information om Fred kan kan du kontakte; 

HB Marketing 

Unit 3, Poylel* 
NewtanrJs Drive 
Colnbrooh, SL3 ODX 
009 44 753 686000 

Manedcns 
abonnements-vindere! 

Denne sang er det Alborg der star for tur! 
Peter BerteT$en c der ved hvad det drejer sig 
om, og har helars-abonnement pa DNC er 
denne maneds modtagcr af et gavekort pa 
kr. 5000,- ! 



■usk: for at deltage SKAL du 
■■vaere helarsabonnent! Er Ou 

■ det deltager du til gengseld 
helt automatisk hver maned i 
vores fantastiske prasmieudt- 
reekning - se iovrigt annoncen 
andetsteds her i bladet. 

Godt udstyret 

Peter har vaeret hele Commodo- 
revejen igennem. Lige fra Vic 20 
(m 16K RAM) over Commodore 

64 til Amigaen. 

Sa det ergaet slag i stag. Ogsa 
startede han egentlig med en 
Lambda! Idag er han altsa den lyk- 
kel ige ejer af en Amiga 500 . der er 
udbygget med hele 4MB RAM, 
MultiEvoluuon harddisk pa 105 
MB, Epson-far ve printer, Sound- 
sampler og - seMclgelig - 
joysticks. 

Selvom det er dyrt grej, Peter 
her har investeret i erdet naesten 
kun joysticket, der far lov at rare 
pa sig i disse dage: "ja jeg ma jo 



nok tilsta, at jeg kun Druger Amig- 
aen til spil". indrammer Peter. 

Man bruger ca. 1 time om 
dagen foran skasrmen , og med sit 
multiplayerkabel kan han invitere 

vennerne over til en dyst i "Stunt 
Car Racer" eller "Lotus II", og 
banke dem godt og grundigt. Og 
hvis det ikke er nok, tager han 
yndlingsspillet KickOff frem. og 
sa gar det ellers Ids i det jyske. 

Var pa Amiga 
Expo i Arhus 

Peter Berielsen tog sammen 
med 3 andre gutter ned til Amiga 
ExpoiArhus, ogsynes klartatdet 
varenoplevelse: "Selvomjegnok 
ma tilsta at der Ikke var Scerligt 
megen plads-. ' Men show'ene fej- 
lede Ikke noget - ■ hende der Trine 
Mlchelsen ma I da godt tage med 

igen. hvis I holder Amiga Expo i Jyt- 
land igen", siger Peter med et 
smerret grin. Peter, der er 20 ar 
og ved at vasre faerdig med en 
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Der er muligt at have fiere billedserier inde I Fred samtfdlgt. 
Sammen med Fred felger iovrigt utility-programmer bereg- 
net til at splltte store billed filer (i bade Amiga, PC og MAC 
formater). 



uddannelse som EDB-assistent. 
har haft abonnement pa DNC i 3 
ar, og leeser det meste I bladet. 
Isaer gar det ud over Mailbox og 
Musikbrevkassen. men ogsa 
Gameplay har en fast plads i 
Peters Icesevaner. 

Harvalgt Alcottni 

Ligesom sldste maneds vinder 

har Peter valgt at gavekortetskal 



udstedestd Alcotini "fordeharda 
vist en batik I Alborg." som Peter 
udtrykker det. Sa vl sender fluks 
et gavekort afsted til Alborg, og 
Brisker Peter Bertelsen tillykke 
med den flotte praemie. 

Vi sigerogsatitlykke tilde to der 
har vundet de skattefrie kr. 
1000.- hver! 



Prsmie-listen: 

Saledes er prxmleme tordelt i denne maned: 

1. preemlen. kr. 5000: Peter Bertelsen. Heirskovsgade 7, 9000 Alborg 

2. pro mien. kr. 1000: Martin Stenberg. Om«veJ 108. 4600 Koge 

3. pramlen, kr. 1000: Mette Traaberg, Agertoftve] 6, Undved. 7100 Vejle. 

Felgonde 50 bar vundet 1. stk. "Top Secret": 

Hans H . Ho ope. Lynge. Thomas Genesor. Ega, Jan Wurtz. Hersholm. Soren 
Klavsen. Odense N0, Henrlk S. Larsen. Rlngsted, KaJ Kristofter, Holte. 
Jesper Ewald , Odense NV.. Finn Fredeiiksen. Hotstebro. Jacob Derr. Skive. 
Carsten L Hansen, Horsens. Ole Jensen, Hsrve. Lars Mldelhede. Ebeltott. 
Leh* Sogaard. Thlsted. Martin L RJasr, Kastrup. Uffe Christensen, Herlev. 
Anders Hermud. Birkered, Jan Sorensen. Greve. Henrlk Jensen, Solrfld Str.. 
Peter Christensen, Lille Skensved. Krtstlan Frederiksen. Brand*. Thomas 
Jensen, Brendby, Jlmml Thegersen, Legster. Erllng Larsen. Glamsbjerg. 
Karston B. Malten Jylllnge, Lara Thomsen. 5kagan, Peter J. Jensen, Vojens. 
Jakob Christensen, Risskov, Niels Tieue, Frederfkshavn, Per M. Mor- 
tensen. Nekse. Frederlk Busk-CUausen, Holbsk, Michael Olsefl. Tlstrup. 
John MogertBen, Alborg SV. Morten Madsen, Nykeblng F„ Karsten 
Sdrertseri. Hsdefslev, Seren Halkiar. Kpbenhavn K., Peter Fkumann. Kbh. 
NV, Henrlk Dohlmann, Kbh. 0, Steen R. Nielsen, Hobro. Carsten Thomsen. 
Ringsted, Mogens Vang. Alborg. Bjame Kunckel. Skanderborg, Rune F. Han- 
sen, Qaqortog, John V. Nielsen, Hvtdovre. Casper B. Madsen, Brboak, Claus 
P. Klttve. randers, Aleks Blankholm, Roskildo, Bo S. Andersen. Alborg SO. 
Allan Larsen. Kbh. N. 

Tillykke til Jeralle! 
OSS.' ALLE VINDEHE HAR FAET DIREKTE BESKEDJ 



Evolution Danmark 



Tit 31-745606 Atle pnserincJ. moms og 1 &rs garanti 




London Arcade Rapport It 

VILDE MASKINER! 

Her er den forste af to artikler, hvor uorcs udsendtc rapporterer 
om alle de nyeste 03 mest spsndende spillemaskiner, 
direkte fra enhver spillefreaks Paradis: London 
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Af S0ren Bang Hansen 
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Street Fighter 2 er et populart bankespil. Her er det blaest op i ekstra 
stort format! 



Det er lordag nat t London, og 
storbyens sidste spillehal er 
ved at lukke. 

Dg sidste 4-5 timer har vaeret 
sa intense, at jeg for lasngst har 
glemt alt om tid og sted. Jeg har 
kas mpet mod horder af vilde rum- 
pirater. Jeg har ene mand landet 
et stort Boeing 747 passagerfly. 
Jeg har siddet bag rattet I en rigtig 
Formel 1 racerbll, Ja, jeg har 
sagar taget de forste spasde 
skridt ind i en alternativ, elektro- 
nisk virkeiighed. 

Alle disse. og mange flere, fan- 
tastiske oplevelser star abne for 
enhver - takket vasre computer- 
teknologien. Men hvisduvilople- 
ve det allerseneste inden for hoj- 
teknologisk underholdning, er du 
n0dt til at tage til udlandei I vores 
tilfeelde England. 

Forsigtig start 

Priserne pa de engelske spille- 
maskiner varierer meget. Det 
almindelige er, at man betaler 50 
pence (6 kroner), der typtsk giver 
dig tre liv i et arcadespll. 1 et 
racerspil holder pengene indtll du 
kommer for sent til et checkpoint, 
mens tiden i simulationer ferst 
udteber, nar du leber tor for ener- 
gi ellerbraendstof. 

Overall aftenger spilletiden 
naturhgvis af, hvorgodtdu klarer 
dig i spillet. SSJo mere du ever 
dig. jo mere underholdning far du 
i sidste dnde. Problems! er, at 
a p trasntngS-fa sen kan blive en 
beKostetig affa?re... 



beKostet, 



Et spil , der - af oplagte arsager 
- straks fangede min interesse, 
var "Football Champ '92". De har 

lavet el spil om Danmark! Jegblev 

klogere, for hverken Poulsen, 

Laudrup eller Schmeichel er med. 
Jugoslaverne deltager faktisk pa 
vores bekostning-pinligt... Ellers 
er spillet ret underholdende. Spil- 
lerrve er store og fiotte. og sejrs- 
sekvenserne ved scoringer er 
specielt imponerende - det ser 
sejt ud, nar kamereet zoomer ind 
pa de jublende splllere. 

Void 03 
0dcl»ssclse 

Rigtig gang i lemlaastelsen kom- 
mer der fBrst. nar man bliver 
udstyret med en maskinptstol, 
Del hele started© med Operation 
Wolf, og siden da er automater 
med pamonterede masktnpisto- 
ler nasrmest blevel en genre for 

sig. "Steel Gunner 2" er et typtsk 

eksempel. Her far 1-2 personer 
lov at give den som fremtids-stn s- 
sere. udstyret med maskinpistol 
ogmissiler. 

Du far brug for begge dele, for 
rumvaBsenerne er i fuld gang med 
at smadre vor gamle klode. De 
tramper bygntnger i grus og terro- 
riserer de skraskslagne indbygge- 

re. der I0ber hysteriske omkring 
mldt i hele menageriet. Prev om 
du kan undga at ramme dem... og 
gern hellere kuglerne til de slime- 
de blaskspruttevassener! 

"Space Gun" fraTaitoharertll i 
samme genre. Ogsa her er der 




P6 hver Neo-Geo moskine kan du vaelge mellem 5-6 forskellige spil. 



mulighed for at vsere to spillere 
pa samme tid, men denne auto- 
mat adskiller sig ved, at den - ud- 
^r de obligatoriske maskinpi- 

stoler- ogsa er udstyre? med et 

pai fodpedalei. I dette spil korer 
du rundt 1 et rumkereto) pa en 
fremmfld planet, der vrimlermed 

uhyrer og robot-monstre. og pe- 
dalerne bruges til at kore bag- 
laens. Pa den made far du lidt 
lasngere tid tit at udslette mon- 
strene, fgrdu far dem i hovedetl 
Spi'l*: u i.;enoMer mange fiotte 

grafiske detaijer. N6r du skyder 
en robot, kan du for eksempel 
godt komme ud for, at ben og 
underkrop vakler videre hen mod 
dig - der skal sa en ny fuldtraaffer 
til, fsrbaestet bukker under. 

"Shootaway" har ogsa et par 
skydevaben parnonteret, men 
det erogsa det eneste, dette spil 

har til fastles med de to andre. 

Skaermen ermega-stor(mindst 3 
m2! ) , og vabnene er af usaedvan- 
lig h 0j standard: To rifler, der er ret 
realistisk udtert - bade hvad 
angar vaegt, starrelse og design. 
Det prascise sigtekorn viser. at 
det her er et spl). hvor det for en 
gangs skyld kan betale sig at tage 
ordentligt sigte, far man trykker 
pa aftreekkeren. 

Desveerre vil det vsere misvi- 
sende at betegne dette som et 
action shoot'em-up ■ det minder 
mere om etelektronisk skydeteit. 
For det eneste. der dukker op pa 
den imponerende skasrm. er - 
lerduer! 



Spil i bevaegeise 

En anden go*, gammel arcade 
ingrediens - udover de pamonte- 
rede skydevaben er kabinetter. 
der beveeger sig i takt til det, der 
foregar pa skaermen. 

"Rail Chase" fra Sega er et af 
de seneste spil. der ger brug af 
dette. Igen kan ma n vasre 1-2 spl l- 
lere. Kabinettet skal gere det ud 
for en lille togvogn, der farer gerv 

nem et hulekompleks. Situatio- 
nen er som taget ud af en Indiana 
Jonesfilm.menbagdet helegem- 
mer sig et ret simpelt shoofem- 
up. Spillet ga> ud pa at flygte med 
en skat, men det meste af tiden 
gar med at skyde efter forf0i- 

gerne. Grafikken er lynhurlig. 
men spillet byder ikke pa noget 
afg0rende nyt. Og sa hja?lper del 
Ikke meget. at kabinettet ryster 
og vipper lidt engang Imellem... 

"Air Rescue", ogsa fra Sega, 
benytter en noget simpiere teknik 
for at fa kabinetlei til at beva?ge 
sig. Det er et helikopter-spil for 1- 

2 spillere. som sidder i hver sit 
sasde med en styrepind foran sig. 
Nar man hiverstyrepinden til ven- 
stre. drejes sasdet automatisk 
med - via en mekanisk anordning. 

Det mest imponerende ved "Air 
Rescue" er mtro-sekvensen - 
problemet er bare, at Segas pro 
grammorer tilsyneladende har 
brugt mere tid pS dene sekvens 
end pa selve spillet! Som titlen 
antyder. flyver man en red- 
ningshelikopter, oghandlingener 




en direkte kopi af det gamie 
"Choplifter" ttl 64 eren, bare 1 3D 
og med langt bed re grafik og lyd - 
og et langt darligere gameplay. 

Nej, sa er der betydeligt mere 
gang i "Road Mobile", der ligele- 
des er produceret af Sega. Det er 

et bilspil med 20 heats, der brin- 

ger dig fra Los Angeles til New 

York. Grafikken er virkellg fed og 
frem for alt varieret: Man korer 
nem alskens landskaber og 
storbyer osv. Hertil kommer, at 
spillet med jaevne mellemrum 
veksler meliem dag og nat (man 
skal selv tasnde forlyglerne), og 
af og til begynder det tilmed at 
regne (man skal selv tsende for 
vinduesviskerne!). 

En god, simpel nyskabelse: 
0verst 1 skaarmbilledet ser man 
forrudens Bverste kant (der hvor 
loftet starter). Nar man kerer ud I 
et af de mange harnalesving. til- 
ler denne 0verste del af 
skeermen sammen med grafik- 
ken udenfor, hvilket giver en 
meget overbevisende effekt. 
somjeg Me liar set andre steder. 
Den halsbrcekkende fornemmel- 
se understfittes ogsa af, at kabi- 
nettel vlpper i takl med graflkken. 



nybegyndere risikerer at tilbringe 
hele spillet med hovedet nedad! 

Et advarselsski It foran maski- 
nen proklamerer, at en lang reek- 
ke personer har at holde sig vask 
fra dette spil: Alle der er under 
130 cm haje {Sparregnomen er 
altsa udelukket), folk med hjerte- 
problemer, folk der er berusede 
eller under anden pavirkning 
(Sparregnomen er stadig udeluk- 
ket...). gravide kvinder, folk med 
for hojt eller for lavt biodtryk, og 
folk der, af den ene eller den 
anden grund, af deres leege er 
blevet advaret mod fysisk 
anstrengende aktiviteter. 

Forstaeligt nok. For Sega har 
her lavet den vildesie arcadema- 
skine. derendnu erfremstillet. G- 

LOC R360er totalt uhaemmet, ra 
og voldsom. Du bliver kastet vildt 
omkring, drejet pa alle tasnkelige 
leder og kanter, og bliver i det here 
taget rystet godt igennem. 

Astc simulationcr 

En anden opsigtsva?kkend!e 
maskine i Funland er den store 

"simulator-biograf". Den rummer 

sasder til en halv snestilskuere. 
der kan lasne sig tilbage og nyde 



sidder i denne maskine, sa det er 
vlgtigt, at de er indslillet korrekt. 

Hele formaiet med denne 
simulation er at (a maskinen ned 
pa jorden i eet stykke. Du starter 
i luften, ogsnart dukker landings- 
banen op som lysende prlkker i 
horisonten. Grafikken bestar 
na?sten udelukkende af sma 
lysende punkter. hvilket faktisk 
giver en meget realistisk fornern- 
melse af nat-flyvning. 

Pludselig skratter det fra radio- 
en, hvor en kvindestemme adva- 
rerom, atjeg erforhojtoppe. Jeg 
skubber styrepinden fremad, og 
omgaende tiller kabinettet frern- 
ad. Det er ikke den store 
bevaegelse, men rystelserne er 
tilpas dasmpede til, at de - sam- 
men med den autentiske radlo- 
kommunikation og den naturtro 
naturgrafik - skaber alte tiders 
realistiske flyve-atmosfcere . 

Hojt at fiyvc... 

"Top Landing", ogsa fra Taito, er 
ogsa et forsog pa at lave en flyst- 
mulalor, men det falder totalt til 
jorden, fordi designeren er faldet 

for fVistelsen til at inkludere kon- 

ventionel grafik (skyer, bjerge 



lidt af sit kostbare braandstof. 

H vis du bliver treet af del action- 
fikserede gameplay, kan du tryk- 
ke pa en Nile rod knap masrket 
"Real heh flight". Herefter skitter 
spillet totalt karakter: Pludselig 
har du nok al gsre med bare at 
holde helikopteren lige i luften, og 
nar man bruger hele sin opmasrk- 
somhed pa flyvningen, er det 
naesten umuligt ogsa at koncen- 
trere sig om at vinde de drabelige 
luftdueeiler. Sa denne funktion 
kan kun anbefales ovede helikop- 
terpiloter... 

"F15 Strike Eagle" fra Micro- 
prose er et sjasldent eksempel 
pa. at et computerspil bliver kon- 
verteret til en arcademaskine. 
Det plejef som bekendt at forega 
I omvendte ra?kkef0lge. Men 
Microprose (flrmaets amerikan- 
ske hovedkvarter) har her produ- 
ceret et flot kabinet med en 
meget autentisk styrepind. og 
selve spillet imponerer ogsa med 
realistisk lyd og en lynhurtig vek- 
torgrafik. 

Del er klart flollere end pa 
Amigaen - men stadig ikke helt pa 
hsjde med de sejeste arcades. 
Bortset fra det har Microprose 




Fra computer til arcademaskine: F15 Strike Eagle! 



Inferakfive video-gunfights pa stribe!... 



En ra rystetur 

Fra en maskine, dervipper, til en, 
der roterer! G-LOC R360 er titlen 

pa endnu en Sega-maskine, der 
findes i to versioner- en tarn og en 
livsfarlig. Men lad os koncentrere 
os om den llvsfarlige model, der 
befinder sig i den store Funland 
spillehaH (lass mere om denne, og 
andre spillehaller i naeste num- 
mer). Maskinen hoides under 
konstant opsyn. og fer man krav- 
ler ind i det kugleformede kabi- 
net. skal man tomme lommerne 
og efterlade alle lese genstande 
hos personalet. Man bliver sa 
spaendt fast pa kryds oglvcers... 

Selve spillet er et traditionelt 
shoot'em-up I stil med After- 
burner, men kabinettet er noget 
helt for sig. Den stakkels spiller 
bliver slynget omkring i alle muli- 
ge retninger. Det sker lynhurtigt 
og usaedvanligt voldsomt, oi 




en forrygende 3D-film, hvor fart- 
fornemmelsen understflttes af, 
at hele det store kabinet bevaeger 
sig i takt til billederne. Sammerv 
lignet med G-LOC er det en tarn 
forestilling. men pa den anden 
side: sammenlignet med Segas 
monster-maskine er ALT en tarn 

tore stilling... 

Movecfvtegten er i de fleste fly- 
spil lag! pa actionelementet, 
men "Taito Airlines" er en klar 
undtagelse. Splltets lange. afluk- 
kede kabinet har form som den 
forreste del ef et stort passager- 

fly. 

Jeg kravlede ind, satte mig til 
rette. lukkede der en og proppede 
et pund i automaton. Pitotens 
forste opgave g!it ud pa al mdstil 
tede to instrumenier. styrepind 
Jpashandtag. sa de ftugter med 
ermgrafikken. Det er nemlig 
gte, analoge instrumenier. der 



etc.), hvilket adelsegger autenci- 
teten. Maskinen er fire ar gam- 
mel, og det kan ses: Grafikken 
hakker i del, og formar absolut 
ikke at overbevise spilleren om, 
at han sidder i et rigtigl fly. 

Ataris "Steel Talons" er en he- 
likoptersimulator, hvor op til to 
personer kan spille samtidig - 
kabinettet indeholder nemlig to 
sseder med hversin skasrm. Hver 
pilot rader desuden over fodpe- 
daler og en avanceret styrepind, 
der ogsa kontrollerer missiler og 
maskinkanon, 

Spillet ligner en rigtig simula- 
tion med masser af indviklede 
Instrumenier pa skeermen. men 
Steel Talons spiller faktisk mere 
somet action spil. Deterdetgode 

gamle plot med al skyde pa alt. 
der bevaeger sig, indtil det ikke 
bevaeger sig lasngere. Hver gang 
man selv bliver ramt. taber man 



rami en god balance meliem det 
avancerede (simulationen) og de 
krav. arcade-formen stiller til 
gameplayel (skal vasre let at ga 
til). 

Interaktiv video 

En af de starste nyskabelser, 
man som dansker vil opdage i de 
engelske spillehaller. er de store 
TV-ska?rme med interaktiv video. 
Hver maskine bestar af en pistol 
og en stor videoska»rm. Indtil 
videre findes der tre af slagsen. 
ogde er alle produceret af Ameri- 
can Laser Games - en filial af Ata- 
ri, 

Del aaldste. og mest udbredte, 
er western-spillet "Mad Dog 
McCree". Den gale Mr. McCree 
fra titlen har kidnapper borgme- 

steren og hans datter, og sherif- 

fen har han sat I spjasldet. Du 

skal tage kampen op m od ham og 
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Den store "simulotor-biogrorf" er klar HI naeste hold)... 



hans handlangere i en lang serle 
af revoiverduelier. 

Men fsrst skal du ove dig ved at 
skyde til mals efter nogle tomme 
flasker pa el stakit. Her. som i 
resten af spillet, bestar hemme- 
ligheden- i at affyre korte, kontrol- 
lerede salver pa 3-4 skud. Egent- 
Itg sigten er der Ikke tld til . Man 

genlader sin revolver ved at pege 
den nedad. hvorefter den straks 
er klar til sefes nye skud. Ekstra 
ammunition far man ved at skyde 
de spytbakker og tyrekranier. der 
dukker op med ja=vne mellem- 
rum. 

Du bevseger dig rundt i byen 
ved at skyde vejskilte og billeder, 
der reprassenterer forskelllge 
bygninger som saloonen. sherif- 
kontoret. banken osv. Nar du bli- 
ver ramt. far du en advarsel fra 
bedemanden - tredje gang ryger 

du I kistenl 

Spillet byder pa en rigtig god 
forstepersons kameraf0ring. nar 
man f.eks. komrner rldende ind I 
byen pa sin hest - eller nar man 
gar ind i saloonen og forbi en 
prostitueret. der flirter abenlyst 
med dig. idet du passerer hende. 



Nej, det er ikke Kick Off... (Euro Champ '92|. 



Altsammen giver det en goo* 
fomemmelse af, at man virkelig 
ertil stede. 

Inde i saloonen oplever du en 
typisk actionsekvens: En samling 
redder er kommet op at skaendes 
med den gamle bartender, og 
pludselig Ucekker en af dem en 
revolver mod ham. Lynhurtigt 
snupper du di n sekslober, og plaf- 
fer ham ned. far han selv nar at 
trykke af. En efter en begynder 
hans venner nu at traskke mod 
dig, og igen gaslder det om at 
veere hurtigst pa aftra?kkeren. 
Det er ikke let, for nogen af 
skurttene gemmer sig t baggrund- 
en , og skagrmen er fyldt med dril- 
ske afledningsmanavrer. 

Intcrakivc B-film 

Det samme er tllfaeldet I "Space 
Pirates*, der er det andet spil i 
denne interaktive serie. Men nu 
er vi ovre I science fiction genren. 
Den grusomrne kaptajn Blackho- 
le og hans ra soldater (der far 
HellsAngelstilatligne KRJK),har 
mvaderet et stort koloniskib. og 
taget de uskyldige civile som 
gidsler. Alt dette far du besked 
om gennem et video-transmltte- 



ret nedsignal fra koloniskibets 
kaptajn - en usaedvanlig smuk 
blondine. der trygler dig om at 
komme hende til undsaetmng. 

Det lod jeg mig ikke sige to gan- 
ge. ogfa sekundersenere varjeg 
fremme ved spillets ramme- 
sekvens: en elektronisk port, 
hvor lasen hele tiden skifter 
farve. Du skal skyde den, mens 
den lyser grant ■ en noget simpel. 
og temmelig uloglsk. lesning. 

Handlingen er ellers den sarn- 
me: Skyd de fremstormende rum- 
pirater, fer de skyder dig. Seks- 

leberen er erstattet med en laser, 

og d u mister energi. hver gang du 
bliver ramt. Fjenden dukker op 
overall • nogle firer sig ned ad reb 
fra loftet, andre dukker pludselig 
op i forgrunden med et skrigende 
gidsel under armen. I avrigt er her 
en ret charmerende logisk fej:i. 
idet de samme pirater dukker op 
flere gartge - ogsa efter man har 
dras bt dem . . . Dette er aegte, inte r- 
aktiv B-film! 

En anden bizar effekt opstar 
ved, at skuesplllerne er praacis 
de samme som I Mad Dog spillet. 
Og da de to m askiner nassten alle 
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G-LOC R360 holdes under konstant opsyn - af silc- G-LOCR360: Verdensfersle livsforligecomputerspi 



kerfiedsgrunde... 
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steder star lige ved siden af hin- 

anden. kan det godt lasre lidt pa 
illusionen, at den skaaggede 
gamle cowboy pa sk£ermen til h0>- 
re optra?der som rumkaptajn... 

"WHO SHOT JOHNNY BUCK" er 
rort sammen efter samme op- 
skrift. men denne gang er vi tradt 
ind i den hardkogte gangsterver- 
den. Du er privatdetektiv, og i en 
af spillets fflrste scener sidder du 

bag skrivebordet pa dit kontor. 

Dsren gar op. og to slipseklaadte 
gorillaer trasder ind - hver med sin 
aflange papseske. Pludselig, og 

pa samme tid, hiver de laget af 
asskerne. Den ene star nu og vif- 
ter med en maskinpistol. den 
anden har en buket rede roser. 
Lidt urealistisk maske. men et 
godt eksempel pa hvad det er for 
problemer, du kommer ud for i de 
her spil. For det er meget let at 
"komme til " at skyde den forkerte 
- eller {endnu oftere) dem begge 
to) 

Dette spil har en langt sterre 
rolleliste end de to andre i serien . 
og det er ogsa klart det mest vol- 
delige. Skeerrnen foran digviser i 
slowmotion, hvordan du pumper 
fjenderne fulde af bly med din 
effekttve maskinpistol, og 
ska?rmen flyder Jeevnligt over 
med splintret glas og store ek& 
plosioner. Rent filmmaessigt er 
det her absolut det mest overbe- 
visende af de tre videospil. 

Ogsa spilmasssigt er det over- 
tegent - I hvert fald i forhold til 
Space Pirates. Handlingen er 
dybere, for som titlen antyder er 
der en mordgade. der skal Isses. 
Det eneste, der foruroligede mig 
lidt, var, at man skal proppe 
ekstra monter i automaten for at 
fa flere penge i spillet (til bestik- 
kelse og den slags). Del matte jo 
komme... 



UES I N/ESTE NUMMER: 
Anden del af denne reportage 
oringer w /' n&ste nummer. Her 
kan du blandt andet Icese om 
video-hofogrammer, virtual reali- 
ty... Plus en Homptet guide til Ion- 
dons mest spasndende spiJIehal- 
ier! 
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Vi kigger pa fire nye bogcr der pa hver sin made 
handler om computere. 
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Joachim Graf 
Borgen 
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Du kender del sikkert: du har siddet 
oppe hele natten og skrevet en slil. 
programmeret lOK kode, eller bare 
siaet highscore i dit yndlingsspii. Og 
sa sket del ■ computeren gar i son. 
Typisk gcir man hett amok, smadrer 
kaffekoppen ned pa tastaturet eller 
foretsger sig noget andet voldellgt. 
der egentlig kun g0r een endnu mere 
gal I skralden. Lige prascis dette emne 
kunne der skrlves bager om - og del 
har Joachim Graf faklisk gjort. Udfra 
devicen "kan det ga gait, sa gat del 
gait", har han fyldl en bog I mini- 
storrelse med sma anekdotor og 
situationer, hvor all G&R - uanset 
hvad. Bogen er delt op I sma afsnii. 
Ilge fra "Gerningsma?ndene", over 
"Ofre" og "Erfannger" til "De Bedsle 
Undskyldninger". 

Der er forskelllge rneninger hennde 
pa redaktionen om hvorvidt bogen et 
sjov oiler ej. men at den kommer ind 
pa nogle t ing. som man kan nlkfcegen- 
kendende ting, er der ingen tvivl om. 
Lad mlg til sldst citere bogen for "De 
fire programgrundregler;" 

"1. Ethvert program, som korer fe|l- 
frit, er forteldet. " 

"2. Ethvert nyttigt program bliver 
asndret." 

"3. Enhver tabelig egensKab bliver 
straks dokumenteret." 

~4. Enhver fejl bliver straks Imple- 
mcnteret som nyfunktlon." 

•CM 

EDB miniordbog- engelsk-dansk 
Langkllde & Hoedl Foriag 
ISBN 87-89013-23-9 




EDB-branchen er en af de omrader, 
hvor der hersker flest fremmedord. 
Mest pa grund af. at de fleste ord 
stammer -fra det engelske. Nogle ord 
bliver fordanskede, men ellers bruger 
vi bare de engelske betegnetser i 
fleeng. For nybegyndere i computer- 
verdenkandet va?re lldtaf etmareridt 
at la=se f.eks. en manual. 

EDB-miniordbogen gar hele alfabe- 
tet igennem, og kommer med sit bud 
pa oversee ttelse af de fleste engelske 
fagudtryk fra EDB-branchen. Des- 
werre er der ingen ord-forklahng til de 
enkelte oversatte ord, der nemt kan 
ga hen og blive sa indviklede. at seiv 
de kreever en ordbog. Tag f.eks. et ord 
som "pulse code modulation (PCM)"- 
det bliver oversat som Imputsmodula- 
tlon. Og det er sikkert ogsa rigt igt nok 
- men hvad betyder det? De fleste af 
ordeneer bare bleve I oversat direkte. 
og der er saledes flere steder en 
noget omstffindig ordsti'hng. Bogen 
er absolut ikke for nybegyndere der er 
faret vild I fagord-Jungten. men er sik- 
kert et godt supplement III folk, der i 
forvejen har godt fod pa det tekniske. 

Sjovt nok star der ingen steder 
noget om. hvad GUftU Meditation be- 
tyder... 

-CM 

Bogen om Compute rspll 
Usbeth Schierbeck 
Teknlsk Foriag 
310 sider 

ISBN 87-571-1378-5 
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Llsbeth Schierbeck er en statautori- 
seret revisor - og sadan en kan 
naturligvts ikke undveere en PC'er 
med derliltwende databaser, tekst- 
behnndling og naturi igvis en masngde 
Spreadsheets. 

Men da forfatteren | 1988 teste 
om Kings Quest IV. kunne nun aillge- 
vel Ikke holde sig fra computerspll- 
lerne, ogdet resulterede i. at Ltsbeth 
Schierbeck Idag. fire ar senere er 
■stand til at skrlve en bog om emnet. 

Forste afsnit i bogen fortaaller om 
PC'erens evneir som spillecomputer. 
hvordan de forskelllge lydkort virker. 



hvllke joystick man skal kobe og hvad 
man evt. ska) vaere opmeerksom pa. 
Derudover far brugeren et par gode 
rad med pa vejen om, hvordan man 
mstallerer spil pa harddlsken. f.eks. 
under Windows elter OS/2. 

Men der hvor del for aivor bliver 
(nteressant er i gennemgangen af en 
raekke forskelllge spil og spiltyper. 
Bogen er delt op I hovedafsnit, der 
omhandler aclionspil, strateglspil, 
simulatloner og Schierbecks store 
passion: adventurespll. Hvert afsnit 
indledes af et generelt afsnit. der 
forklarer om genren, giver gode rad, 
og herefter gar forfatteren over til at 
nasvne tiller, "anmelde" dem, forkta- 
re hvilket udstyr de kra°ver eg for 
adventurespiltenes vedkommende, 
lese dem. 

Hvls man er en svag sjaei. og er 
nerves for at kigge for meget i losnm- 
gen, skulle der ikke va?re noget at 
frygte: svarene Eft kodet, sa man ma 
la?gge lidt arbejde i det. 

Med bogen folger lovngt lo 
disketter med nogle PD-spil, nogle 
demoer (Lemmings. Falcon 3.0) og 
lidt shareware. 

Oer er mange gode tanker I bogen. 
der til tider endog neesten bliver poe- 
tisk - det er forfn'skende. at det er en 
uden for branchen, en uden for meget 
erfaring, der va?tger at beskrive 
noget, der t hvert fald har fascinerel 
hende. 

Men det bliver samttdig lidt af et 
problem, hvls man selv har spillet 
computerspii t flere ar. Bogen kan 
ogsa nemt vsete uaktuel om et par ar 
- sptt har trods att en ret begrtenset 
levetid. specielt actionspil. 

Men til alle. der aldng har pravet at 
spille for. og vil feres af en nasnsom 
hand, er Bogen om Computerspii en 
virkellggod Ide. 
CS 

Amiga til andet end spil 
Seren B. Gudiksen 
Teknlsk Foriag 
159 sider. kr.: 198. ■ 
ISBN 87 571 1437-4 




Som Amiga-ejer ved man selvfolgelig 
godt. at Amigaen kan bruges til meget 
andet end spil. Det er kun PC- 
brugerne. der Ikke vil forsta det. All i- 
gevel kan det vasre svsert at komme I 
gang med det sertase. Det krasver de 
rigtige programmer, der skal maske 
bruges saerlige hardware-udvidelser 
og man skal ihvertfald have en del 
viden om computeren. 

Denne viden kan man finde i en ny 
bog af Soren B. Gudiksen, som bl.a. 
er kendt fra DTP-kursel her I bladet. 
Bogen har titlen "Amiga til andet end 
spil" og undertttlen 'med den nye 
Workbench 2.x". 

Bogens ferste del handl er om Amig- 
aens operativsystem Amiga-DOS. 
Saifiig mteressant er, at bogen 
bygger pa den helt nye version 2.1, 
som endnu Ikke er udkommet offici- 
elt- Det er sikkert forste gang en ny 
dansk bogom Amlgaen har va?ret sa 
aktuel. 

Hovedvasgten er legt pa den grafi- 
ske brugeroverflade, Workbench. 
Menuerne i Workbench, hjeeipepro- 
grammerne fra systemdisketterne og 
de vigtigste Sheii-kommarvdoer forkla- 
res, sa enhver kan forsta det. Der er 
ogsa rnasser af lllustrationer, sa det 
er nemt at finde netop den Icon eller 
menue, der omiales. 

Men hvad er det sa Amigaen kan 
bruges til, bortset fra spil. Det hand- 
ler anden del af bogen om. Her forlael- 
les forst noget om. hvad Amigaen er 
god (grafik ogmusik) ogmlndregod til 
(bogholderi m.m.). Derefter folger 6 
kapit ler. om de enkelte omrader: gra- 
fik, video, dtp etc. I hvert af dtsse 
kapit ler forklares forst . hvad begrebet 
d33kker over. De fleste har maske en 
vis ide om at tekstbehandling ikke er 
det samme som dtp; men hvad er den 
helt prascise forskel? Derefter far 
man at vide, hvi Ike former for hardwa- 
reudvidelser. der skal/ kan bruges. 
og hvordan de virker. Hvordan funge- 
rer f.eks. en optisk eller trfidles mus? 
De forskellige prograrmyper og for- 
skeilen pa dem forklares ogsa. Hvad 
er forskellen pa et bitmap- og et vek- 
tor-grafik-program? 

Man far altsa et godt overblik over 
omradet. sa man kan se om det var 
nogel, der kunne vaere mteressant. 
Samtldig kan man la*se. hvad der 
skal bruges, og man far en Ide om, 
hvad det vil koste. 

Udvalget af Amlga-bager pa dansk 
er ydersl begrasnset. Der findes fak- 
tisk kun en 10-12 stykker. Derfor ma 
enhver ny bog I samlingen hiises vel- 
kommen.Nar bogen saovenikabeter 
sa;rdeles aktuel og meget velskrevet . 
hvad kan man sa enske sig mere? 

Som titlen siger, kan Seren B. 
Gudiksens bog anbefaies til alle, der 
kun bruger Amigaen til spil , ogsom nu 
gerne vil prove nogel andet. Den 
egner sig Imidlertid ogsa som 
introduktion til de nye Amiga-DOS 
versioner. Det ga?ider uanset, om 
man udligere har arbejdet med 
version 1.3. En del af del, der star i 
bogen, kan man ganke vlsl ogsa finde 
i de onginale manualer fra Commodo- 
re; men de som bekendt pa engelsk. 
og det er trods alt ikke det samme. 

UH 
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Alt om 
Amiga 4000 



Dct Nye COMputer har som en af de 
forste i Europa kigget naermcrc pa 
dct nyeste skud pa stammen: Amiga 
4000. Farven er nvid, grafikken flot 
os sa korer den hurtigtl 

32 istcdctfor 16 bit 



VBlkommen til en farverig 
Amiga! AA er nevnet pa et nyt 
chipscel i Amiga 4000 (Alice 
og Lisa, i stedet for Agnus og 

Denise), der giver op til 4 gange 

hajere hastighed fra RAM. Med 

fire gange flere bytes pr. sekund 
er det muligt at spytte flere farver 
ud I de gamle oplosninger. 

AA er hvad Commodore kalder 
AGA - Advanced Graphics Archite- 
cture). 

Under ECS kar> en Amiga vise 
en oplBsningpa 1280x400/512. 

men kun I max. 2 bitplaner (4 far- 
ver). Under AA med en 4 gange sS 
hurtig RAM-tilgang er 8 bitplaner 
muligt. 8 bitplaner giver 256 far- 
ver ud af en palette pA 
16.777216 farver... En anclen 
mulighed I 8 planer er HAM8, der 
uden at blinke kan vise over 
250000 farver pa skeermen 

samtidig. 

tre forbedrinser 

• er r Lisa 256 farveregistre 
ilette), der bruger 24 bits far- 

skrivelse (0-255 rad. 0-255 
, 0-255 bia) - det er en stor 
dring tir de gsengse 12 bits 
i farver). Desuden kan spri- 

!S vasre 4 gange sa brede som 
fmalt, og der er nu Kontroi over 
elbredden (35ns, 70ns eller 
•>)■ 

i de flere farver er der ogsa 
tandreting, f.eks. ennydoub- 
field mode der giver to 
i af hver 16 farver. Med 
i nye grafik-rnodes kan man 
( hele skasrmen med spri- 
> (ogsS i kanten). En anden for- 
i\ ved AA e», at processoren har 
Ud Ul at benytte Chip- 
ri'en nar man sammenligner 
! ECS ved samme opiosnln- 

Skuf fende nok er der ikke gort 
ringer i blitteren (der korer 
I samme hastighed som den 
( har gjort). og lyden. der sta- 
ter 8 bit. 



For at opna den firdoblede hastig- 
hed er der gjort to ting: 

1. Adgang fra chip-ram er 32 
bit. og Ikke 16 bit som tidligere. 
Det giver seivsagt dobbelt sS h0j 
hastighed. Dern<est er RAM- 
adgangen til de enkelte bits for- 
bedret ved at udnytte "Static 
Column RAM chips page-detect 
mode"; resultatet er endnu en 
fordobling af hastlgheden. 1 
Amiga 4O00 er begge muiigheder 
udnyttet. men Commodore kunne 
i teorien bygge en billigere maski- 
ne. f.eks. en 16-bits maskine. der 
sS kun havde 2 gange flere farver 
■ men ifelge Det Nye COMputers 
vellnformerede kilder arbejder 
Commodore pa en model 1200, 
en 68020 baseret AA Amiga i 
A600s kasse. 

Det korte af det lange er at de n 
nye grafik er forrygende flot at se 
pa. Hvis man bruger en 24 bit far- 
vescanner og konverterer et 
scannet billede til HAM8 eller 
256 farver og sammenligner 

resultatet med asgte 24 bit gra- 
fikkort, s3 er man faktisk retgodt 
afsted med AA. 

Godt at programmer som Art 
Department Professional (ASDG) 
eller ImageFX (GVP) allerede ken- 
der AA og kan render'e biHeder i 
de rette opl0sninger. 

Resten af 
Amisa 4000 

Del er en ret a*ndret Amiga vi har 
med atgere her. Fire Zorrolll slots 
ph et "Daughter card" lyder ret 
meget som A30O0. Men A40O0 
er helt anderledes. F.eks er alle 
komponenter (pancer ROM'en) 
surface mounted ganske som 

A600. De sidder altsa fast. SMT 
(Surface Mount Technology) bety- 
der nemmere. billigere produk- 
tion. mmdre bundprint. og at man 

ikke uden videre kan udsklfte en 

udbrasndt kreds. ikke engang en 
8520 (de kredse, der ryger 




ustandseligt). Bundprintet er 
langt mindre og fylder kun 2/3 af 
kassens bund. En (1 forhold til 
Amiga 3000) sterre stram- 
forsyning og plads til flere hard- 
og floppydiske er virkelige 
fremskridt. Harddhsken er pa 120 
MB. og er af AT/IDE-typen (ogsa 
kendt som AT-BUS). Grunden til at 
Commodore droppede deres 
ellers velfungerende SCSI host 
adapter med effektiv DMA er pri 
sen. Commodores IDE er non- 
DMA (man sparer en SuperDMAC 
chipJoglDE-interfacet er billigere 
(man sparer en SCSI host chip). 

De nye chips har ogsa fjernet 
behovet for en flimmer-fjerner. og 
istedet kan de nye AA chips 
udsende deres standa rd PAL eller 
NTSC billeder I dobbelt hastig- 
hed , uinterlacet ved den dobbelte 
honzontale billedfrekvens 
(31kHz). Hervedopnas 640x51 2 
1 8 bitplaner pa en VGA eller mult- 
iscan skaerm . Desuden er et stort 
antai mindre kredse. der havde 
med RAM at gere, Integreret i en 
slprre chip, Bridgette. og A40O0 
bruger nu SIMM moduler i stedet 
for de mere besvasrlige ZIP og DIP 
pakker. Dette sparer bade penge 



plads pa bundprintet. 
Og ja, sa er der ingen CPU pa 
printet. 

Ingen CPU? 

Motorola CPU'er er ikke helt billi- 

ge. og siden Amiga 1000. 500. 

2000 og 3000 alle har haft mulig- 
hed for at bruge en hurtigere CPU 
vha. CPU- eller udvidelsesslot, 
tog Commodore skridtet og 
fjernede processoren fra mother- 
boardet. 

Amiga 4000 vil fra start blive 
leveret med Commodores 68040 
(25MHz) kort. men del skulle 

vaere muligt at lage den ud. og 
erstatte den med en '050-chip 
eller lign. nar det engang ligger 
klart 

Pa motherboardel sidder der 2 
MB Chip- og 4 MB Fast-RAM. der 
kan udvides til 8MB Chip og 
16MB fast-RAM. 

Datter-kortet tilbyder altsa 4 
Amiga slots (Zorrolll), tre af disse 
I linje med PC-ATslot. og et video- 
slot (til Genlock, grafikkort, m.v.). 
som foravrigt sidder forneden. og 

er forlaenget for at give plads til 

alle 24 farvebits • video-slottet er 
dog nedadtil kompatibelt. 
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1.76 MB HD 
floppier! 

Selvom Commodore har haft 

1.76 MB floppier klar igennem 

la?ngere lid er Amiga 4000 den 
forste maskfne der med garanti 
har dem. Nu kan Amigaen altsa 
ogsa (via CrossDOS) laese 1.44 
MB PC-dlsketter. 

Tasiatur pg mus er begge hvh 
de. hvor tastatur-stikket er asnd- 
ret af ukendte grunde. og benyt- 
ter mini-din {som Macintosh og 
nogle PCer) og stikket sidder pa 
bagsiden (suk!). Muse-stikkene 
er ftyttet fra hdjre til venstre side • 
den del venstrehandede vil mullg- 
vis finde dette en fordel, hejre- 
handede er nok knapt sa 
begeistrede. Der er desuden en 
mus/tdStatur-lSs. 

Kickstart 3.0 

For at bruge alle de nye grafikmo- 
des er Kickstart 3.0 n0dvendlg. 
Kickstart 3.0 har adskillige for- 
bednnger sammenlignet med 
Kickstart 2.0: Meget hurtigere 
layers (dvs. vinduer bliver genop 
frisket/omarrangeret meget 
hurtigere), hurtigere grafik. 

peenere menuer, bedre debugger 
i Exec, og selvfalgelig support til 
AA. Dertil kommer utalllge 
bugfixes ogoptimeringeriforhold 
til 2.0. og mange smaforbedrin- 

ger, som f.eks. GadgetHelp. Med 
3.0 kan man ogsa (ganske som i 
Windows 3. 1 ) have et baggrunds- 
billede bag sin Workbench, bag i 
vinduerne i Workbench, og sagar 
ogsa bag vinduer pa normale 
skeerme. Dette er gjort muligt 
v.h.a. layers Backfill hooks, en af 
de features, der ger vindue-ope- 
rationer rygende hurtige. 

Den tilharende Workbench 3.0 
er ogsaforbedret iforholdtil 2.0- 
den bygger pa 2.1, men der er 
mange forbedringer pa de 6 
disketter: Dave Haynies DiskSalv 
2.0 (Dave Haynie er forfatler af 
SetCPU og DiskSalv. men desig- 
ner til dagiig motherboards og 
custom chips for Commodore), 
MuttiView(et generelt MultiMedia 
display program for 

ILBM/ANIM/8SVX/AmigaGulde. 
m.v), og datatypes.libraries 
(generalisering af fil-formater til 
bedre udveksling mellem pro- 



grammer). Der er ogsa. fastsat en 
standard for Hjcelpe-tekster i ens 
programmer, sa brugere pa lasrv 
gere sigt kan nojes med at trykke 
HELP med musen over en knap 
eller menupunkt i deres program- 
mer, og de vil fa en hyper-tekst 

hja2lp op. der forklarer helt najag- 

tigt hvad den pagasldende knap 
eller menu gar. 

Commodore har ogsa offentlig- 
glort deres Workbench 2.1 som i 
skrivende stund er fasrdtg, og 
giver mange fordele: 

Lavere hukornmelsesforbrug, 
Internationale sprog (f.eks 
Workbench pa dansk!). bedre Pre- 
ferences (ogsa pa dansk). bedre 
Tools (mange ogsa pa dansk), 
langt bedre Installation (ogsa pa 

dansk), ny DiskCopy/Format 
(ogsa pa dansk), ny asl .library (fil- 
requester, utroligt hurtig, og des- 
uden ogsa leveringskfar i dansk 
udgave). CrossDOS {!). en Post- 
Script output printer-driver, m.m. 
Desuden er der en langt smarte- 
re made at installere DOS-drive- 
re, monitors, keymaps og printe- 
re pa. 

Hvis man for eksempel vil have 
RAD: eller PCO: mounted altid, fly- 
tier man RAD og PCO ikonerne fra 
Storage/DOSDrivers til 
Devs/DOSDrivers. Vil man moun- 

te RAD en enkelt gang, men ikke 
flytte ikoner rundt, klikker man 
blot pa RAD ikonet. og vupti. RAD 
er mounted. Nar man tasnker pa 
at 2.1 kun er en Workbench 
opgradering er der virkelig mange 
laskre forbed ringer. Hold 0je med 
din forhandler eller pressemed- 
delelser fra Commodore Data i 
Viby. 

Slitter den samme 
som i ECS 

Workbench er flottere end 
nogensinde, og hvis man najes 
med 4-16 farver er den meget 
hurtigere. Men vi ved alle, at tek- 
nologi frister sjeelen. Ergo preve- 
de under tegnede siraks at smide 
et flot 8 bitplaners blllede i bag- 
grunden af Workbenchen ogtsel- 
vsagt) bruge 8 bilplaner. Sa er for- 
delene vendt til ulemper: Mens 
bitplan-DMA er blevet 4 gange 
hurtigere, sa er blitteren den 
samme som I ECS . Men 1 8 bitpla- 



nerer der rigtig mange bytes, der 
skal blittes rundt, og med et bille- 
de i baggrunden bliver opdaterin- 
ger pinligt langsomme. Og glem 
ikke at et billede i 640x512 i 8 
bitplaner fylder over 300k. 
Displayet var utroligt leekkert 

(til testen benyttedes en CBM 
1960 (Multiscan), en Commodo- 
re 1084 ( NTSC) og en Sony video- 
monitor. Den 24 bits precision, 
Lisa-chippen leverer. gar ikke til 
spilde ved output, idet Commod- 
ore bruger en D/A konver ter af ret 
h-kvalitet. Med etgenlock var kva- 
liteten stadig tip-top, selvom gen- 
lock 'et ikke var designet med 
henblik pa AA. 

Programmer 
korerfint 

SAS/C 5.10b compileren karte 
fuldstasndigfint pa A4O00. ADPro 
virkede ogsa upaklageligt (og 
kunne genere re biilede r i 256 far- 
ver og HAM8. Klap til ASDG. der 

naturligvis ved hvad de laver! De 
har haft en maskine i lang tid. Det 
har ogsa Electronic Arts, der ifol- 
ge DNCs velinformerede kilder 
arbejder pa en version til AA). 

Turbotext 1.03 virkede ogsa 
tint - en tommelfmgerregel er at 
virker det Tint under 2.0 er chai> 
cerne for at det virker under 3.0 
ogsa ret gode. Og programmer, 
der udnytter AA er pa vej, fordi 
man fra 2.0 kan undersesge (igen- 
nem AmigaOS) hvilke oplesnin- 
ger. der er til radighed. og sparge 
brugeren, hvad han/hun foret- 
raskker. Selvfelgelig er der pro- 
grammer, der ikke vil virke med 

AA, men der er software- udvik- 

lernes skyld, uanset hvad der 
siges blandt software-saslgere. 
Commodore har advaret om fald- 

gruberne helt fra starten, og regi- 
strerede udviklere har haft 
adgang til materiale om 3.0 og AA 
i godi et ar! 

Bag pa Amigaen sidder de 
normale porte: Venstre/hojre lyd- 
kanaler, fire da?kplader til udvi- 
delseskortene (vandret), video 
IDB23). tastatur-iilslutning. flop- 
py, seriel og parallel. Desuden er 
der en Mile dsekplade for 
"Expansion". Maskinen abnes 
med to skruer, og har. pa grund af 
det mindre bundprint ikke en "dri- 



ve bay" med stremforsyning 
A20O0 og A3O00. Harddisken 
monteret pa bejler, og hsen 
stromforsyning og midteii 
Alt i alt er dette den mest t 
venlige Amiga hvis man 
installere RAM, ROM. kort " 
II/III-, PC- eller CPU-kort), 
eller harddiske. Bravo! 

Ok,kebdensa! 

A4000 er ikke den hurtigs' 

Amiga til dato (040 pa . 
eller A2O0O kan Vcere hert 
effektive. og er ofte (pga. 
kront design og RAM pa I 
som Mercury og G- FORCE 
begge har), men eftersom 

stikket er kompatibelt 

A30O0s er det rnaske kun 

sporgsmal om tid f0r sic; 

vis GVP eJler Progressive P- 
rals har et 040 kort (f.eks. 
plads til 64MB RAM og ; 
68040) klar. 

Sa, nar A4000 rammer , 
det, bliver det interessant : 
hvem der keber maskinen 
hvad der sker med Amiga i 
Men hvad gar alle de nuvaar 
Amiga-ejere? Der er ikke 1 
liggjort nogen made at smid 
ce og Lisa i nuveerende Art 
sa med mindre man kebere 
grafikkort som f.eks. DMI I 
ver, Rembrandt eller A2410 
der man fast i ECS. med m ! 
man punger ud. Og sa skal 
stges at ovenstaende gr 

generelt i kke er lntuition-ko" 

ble - hvis de er, er det ofte 

beskidte hacks. 

El tredieparts-firma plan- 
i .I ■yj.-.-' -i' rjneere el virkelig 
hurtigl Zorrolll SCSI-2 kort I naer 
fremtid, sa ogsa SCSl-brugerne 

far noget at gleede sig til. 

Er det fremtiden? 

Tiden vil vise om A40O0 vil blive 
en succes. Uanset om dette sker 
eller ej er konklusionen tydellg: I 
1992 fik vi A6O0, A600HD, A570, 

A4000 og en ma?ngde informov 
tioner fra World of Commodore 
Amiga i Pasadena. California - 
alle peger pa et: Amigaen er ikke 

dod! 




Bog pa Amigaen sidder de normale porte: Venstre/ hojre lydkanaler. fire dask- 
plader til udvidelseskortene (vandret, video (DB23). tastotur-rilslutning, floppy, 
seriel og parallel. Desuden er dor en lille daikptade for "Expansion". 



Indmoden er 2 MB chip- og 4 MB fast-RAM, opbyggel som 4MB SIMM i 32-biH 
bredde. Der or 4 Zorrolll-sloti, 3 stk. PC/ AT-bus slob, og ct videoiloi, der kan 
benytte 24bit. Desforuden indbygget 1 20 MB harddisk som standard. 



BER0MTHEDER FRA DET STORE UDLAND 
HAR OPDAGET DET NYE 

RMARKED 




JU ER DET DIN TUR! 



Det Nye COMputer har oprettet en superhurtig telefon service! Ved at ringe til vores specielle 
telefonlinje, kan du pa fa timer saelge eller kobe lige hvad det skal vaere af data-udstyr. 
Normalt tager det 2 -3 maneder at fa sin annonce i vores laesermarked, men her kan du altsa 
handle dataudrustning pa een dag! 

RING 9013 2222, (1.50 Kr. pr. min.) 

hvis du vil indtale en annonce. 

RING 9023 3344, (6.95 Kr. pr. min.) 

hvis du vil lytte til annoncer. 



DET ER LET! Du ringer til 
nummeret, og folger 
speakerens anvisninger. 

Du skal indtaste dit 
postnummer og vaelge om 
du vil kobe eller saelge. 

Derefter skal du vaelge det 
emne du soger. Tast 500 eller 
den direkte kode til netop din 
kategori: 



KODE 


EMIME-KATEGORI 


510 


PC'ere og IBM kompatible 


521 


Amiga Computere 


522 


Commodore 64 & 128 


523 


Macintosh 


524 


Andre computere 


531 


PC Hardware 


532 


Amiga & Commodore Hardware 


533 


Andet Hardware 


541 


PC Software 


542 
543 


Amiga & Commodore Software 
Andet Software 


550 


EDB-litteratur og manualer 



Denne service er KUN og udelukkende for private danske telefonabonnenter. Skonnos det at en annonce er fra et firma. eller at 

det udbudte er illegalt software, bliver den fjernet uden varsel. 

Gaslder i Jylland, pa Fyn og pa Sjaalland. Men endnu ikke alle centraler. 

Denne service udbydes af: audio media as, St- Kongensgade 72, 1264 Kabenhavn K 



TEST DlCSELV 



Hvis du tor, har du nu takket vazre 
DNCs nyc psyko-service ( chancen 
for at fa den ubonhorlisc sand- 
hed om hvilken type du er. 



Hvemer j^J? Hvorerjeg pa vej 
hen^> Hj^for tjener Erling 
BurtdgaaM mere end jeg 
ger? Disse Cmlignende filoso- 
ftske spBrgsmawjar vi nok alle og 
tumler med fra tf%(l anden. 

Ved hjselp at denne dyb- 
depsykoiogisfce person I igheds 
tesl (som er specialdesignet til 
DNC'slassere), kandu nurasver 
pa ihvertfald det forste af overv 
neevnle spflrgsmal. Alt hvad man 
Dehaver at gare. er at besvare de 
nedenst£ende 16 spergsmal. 

Sast en ring om en af de tre 

svarmuiigheder udfor hvert 
spergsmai. 

Et Nile tip: g0r det med med 
blyant, sa kan du viske dine svar 
ud bagefter, sa andre ikke uden 
videre far sandheden om din 
person at vide. Det er meget vig- 
tigt at du svarer 100 procent 
asrljgt og oprigtigt. Testen. der er 
lavet udfra de allernyeste psyko- 
loglske principper, vil nadeslosl 
afslsre enhver form for userlig- 
hed. og gore dlt testresultat 
meget vaerre. Nogen af 
spBrgsrrralene er en anelse 
nasrgaende, sa nu er du hermed 
advaret... God fornejelse! 



: HvorHcnaer du tone Michelsen f ra? 
A HWm erTnne Michelsen? 
B Frapogenandre blade (eg lasser 



C. Fra "Cover Girl Slnp Poker" si 

2. Hvls du blev sal pa er\ ode 
Amiga og kun el program (skr-fekkK tan- 
ks. ..). hvllket af falgende prograr^Er vine 
du sa ta' med? 

A. AMOS 

B. Deluxepai 

C. PTOjl 




6. Hvilken af dissegrupper 
llde? 

A Kratlwerk 

B. Dr Baker 

C. Micnaei (earns 

7. Hvad Ra«je du ndon du lik dtn 
nuujerende computtrV 

A. En VIC 20. CM eiler en anden com 
puter 

B. Mere frilld « 

C. En SEGA/ Nintendo sptllemashine 



fc.Hvilket af nedensttfinde sporgsmai 
ftptager dig mest 0 

A -Hyornaf farieprhltilenArniPa 



9. Hvorsto' va?'dlha'd«tnuva£rendecom- 
puteruostyr? (hun rBfdwarei 

A. Und- 



21. HWIken af felgende skferme miofler 
meat om den du bfuger"* 

A_ Slumtronic 14 tommei farve TV 

B. Commodore 1084/PnillipsCM 
8833 monitor 

C. 16-20 tommer multisync multi- 
expensive moi 




16. hYoae'CU? 

A. Copenhagen ^^^Institute 

B. El progran^^Wiin Workbench disk 

C. Commj^^ic Interface 

du har besvaret alle 
spergsmalene, kan du med rys- 
tende hEender bladre til side 61. 
og ft den. endelige sandhed om 
dig seiv. 



BETAFON 



DISCOUNT DREV 
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• GENNEMF0RT BUS 

• AFBRYDER 

• ANTI CLICK SOFTWARE 

INTERNE DREV TIL: 

A500/A500+/A600/A2000 

Kr. 695,- 



HANDSCANNER 



SPECIFICATION: 

•400 DPI 

•256 GrWONER 

SOFTWARE: 

• TOUCH-UP 

• MERGE-IT 

Kr. 1695,- 

Med OCR 2995,- 



"OCR" (Optical Character Recognition). D.v.s. 
oversatter tekst i billed til ASCII-format Det 
kravermin. 2,5 MB RAM. 



ACCELERATOR-KORT 



F0LGENDE KORT PASSER 
TIL A500/A50O+/A200O 




FRA Kr. 1795,- 



ADDSPEED 14,28 MHz 
BLIZZARD 14,28 MHz 
- PLADS TIL 8 MB RAM 

VXL-030 KORT: ^>sX- 

• MOTOROLA 68030 ^ 
-PLADS TIL FPU 
-PLADS TIL 32-BIT RAM 
25 MHz 6SEC030 
40 MHz6SEC030 
25 MHz 68030/PMMU 
33 MHz 68030/PMMU 
2 MB 32 BIT BURST RAM 
8MB 32 BIT BURST RAM 
Matematisk Coprocessor 



1 795.- 
2195.- 



2595.- 
3395,- 
2895.- 
3795.- 
2295,- 
5995,- 
985.- 



Nar du ved at raider i sovn over Amiga era hastighed - Sa insaller et VXL-30 accelerator-kan. VXL- 
korcet cr bygger. over Motorola 6S030/68ECG30 med en clockfrekvens p.i enten 25, 33 eller 40 MHz. Pa 
kortec er der plads til en matematisk 68881/68882 Co-processor. Endvidere er der mulighcd (or dlslut- 
ning af 2 eller 8 MB 32-bit Burst RAM. Med VXL-30, 25MHz. Co-processor samt 32-btt RAM, opnas 
samme hasoghexj som en Amiga J0O0. Kortet kan bade korer 68000 og 6BO30 mode, wed hard- eller 
software switch. Pa RAM-kort er der endvidere pbds ol en eksera kicl*start-rom. 




HARDDISKE TIL A50O/A500+ 



SUPRA-DRIVE SG0XP 

- GENNEMF0RT DMA-PORT 

• 52/1 20 MB HD 

• PLADS TIL 8 MB RAM 

• MED 5 1 2KB / I MB RAM FRA 

ALFA-DATA POWER 

• GENNEMF0RT DMA-PORT 
•42/89/106/130 MB HD 

- 0/2/4/6/8 MB RAM FRA 



4695,- 
3195,- 



FRA Kr. 3195,- 



OVENSTAENDE HARDDISKE ER, UDEN STOJENDE 
BL^SER. DETTE ER IKKE N0DVENDIGT VED MIN- 
DRE HARDDISKE - TYP1SK UNDER 240 MB. 



1 



SERI0ST SOFTWARE 




Kr. 695,* Kr. 895,- Kr. 899,- Kr. 1195,- Kr. 449,- Kr. 695,- 




P PAG E/P D RAW 3.0 

Den bedste og 
billigste DTP-pakke 



IMAGINE 2.0 PAL 

Det ultimacive ra/cracing 
program til alle grafik-folk 



SAS/LATTICE C 6.0 

C-Freaks, It's Here .... 
COME AND GET IT! 



SCENERY ANIMATOR 

Utrolig brugervenlig og 
flot landskabsgenerator 



Kr. 2395,- Kr. 2295,- Kr. 2695,- Kr. 595,- 



Autoriseret 
vasrksted 

Commodore 



Altid vognlaes 
af spil, joysticks 
og andet tilbe- 

hor pa lager 



ALLE 

originate 
Commodore 

reservedele fores 



Postordre salg 

Varebestilling 
inden Id. 14 sendes 

samme dag. 
RING 3131 0273 



AMIGA MODELLER 




CDTV (A500 INDEN 1) 


5495,- 


CDTV COMPUTER SYSTEM 


6995.- 


A500 


2795.- 


A500 PLUS 


3495.- 


A500 COMBI 


4195.- 


A600 


3295.- 


A600 HD (20 MB) 


4995,- 


A600 HD (85 MB) 


6795.- 


A600 HD(I28 MB) 


8795.- 


A600 HD (209 MB) 


9795.- 


A2000 UDEN MONITOR 


599S.- 


A2000 MED MONITOR 


8495.- 


A3000 25 MHz UDEN MONITOR: 




MED 50 MB HARDDISK 


16250,- 


MED 100 MB HARDDISK 


18625.- 


A4000 25MHz 68040 




6 MB RAM OG 1 20 MB HARDDISK 


RING! 



B0GER 




Til nxatT txa spu 



DANSKE: 




AMIGA 500 FOR BRUGERE 


296. 


■OMFATTER WB 1.3 




- INCL DISKETTE 




AMIGA TIL ANDET END SPIL 


198, 


• OMFATTER WB Zx 




AMIGA ALL ROUND 


248. 


ENGELSKE: 




HARDWARE REF. MANUAL 


299. 


ROM KERNEL LIBRARIES 


349. 


ROM KERNEL DEVICES 


299. 


ROM KERNEL AUTODOCS 


349. 


USER STYLE GUIDE 


249. 


AMIGA INTERN 


349. 



NONAME-DISKETTER 
lOOstk. Kr. 399,- 



BEIAFON 



CO 
CL 



A500 RAM-UDVIDELSER 



FRA 

Kr. 299,- 



EXTERNE RAM-UDVIDELSER 
M/GENNEMF0RT DMA-PORT 




INTERNE 
RAM-UDVIDELSER 

ALFA-DATA 5 12 KB 199.- 
ALFA-DATA I MB (A500*) 749.- 
ALFA-DATA 2 MB (ASOO) 1399.- 

ALLE INTERNE RAM- 
UDVIDELSER ER MED UR. 
SAMTAFBRYDER. 



ALFA-DATA 2 MB 
ALFA-DATA 4MB 
ALFA-DATA 6 MB 
ALFA-DATA 8 MB 
SUPRA RX500 I MB 
SUPRA RX5002MB 
SUPRA RX50Q8MB 



1495.- 
2295.- 
3095,- 
3895,- 
1295.- 
1795,- 
4195.- 



HARDDISKE TIL A2000 




IVS TRUMPCARD SCSI-CONTROLLER: 

52 MB QUANTUM 3095.- 

120 MB QUANTUM 4650,- 

SUPRA WORD SYNC SCSI -CONTROLLER: 

52 MB QUANTUM 3495 ( - 

120 MB QUANTUM 5070,- 

SYQUEST DRIVE UDEN CONTROLLER: 

44 MB 3495.- 

88 MB 4775,- 



Hermed bestilles: ... Prisliste onskes tilsendt 
Vare: Antal: Pris 



(+ forsendelse) 



Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: 
Evt. tlf. 



Istedgade 79 & 110 • 1650 Kabenhavn V 

Telpfnn 11 11 D9 71 • Fav 11 11 1A QH 



Glem alt om Jaques Deiors. 
Glem alt om Uffe Ellemann. 
Glem alt om alle de andre 
politlkere. der vil forene Europa, 
Hugo, helten fra din tv-skeerm er 
siat men roligt i gang med at ero- 
bre kontinentet. Vi fortasller den 
forbleffende hisiorie om en 
dansk spil-succes af den gyldne- 
ste slags. 

Svasr at ffinde 

Det kan vasre svaart at finde Sil- 
verrock Productions, hvis man 
leder efter et enormt H ugo-formet 
palae med en prangende facade. 
Efter en lille spadseretur i Valbys 
industrikvarter befmder man sig 
foran et lille hus, med hvide 
murer. der tydeligvis har vasret en 
fristelse for kvarterets mange 
grafitti-malere. 

Og gar man indenfor. er det pa 
flere mader det samme kaos. der 
hersker. Dagen hvor vi ankom var 
starlet tidligt for de fleste - ca. 

kl.2 om morgenen - og dermed 

passede de smasovnige ansatte 
finttildetindtryk, man kunne fa af 
lokalerne: Astedet for et rolle- 
spilstrasf. der efterhanden havde 
varetfor lasnge, 

Sandheden var imidlertid. at 
man havde ligget i kontakt med 
Franhrig, hvor der havde veeret 
problemer med at fa flrmaets 
hjertebarn til at fungere ordent- 
ligt: etstormonstrum af et skab, 
spaekket med elektromk. teleforv 
indgange. forbindelser, compute- 
re. frame-storere. enskgerm oget 
utal af knapper - sarnt et Hugo- 
spil. 

For Hugo taler ikke Isengere 
kun dansk. men har pa del sidste 
va?ret nodt til at suppiere med 
bade fransk og spansk. Hugo, og 
hele del system, der fotger med, 
er nemllg blevet eksporteret til 
andre EF-lande. og alt tegner 01, 
at det vi troede kun ville appelere 
til danskere, i llge sa hsj grad kan 

bruges i en lang reekke andre tan- 
de. 

88 



Dermed burde Silverrock jo 
have en guldtrold, som kunne sik- 
re dem evig rigdom og berammel- 
se. Men sandheden er, at det tH 
tider har vasret temmetigt svasrt 
at hedde Ivan Solvason og vsere 
direkter for Silverrock Produ- 
ctions. For et lille, og til en vis grad 
uprofessionelt firma kan det 
vasre temmelig sveert at bide ske- 



er med mediegiganter. konkurre- 
rende firmaer og mellemmaend. 
der laber fra deres aftaier. 

Men dermed bliver historien 
om Silverrock ogsa en historie 
om. hvor svasrt det er at gore sig 
geeldende. selv inden for en 
niche, hvor man faktisk er alene. 
Silverrockeri dag et firma. som er 
kommet over de veerste proble- 




Hugoharfaetefternovnet "Delire" iFrankrig 



Musik og lyd til Hugo bliver prodWret i et top-prore$sionel» studio 
- kvaliteren skal der ikke spares pa. 



mer, men som har mattet betale 
sserdeles dyre lasrepengeforden 
viden om international medtepoli- 
tik, som de nu forhSbentlig kan 
tjene penge pa. 

Samtidig star Silverrock for den 
eneste danske succes inden for 
computerspilsbranchen - hvad 
enten man kan lide den storsmi- 
lende trold eller ej. hvor meget 
man end hader hjemmecompu- 
terversionerne med deres utalli- 
ge disketter og deres manglende 
gameplay, sa er Hugo utrolig 
populeer i den brede befolkning - 
og pa vej til at olive det i resten af 
Europa. I dette interview forteel- 
ler vi historien om Silverrock helt 
fra begyndelsen, om de ffirsle 

spil oghvad dervidere skete... 

Fundamentcts fors- 
te silverrock 

DNC: Ivan Solvason. i dag er du 
direkter for Silverrock Produ- 
ctions. Hvornar blev du egentlig 
det? 

IS: 12. maj 1989. 15:55! Det 

var den dag, jeg indregistrerede 
firmaet. 

DNC; Hvad var sa det terste 
projekt. I kastede jer ud i? 

IS: Detstartede med detferste 
OsWald-spil, som var et bestil- 
lingsarbejde fra Nordisk Rim. De 
ringede til mie og spurgte. om vi 
ikke kunne lave et eller andet 
smart til et af deres nye program- 
mer. Efter at have lavet en del 
overvejelser, ogsa orrtkring 
hvordan man kunne fa seerne til 
at styre begivenhederne. fik vi 
stabler det hele pa benene i lebet 
af en maneds lid, og fik designed 
en halv ligur med en butterfly. 
Derefter spejlede vi det, og vi 

synes selv. at det var fantastisk. 
Der skete sa senere forskellige 
ting med Oswald, og vi synes 

selv. at det pa det tldspunkt var 

det vildeste, man kunne lave pa 



en Amiga. Efter noget tid forestog 
vl Nordisk Rim, aide skulle have 
en Super Os Wald . Og det b lev den 
fsrste rjgtig store succes for Sil- 
verrock. 

DNC; Men hvorfor blev OsWatd 
egentllg aldrig den samme suc- 
ces som Hugo? 

IS: En del af forklaringen Id i 
figuren, der simpelthen ikke var 
original nok, eller havde nok 
personfighed. Men der var heller 
ikke sa mange, der egentlig troe- 
de pa ham, Alligevet vhmlede det 
med sma barn, der gik rundt og 
sagde "Det var vei nok cerger- 
ligt!", sa noget succes fik han da. 

DNC : Og I provede sa ige n - den- 
ne gang med Hugo... 

IS: Det var i virkeligheden lidt af 
et tilfcelde. Grafikeren. der havde 
deslgnet Oswald fortalte rmg en 

aften, at nu ville hen ikke sa 
meget mere, og ville holde op, og 
der var ikke nogen grund til at for- 
tsaette. 

Da jeg spurgte ham lidt ud sag- 
de han, alto afdem jo havde faet 
et job ude pa Nordisk Rim efter at 
de havde vaeret med til at lave 
Oswald - men selvfalgelig ogsa 
p.g.a. deres kvalifikataoner... 

Bag om ryggen pa os andre 
kom de med et tilbud til Nordisk 
Rim - og var altsa en direkte kon- 
kurreni til 05. Sa for at overleve 
matte vi finde pa noget totalt geni- 
alt. Sa en grundgruppe af pro- 
grammarer. grafikkere m.m. tog 
ud og spiste en laekker middag, 
hvor vi var nedt ti I at finde pa ver- 
dens bedste ide. Efter mange 
forslag, heriblandt no-get med et 
motoriseret kamera pa skinner, 
sorn seeren kunne styre rundt, 
blev vi enige om, at votes hoved- 
person i spiliet skulle vaere en 
trold. 




Huso fddes 

IS: Herefter arbeidt 



pa h0j- 



Udenfor Silverrocks hovedkvarter, 
per for at holde varmen... 

tryk i tre uger. og Hugo blev skabt. 

Alle detaljer blev pudset af, der 

blev kaampet med Storyboards. 

animationer, grafik. lyd og man- 
ge, mange andre ting, ferviende- 
ligviste det til Nordisk Rim. 

Nordisk Rims direkter ville 
komme ud og klgge pa det. men 
en time for han kom, bred vores 
harddfsk ned... Men han var til- 
freds med det vi fortalte. synes 
prisen var nmellg og bad os kom- 
me igang. 

Vi la sa i coma I 2 dage over, at 
vl fik ordren. og begyndte at knok- 
le. Kort tid efter ringede en f ra det 
konkurrerende firma og tilbsd 

vores hoved programrn or 50,000 
kroner for at forlade vores pro- 
jekt. Og derefter ringede han til 
vores grafikker, der havde tegnet 
Hugo... der iovrigt slet ikke hed 
Hugo pa det ttdspunkt. 

DNC: Hvad hed han sa??? 

IS: Han hed ingenting. Vi havde 
en masse forslag, men der var en 
der insisterede pa, at han SKUL- 
LE hedde Hugo. Det nsegtede jeg, 
det var simpelthen for gyseligt, og 
vl havde faktisk skrevet kontrakt 
pa et andet navn - og nej! Du far 
mig Ikke til at robe det. Men 
Ekstra Bladet havde opfanget, at 



hvor hele holdet jaevnligt star 09 hop- 

der kom et nyt spil med en, der 

hed Hugo, og sa matte vi jo kaide 
ham det. 

DNC: Men sa startede Hugo 
op... 

IS: Ja. og det tog ca. to en halv 
maned at programmere det. Vi 
matte irvdkafde en masse ekstra 
folk, og der var det isaar ekstra 
grafikere, vi matte have fat f, 
Hugo's far, Niels Krogh Mor- 
tensen har en bror Lars, der kan 
tegne Hugo lige sa godt. Uheldig- 
vis er han farveblind, sa vi matte 
lasreham.hvilkefarveripaletten, 
der var hvad. 

Vores nseste problem kom 
imidlertid hurtigL Hele Danmark 
troede, at Hugo var hele Dan- 
marks Hugo. Han blev brugl 
ulovligti annoncer, patej. krusog 
en masse andre ting. Der blev 
foretaget mere end 300 overtrae- 
delser af copyright-bestemmel- 
serne, Vi forte ikke nogen retssa- 
ger, men det var virkelig utroligt, 

hvad han blev brugt til. Der var 
bl.a. en slagter, der udgav en het 
tilbudsavis med Hugo sorn det 
gennemgaende tema. "Hvor skal 
vl hen, du?" blevde mestmaerke- 
lige steder besvaret med "Ind til 
Frisof Jonna" eller "Hentilslagter 



Birger". Det var virkelig en vart- 
vittigtid. 

Kort tid efter lavede vi Luffe- 
spillet, der korer pa flere forskel li- 
ge kanaler landet over - og har 
gjort det I lang tid. Det blev til 
reklamespillene Harald Hardtand 

og Gutdkornsekspressen, men 
intet naede ti Inter melsesvist den 
succes, som Hugo idag har faet, 
og som har gjort, at vi kan saslge 
ham internationalt. 

DNC: Og det startede vet 1 Can- 
nes? 

IS: Ja. og vi gjorde meget ud af 
at vise Hugo frem. havdefSetsyet 

ens jakkesast og gik rundt og 
snakkede med hinanden 1 walkie- 
talkies - det var et fantastisk 
show. Men selvom vi fik mange 
kontakter. og var overbevist orn. 
at nu var succesen hjemme. gik 
der meget lang tid. og mange 
tusinde kroner, for der egentlig 
skete noget. 

Det store udland 

Og det gjorde der sa sandelig. 
Man havde pa et tidspunkt faet 

en stor aftate med et fransk 
firma, der ville have en sakaldt 
observansaftale. og man blev 
99.9%enige. Men man blev adva- 
ret om, at den franske gigant 
maske ville ga ned, og turde ikke 

tage risihoen. Pa den made ville 
det franske firma nemlig tage 
Hugokonceptet med sig i fallitbo- 

et. og sa ville alle muligheder for 

at saalge Hugo vaere hell udeluk- 
kede. Det var med stor aargrelse, 
og med 800.000 pa minuskonto- 
en at man sagde nej tak - men 14 
dage efter faldt mediegiganten 
sammen med et underskud pa 
2.5 mia. franc... 

Efteret mislykket forseg med et 
italiensk firma, matte man erken- 
de. at der kun var 100.000 tilba- 
ge. og at det. der skulle have 
vseret en udenlandsk dram sa ud 
til snarere at vsere et luftkastel, 
Med de fa penge, der var tilbage. 




Bore een of de mange nye stuerme 'fro den franske udgave - po skilret star der, at 
rrolden ikke mo fodres. 



Den farvebli nde Lars Krogh Mortensen, der hor laert at leve et 
ruesten normal! og rwermest h/kkeligt liv med sit handicap.. . 
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Hugo finder ud of, at det ikke kun er trolde der kommer op af aesker. 



Franskmaendene fofetrak, at der vor faerre tilf«Wigheder end i den dan- 
ske version. Her skal Hugo HI sidst finde den rigtige nogle. 



besiuttede man sig for at prove 
lykken en sidste gang I april 1992 
ved den store MIPTV-festival. Der 
sloges pa alle trommer, med det 
nye firmanavn ITE (Interactive 
Television Entertainment), oro- 
churer i alle besagendes plastik- 
poser og et prange nde slogan om 

"Everybody is talking about Inter- 
active Systems - we make them " 
habede man. at der endelig vIHe 
vasre bid. Inte ressen kom fa rst og 
fremmest fra det spanske Tele5. 
og overdirektaren. en diktatorisk 
ydseende herre troppede op med 
fern underdirekUJr. ogbaddem at 

grine. narder skete noget sjovt pa 
sksermen. 

Et par kontakter i det franske 
blev det ogsa til. og efter at der 
nasrmesl var slagsmal pa starv 
den. btev man enige om at skrive 
kontrakt med en fransk Tv-sta- 
tion. 

Huso delirium 

Hugo hedder I Frankrig Hugo Deli- 
re, fordi der tidligere har veeret 

noget. for mange ar siden, der 

hed Hugo. Hugo Delire betyder 
faktisk - Den skere Hugo". 

Med Spanien aftalte man. at 
det forste program skulle kare 
29. Juni. og derefter hver eneste 
dag, indtlljunii 1993! 

Den sEore glasde for systemet 
skyldes, at ITE ville saelge en 
komplet pakkelosning med com- 
putere. skaerme, knapper. tele- 
fonsystem og alt andet. pakket 
ned I et kaempe kontrolskab. 
Hugo ville blive det farste Interak- 
tive system af sin stags i Spanien. 

Teknlkkenerdenbedste. Ingen 
genlock af nogen slags er god 
nok, og derfor er kassen proppet 
med al slags meget dyrt isen- 
kram. Del er bygget op omknng et 
professionelt broadcasting sys- 
tem, der er en framestorer, der 
kan klare seiv den vasrste Guru- 
Message, og tillige har man lyd- 
manden Thomas Engell. hvis 
formaen skildres som graensen 
til det geniale. Maskinen er prop- 
pet med 64 megabyte ram. og 
30O megabyte til lydmodulerne. 

Til gengaeld koster den slags 
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ogsa marige penge at lave, ogder 
skulle saalges nogen stykker. far 
Hugo virkelig ville blive en guld- 
trold. 

DEN SPANSKE 
BEGYNDELSE 

Spanien var farste stop, og det 
viste sig at vaere taet p&. at alt gik 
gait for Silverrock. Man sendte 
seks kasser med masser ai 
reservedele, og stod i Kastrup. 
Her fik man imidlertid at vide, at 
flyet var overbooket 3 gange. og 
at man ikke kunne komme til pa 
Business Class, fordi man havde 
booket 10 minutterfor sent. Men 
der var ikke meget at gere. og 
man matte tage over Geneve til 
Madrid. Men i Geneve matte man 
vente i 2 dage. f0r man kunne 
kommer over Nice til Madrid. 

I Madrid vtlie man imidlertid 
Ikke aflevere kasserne til Silver- 
rock-folkene, men kraavede en tit- 
ladelse fraTeleS. Den fik man, og 
glsedede sig Ul omsider at fa sat 
systemet op. 

Og man fik udteveret 5 kasser • 



bare ikke den store , der indeholdt 

den temmelig vaasentlige kasse. 
Det var tflrdag. og udsendelsen 
skulle pamandag. 

Og efter en hektisk, telefonlsk 
jagt rundt i alle de lufthavne. den 
havde vasret i. fik man den ende- 
lig. Og alligevel var hele planen 
ved at brase sammen, da tele- 
systemet ikke virkede. Det skyl- 
des forskellige frehvenser i tele- 
fonsignalerne. oget spansk tele- 
net, der har fejl pa helt op til 50%. 
Yderrnere havde en lille clips kor- 
tsluttet to ben. og det var farst i 
sidste 0jeblik, at alle fejl blev 
rettet. 

Hvad nu Silverrock? 

Mens jeg snakker med Ivan, rin- 
ges der fra Frankrig. hvo r all ende- 
lig virker. Men mange af probte- 
merne. ogsa de okonomiske skyl- 
des. at Si Iverrock er et lille firma , 
der Ingen rigtig erfaring har haft, 
og som har vseret tvunget til at 
levere alt selv. 

Bare sadan en ting som at fa 
Hugo til at tale spansk eller 



fransk har givet store problemer. 
men fordelen er, at man nu er ved 
at na ind i en rutlne, hvor det bli- 
ver nemmere at lave de neeste 
aftaler med andre lande. 

Og sa vil systemet. hvis det alt- 
sa lykkes. sta pa en masse tv-sta- 
tioner, hvor man kan sende nye 
spil afsted. Man snakker alle rede 
nu om et helt nyt system, som 
man arbejder hardt med . Det ene- 
ste vi far oplyst er, at det er "helt 
nyt, revolutionerende og vil give 
mulighed for op til 256 spillere ad 
gangen." 

Men Hugo har vist sig at vaere 
en levedygtig trold. Og mens jeg 
siger farvel til det lille danske 
firma, der i den grad har spist kir- 
sebser med de store, ka n jeg ikke 
lade vasre med at tasnke pa, 
hvordan Hugo nogensinde skal 
la?re at slge "Hallooo • er der 
nogen njemmeeeel" pa finsk... 




Der er skrevet meget om Hugo i Spanien.... 



Fusion-68040 

28/56MHZ. 22Mips 

fusion-forty 68040 kO'l III A?0D0 og A3000 Giver dsn slarMe 
ydetse og de bedsie udvidelses muligheder Mod den 
Indbyggede FPU. store cache RAM (IB x 68-030} og interne 
CPU og FPU pi 56 MH*. er Fusion-f orty op til 10 gauge 
hurtigere end ei 50MH/ 680 30 kori og huritgnre end A4000 

* Fusion Forty opuger kun Coprocessor slotUl I A2000. 

* 100% kompatibel ined alls ? 0 programmer. 

* Normal 68O0O mode kan vxlges mod omskltror til spit o.l 
' Genlock kompatibel med Asynchron design 

* Med nyeste Kickstart 2.x og Workbench 2.x software. 

Se lost it 6BQ4Q kon I Amiga Compullng maj og |unl 1992: 
Topkarahlerer til fus.on 4t> Hurtigere end GVP 040 G Force 
Nu nyl ondnu bedre soltware pa ROM og inalPaek lurbo mode. 

A2000 Fusion Forty 28/56MHz med 

4 MByte 32bit RAM 12.995,- 

8 MByte 32bit RAM 14.295,- 

16 MByte 32bit RAM 17.995.- 

32 MByte 32bit RAM 21.995.- 

Oollar kursen er neiop nu ekslrem lav. derlor lavpns pd varer 
Ira USA Fotbolmld lor ptHStigmngnr 

Fusion Family 

Fl oplysnmger am Fusion til A3000. Fusion 24blt grafik kori. 
Fusion Compressor. Fusion Virtual-SCSI, 128MB kori og 
Fusion CHIP RAM acceferalor Giver 2MB 32bit 
CHIP RAM. der er Imgl bunlgere end A3000 CHIP RAM. 
A30O0 Fusion Forty 66MHz med 

0-128 MByte 64bit RAM Ring 
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GVP A530 Turbo 

GVP acceteratorkon og SCSI controller ill ASOO i ckstern 
kabinet med 66030 CPU, 3?pit RAM og Quantum harddisk. Kan 
udvides til 8MB RAM og 68882 FPU. Hurtigere end A3000 

A530 68030 40MH* 1 MB 52MB harddisk 9.995.- 

A530 68030 40MHz 1 MB 12UMB harddisk. 11.275.- 

A530 68030 40MHz: 1 MB 240MB harddisk Ring 

GVP Combo 68030 

GVP accelerator kort og SCSI controller 111 A2000 med 68030 
CPU. 6888? FPU og 3?uti RAM Spor g etter prts m ed bar ddisk 

GVP Combo 68030 25 MHz 68882 1MB._ 6.750.- 

G VP Combo 68030 40 MHz 68882 4MB 1 1 .275.- 

GVP Combo 68030 50 MHz 68882 4MB.- 14.995.- 



Accelerator kort 

Fi litsendt inl&rmaiion om Fusion. Golem TurBo. GVP-G 
Forca, GVP A530. Mercury 68040 og andro accelerator kon Hi 
ASOO. A2000 og A3000. Nu ogsa~ 68040 kon III A50O 



A2000/A3000 Maxi kabinet. 1.295,- 

SpoDal tremstlllei til A2000 og A3000 Ptads ill lleie 3.6" ogi 
5.25" inhider. 61 i. SyQuest CD-ROM og Tapesiieamer. 

Sporg otter Tower kabmetter til A2000 bundkort med ptads til 
6 Altai 9slk 5.25' enheder. IrontrJir. tijulogevt PClislatut 
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TKR 144VF Fax Modern 3.695,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 syncbron V 32bls. 
O V42/MNP2-4. V.42IJI5/MNP5. Fax. Alle Hiyas 4 CCHT 
slandarder 1ra 75-57 600 baud. Aulo- Dial/Answer/Speed 

TKR 2400 Fax Modem 2.295,- 

2400/9600 baud, MNP5. v.42bis. Ian 
Supra 2400 Plus Modem 1.295,- 

2400/9600 baud. MNP6. v.42bn 

De ny* TKR modem er i slimline design med stremtor- 
syning. leleton kabel og Amiga software. TKR Fax madam kan 
med MuiliFax soltware (ki ?95,-) bide senoe og moaiagc fan 
(G2 4 G3 standard) mad 9600 baud i perlekt digital kvatitei 
(baoe tekst og graTik) F« modtageise som baggrunds task 

Sporg otter US floboitcs modem og BBS system soltware. 



24 bit grafik 

AVideO 12/24 er grattkkort bl A500-A4000. 78Bn580 
punhlfl', Pip, I2bii inierlice gnfik kan vises rlimmei Rtj 
gennem bicker fixer, itin med Amtga modes, compose udgang 
lit monitor og video Med 24bi1 tegne program. Opera 
presentations software og animations, rutrnet. Field ARex* 
support ti tunkiioner kan styres fra programmer som Amiga 
Vision og OlrOpus. A Video 24 bar 3MB BAM og kan lave I2bli 
dobbdll Cutter real-time animation med 25 Irames pr sek 
AVldeo12bft. 2.895.- AVIcteo 24bil. 5.495.- 
1 S MB RAM 4096 tarver 3 MB RAM l6,7mio. tarver 

TV Paiflt Del mesl avance*ede 24bll program til Amiga 
lis nu i en lynhutitg AVldeo version, 1.695.- 

Rambrandt I novemoer lance rei Progressive Penpbe- 
rils det nye Ram brand! Personal gralik kori III A20OO-A4OQO. 
der er dobbeii si burtlg som den originate Rambrandt Med 
24/32bi!. Bbrt Aplha Channel. 1024x1024 punkler, 4MB VRAM, 
8MB Code RAM, Tl 34020 og 3408? 40MIPS grafik 
orocessorer, PIP og Dual Zorro Gontig (1 6/32 bit). 

Rambrandl underslelter SAGE 24bll gratik standard, der g*r 
det muligt for software og hardware at samarbejde. 3D 
baregninger kan toretagev diiekte pa gratik koriet. med 
computeren frl ill andre opo*ver. ells' deles me"em Amioa og 
gralik kori. Forvenlet pns ca. 20 000,- incl software. 

Digital EditMaster Ny professional realtime 24DH 
tramegrabber (25tps) med Hardware JPEG pakker/udpakker 

Ring 1of yderligere intormaiion om 24Di! grafik, Opal 
Vision. Single Frame lecording, 1BC. software mm 



Video Streamer... 1.495,- 

Overlt-rer ca. 150MB pr time mellem Amiga og VHS video 
Med avancerel le|ltiotrektfOn, der kan regenerare bullet I 
blndel Passer ogsi til PC. Atari og Apple (med ekstra moduli 
Video Backup Til Amiga og video 40M8 pr. time. 895.- 



3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevel kan bave I.64MB p.\ HD dlskeitei og er langi 
burbgere end et norman drev Fuld kompanbel med Amiga DOS 
og almindedge 880KB diskelter Med atbrydei og Genl bus. 



Computere 

AMIGA 600 3.295,- 

AMIGA 600 HD 4.995.- 

AMIGA 500 Plus.... 3.495.- 
AMIGA 500 Plus 2. 3.995,- 

Med 1.3 + 2.0 kickstan og omsk. 
AMIGA 500 Plus 3. 4-695,- 

Med 2MB CHIP RAM I 3 ROM 
2 0 ROM og omskifler 
AMIGA 2000 5.995,- 

Med Kickstan 2.0 og ECS Oentse. 
AMIGA 2000 PIUS.. 7.695.- 

2MB CHIP RAM og ECS chips 

AMIGA 4000 

Med 25MHz 68040. aa Chipset. 
High Density dtev og AT con irollor 
Kan leveres med intern harddisk pS 
ira 52MB lit uvor 1GB. Ring lor prts- 
erog intormabon 

CDTV og CD-ROM 

CO-ROM drev 3.995,- 

CfiM CDTV-ROM drev til Amiga 
CDTV System 6.995,- 

MJed disk drev. mus. keyboard 
og dansk Fakla CD leksikon. 

CDTV Upgrade 5.320,- 

Fa din gomle A5O0 coenputer 
ombyitet ill ut CDTV sysiem. 
CDTV tllbehor: Ring tor into. 

CPPD Collection 495,- 

Ny CD. Over 600MB. Fish 1-680, 
300 musik modular, W.B.2 0 m.m . 

CDPD II - Ring 

Fractal Universe. 295.- 

Fiaktal data og software 
Demo Collection... 395.- 

Demoef. animationer, 1000 musik 
moduler. Clip-art, PS lonte m.m. 

PREY — ™ 395,- 

Rumstation spil m dansk tafo 

Global Chaos Ring 

Keyboard, 2 typer 695,- 

Genlock intsm. 1.395,- 



CBM PC 386-486.... 



Ring 



A500 Harddiske 
ftfiflQ Apollo Plus 

Ny kombineret SCSI II og AT 
controller, dsi kan nislutle^ 1 AT og 
7 SCSI enbeder sam bdlg. 

Indpyggft | kompaki A500 iprmei 
Kabinet Med gennemtert expansion 
port si andel hardware kan 
nlslutles. iii CO-ROM 

Ptads bl 8MB RAM Kan udvtdes i 
2MB Inn uden ombylmng af RAM 

Intern expansion slot bl hardware 
ndvidelser Albrydere III bade ftAM 
og barddisk. SCSI expansion port 

Kompatibel med interne 88030/40 
kort og Virtual Memory 

20MB Western Digital 3.095,- 

52MB Quantum 3.995,- 

105MB Seagate 4,695,- 

120MB Quantum 5.295,- 

130MB Seagate , 5.295,- 

170MB Connor 6.795.- 

525MB Quantum 12.695,- 

2MB RAM ..... 685,- 

A500 GVP 

SCSI II controller 0 8MB RAM 

52MB Quantum 4.795,- 

120MB Quantum 6.795,- 

SCSI Harddiske 

52MB Quantum LPS..—. 2.285,* 

105MB Ouanlum LPS 3.295,- 

120MB Quantum LPS J 60S. 

525MB Qunnlum 10.995,- 

1.27GB. Quantum. I4.MS,- 

'WW nanMiUfl 111 70M8*3G& 
PfBy ma d urtekltiri^o mettor 

44MB SyQuest Omv 3.295.- 

44MB SyOuMl Cartnoge- — 795.- 

SSMB SyOuesl Drev 4.495,- 

B6MB SyOueai Cartridge-. 1 .095.- 
?0m> ucau og ftM>-t)00KE(1> pr tOL 
Cartridge kin sKitles pi 10 «k 

230MB Tapesinwrnar 6.495,- 

230MB Cartridge 385.- 

LeMrooikrivirAMBpr mmul 



A20O0 Harddiske 

De (teste AZOOO SCSI Ggnirollere 

passer oQsi 111 A4000. 

A2QQfi-l£Q 

Moget burtig SCSI II fllecard 

52MB Ouanlum 3.495,- 

120MB Quantum 4.795,- 

525MB Quantum. 11.995,- 

44MB SyQuest 4.395.- 

A2QQQ Ap oJiP 

Kombineret SCSI og AT harddisk 
controller. Plads til BMB RAM 

52MB Ouanlum 3.995,- 

105MB Seagate 4.695.- 

120M8 Ouanlum 5.295,- 

525MB Quantum 12-695.- 

A2OO0 GVP 

SCSI II med plads til BMB RAM, 

52MB Quantum 3.995.- 

120MB Quantum- 5.995,- 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & ... 690.- 

3,5~ Trinotogy TEAC™, 785,- 
/Egte TEAC drev. -bedsie drev til 
Amirja. Lydlos. kun 30 mm b»|, 
med stf vklap. gen. I bus og alb 

35" ASOO drew Intern 690.- 

35* A20O0 drev Intern.... 690,- 

Annlga tarvel og med stevklap. 
35" Drev m. Trackdlsp.. 998,- 

5^5" Drev Intern 895,- 

5^5" Drev TrackDIap 995.- 

RAM Kort 

A5O0 512KB m. ur & afb... 295,- 

ASOO- 2MB Chip RAM 695,- 

A5O0 8/2M8 ekslern 1 .675,- 

A6O0 2MB kort 1.995,- 

A2O00 8/2 MByte 1 .595.- 

A2O00 8/B MByte 3.695,- 

2MB CHIP RAM kori.... 1.695,- 
RAM itl A3000 og A2S30 fling 



Printere 

STAR LS-4 PS Laser. 11.495.- 

Med PostScript og 2MB BAM 

Star LC 20 9-nal 1.820,- 

&tarLC200 Parve 2.645,- 

StarLC 24-200 3.075,- 

Star LC 24-200 Farve... 3.695.- 

AilB m . DK manual, kabel og paplr 

Virtual Memory 

GlgaMEM 896,- 

Dei badste Amiga Virtual Memory 
system. Krsver accelerator A MMU 

Monltore 

CBM 1084s ............. 2.195,- 

TVM 14-3 MerJisScan... 2.695.- 
SV6A tarve monitor. 1024x76B 
punkler Med rJrciclod og kablcr 
TVM 14-4 MultlSync.... 3.295,- 

40 iooh/VS, I024»/6B, dretelod. 
Flicker Rxer kort 1.595.- 

Gnr del muligl al bruge SVGA og 
MuluSync monilore pi A500 og 
A2000 . 768x598 dot luld overscan 
for perlekt billed uden interlace 
dimmer. Med stereo lorstatrker 
SVGA monltor+FHcker Fixer* 
Stereo foretasrker 2.995.- 

Genlock og Video 

Commodore Genlock..... 495,- 
Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS.TopJiarakieribla 
del tyske Amiga Magazine nr 7 '92. 

Sinus Genlock. 7.496,- 

Magnl Genlock. 18.995,- 

VLab Video Digitizer-. 2.795,- 

v i bar alle typer genlock bl Am iga 
5ami TBC og 3ingie-1rime-rec. Kort 
Fi tilsendl ydertlgera oplysninger 
Otn video P'Ofl uMtr 

Musik & Lyd mi^smpte, 

16bit sampler. Or T m.m ... Ring. 



Scannere 

Epson GT-6000.^ 12.495,- 

Sharp JX320 Pack 18.850.- 

PrDreasMinfli 600 DP! tirviicinnir i 
240H Komplat ■<■■:• ■ ill Amipi mee SCSI 
mom. tnwf ace og AdPro On*nr 

Sharp JX100 farve 4.695.- 

HAndscannere fra kr. 1.600,- 

PC Emulatorer 

ATonce, BMHz. 1.445.- 

ATonce Plus, t6MHz... 2.S65.- 
Goldcn Gate 386SX,.... 4.495,- 
Golden Gate 4B6SLC Ring 

Emplant 

EmpUni ir en ny univsisei imuutor id 
- i Krsvai UD3O'40 kori mid MMU 
Emplant ♦ MAC llx 3.295,- 

EmpUnl grundtan og MAC lit moflul 
MM dull Sirtll pon (?M A KDiud) 00 

SCSi <ogil til Amiga) UeOirmtier Amirji 
dm (1.44MB). Aople Nu-Bui virtuil 
mrmory. lyd. 16'irw. 24tntm.m 

Software og Boger 

Amiga Vision 895.- 

AMOS Professional 965 - 

Directory Opus 429.- 

Imago Master _ 1.495,- 

PPflge»PDraw 3JL 2.295.- 

Vi kan Itvar* M iyt (ortwiri til Amigi 
og hat aOi di nr»» minuaMr In bl i 
AODlion iVtiley og ACaeui Ring lor into 

Diverse 

MuitiFaceCard 2 2.195,- 

2 pa/iltel 4 2 lenel iT.WQ Daua, 

Senelkort, 7»RS232C 2.495.- 

MACH Acceksrstor. 895.- 

AT-Tastatur Interface 425,- 

DigiSmooth 12"i(12".... 3^95.- 

TeanBbrei ui ASM og A2000-A4000 
VESUV Eprom braandor. 660.- 

Aulo MueVJoyslIck 198> 

Amiga World Video. Vi bar nu 
on sane dybdsgSonde videob&nd om 
gralik. muslk. video m.m... Ira 168.- 



Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 

Frederiksgade 76A. 8000 Arhus C. Danmark. Giro 7 51 47 27. Aben 10.00-18.30. Fax 86 18 16 01 



ScalaMMSOO 



Deluxe Paint gjorde Amigacn 
beromt Defender off the Crown, 
Silent Service, Lemmings 03 
Civilization gjorde den spilbar 
os nu har Scala sjordt den hold- 
bar 

Af Bo J0rgensen 



PC'ere og Mac'er er Amigaens 
«erste konkurrent, men hel- 
dlgvls har de deres nlcher. 
ligesom Amlgaen har sin. Denne 
niche er nu blevet slaet fast med 
SYVTOMMERS0M, Nichen hed- 
der MultiMedia. 

Kort fortaSt drejer multimedia 
sig om at styre en masse forskel- 
lige enheder. fa dem til at arbejde 
sammen for i sidste ende at fa et 
fasrdigt audio/visuelt billede ud 
paskcermen, Scala har fort en til- 
veerelse, som minder meget om 
Deluxe Paint. Pet startede I det 
sma og som tiden gik tilf0jedes 

flere og flere mutigheder. Det er 
klart at sadan en udvikling kun 
sker for produkter som har suc- 
ces. Og Scala har virkelig haft 
succes. 

Der er flere grunde ti I dette . Del 
er nemt at bruge, det er alsidigt, 
har en fiot layout og gar ALDRIG 
ned. Hvad kan man sa anske 
mere? I ferste omgang intet, men 
som tiden gar (i computerverden 
gar den hurtig) Oliver behovene 
starre, og man saetter stadig nye 
krav tit softwares Nu er 
ScalaMM200 sendt pa gaden, og 
lad os i det felgende se lidt pa. 
hvad den kan byde pA af Interes- 
sante nykabelser. 

ScalaMM&OO 

MM200 ligner ved ferste Bjekast 
den "gamle" Scala. Den samme 
mdpakning og logo, nu blot i 
andrefarver. Manualenigedigent 
ringbind med de 8 disketter pla- 
ceret bagerst. Disketterne bestar 
ogsa her af baggrunde (de sam- 
me som I Scala), skrifttyper, syrn- 
boler og animationer. Nar hele 
herligheden er lagt pa harddisken 
viserden ferste nyhed sig. INemlig 
en dangle, eller som ScalafolKe- 
ne vaalger at kalde det. en Scala- 
Key. En lille r0d sag som skal pla- 
ceres I enten muse,- eller joystik 
porten. Uden den - intet program. 

Det er forstaeligt nok at el firma 
vll prave en eller anden form for 
kopisikring. Hvis ScalaMM200 
skal bruges pa mere end een 
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computer skal der altsa kflbes fle- 
re enheder eller donglen ma ffytte 
rundt. Donglen er gennemfflrt, 
hvllketvil slge, at man stadigvsek 
kan bruge joystick/mus. Ganske 
smart. 

Krav til udstyret 

ScalaMM200 krasver en del ra- 
styrke. Faktisk er den mere eller 
minrjre bygget til A3000 og lig- 
nende maskiner. Programmet 
kreever min. 3Mb RAM. en hurtig 
harddlsk. og gerne el accelera- 
torkort. Nogie af de nye wipes 
kreever desuden at Amigaen er 
udstyret med 2 Mb chipmem. 

Musikskal der til 

MultiMedia uden adgang til 
musik duer simpelitien ikke. 
Dette synspunkt har staben bag 

Scala Indset og har derfor inklu- 
deret et helt nyt menufelt med 
navnet sound. Nar der ktikkes pa 
dette felt, vil der herefter veere 
muMghed for at hence lyde og 
musikstykker. AH hvad der er 
gemt som 8SVX, IFF. SMUS. 
SoundTracker (og dermed ogsa 
0ctaMed3.0) og DDS formater 
kan afspilles. Nar lydene er hen- 
telkan man aendre en lang rsekke 
ting. Hvornar lyden skal fade 
ned/op, h0jre/venstre balancen, 
pitcti (den samplede lyds hastig- 
hed). loops, delay (vent lidt med 
lyden) og show, hvor man kan 
hflre musikken/lyden sammen 
med det valgte billede. Man kan 
ogsa fa musik fra en "ngtig" lyd- 
kilde, f.eks en CD'er. Dette 
krsever blot en CDTV eller et CD- 
ROM drev, et null-modem kabel 
ogdetrigtige EX-modul. 

Det fremtidssikrede 
EX-system* 

Nsgle til Scalas succes er ikke 
kun brugervenlighed, enkelthed 
og flot layout, men i h0j grad 
evnen tl1 at tsenke videre og ikke 
sta I stampe. Dette er EX-syste- 
met et helt klart bevis pa. EX er 
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Hovedmenuen som vi kender fra de ridligere Scalaprodukrer. 
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Formater som SMUS, Soundrroclter og DSS (Digital Sound System) kan 
bruges i lydkulissen. 

I 
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I systemmenuen vaelger man de options som man gerne vil benytte. 
Dette valg kan gemmes som default. 
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Wipes er hjornestene i ScalcMM200. Her er 20 nye af slagsen. 




nemlig en helt ny made at tilfoje 
nye features, pa en nem og flexsi- 
bel made. Nu ken bade Scala 
firmaet og tredie-parts-vtrksom- 
heder selv udvlkle controllere til 
nye produkter og dermed nye 
behov. Det er ikke Icengere nod- 
vendigt at opgradere hele Scala 
pakken - traak det nye EX modul 
hen i den rigtige skuffe og Scala 
har faet endnu en dimension. 

Med i Scala-pakken ffllger en 
rsekke EX-systemer. et af dem er 
CDTV. For at vise hvordan de fun- 
gerer vil jeg lige prove at saatte 
detLe EX-system i funktion. Det 
f0rste man gor, er at kopiere 
CDTV EX fra EX skuffen over til 
Startup skuffen. Nar Scala deref- 

ter startes Jigger dette modul og 
"sower" i baggrunden. For at fa 
det aktiveret skal man blot ud i 
scala preference (system) ogklik- 
ke pa Scala EX. 

Her vil man se de "faste" EX- 
moduler samt det nye CDTV. 

Rcekkefelgem af dlsse kan aand- 
res blot ved at flytte rundt pa 
dem. Hvis man f.eks gerne vil 
have CDTV som det forste hives 
det blot op oven pa NO. Denne 
raskkefolge er den samme, som 
man ser ved hovedmenuen. Nu er 
EX modulet ved navn C DTV blevet 
aktivt. og nar der klikke s pa dette, 
vil en ny requester sparge hvilket 
track (fra CDTV'en) der skal spil- 
les, Det aktuelle nummer vebI- 
ges, og herefter er det blot at tryk- 
ke pa run (i den engelske version) 
hvorefter Michael Jackson, i fuld 
styrke, blasser ud gennern ste- 
reoanlasgget. medens billederne 
i smukke wipes afteser hinanden 
i een uendelighed. 

Scalas motto om brugervenlig- 
hed er virkelig bevaret og efter at 
have arbejdet det nye EX system i 
et kvarters tid var det oppe og 
ksre. Af andre EX systemer skal 
lige naevnes MIDI EX. DVE-10. 
ION EX. SonyLD og PioneerLD. 
Det forlyder at flere vil felge i den 
na?rmeste fremtid. 

Samplere 

Men Scala har taget skrldtet helt 

ud. Med en sampler kan man nu 
selv "indspille" sine egne kom- 
mentarer, lydeffekter eller sma 
musikstumper. Scala anbefaler 
GVP's Digital Sound System, jeg 
har prflvet andre. ogde fungerede 
perfekt. Nu er det ikke nSdverv 
digt med AudioMaster eller andet 
software til at styre samplingen. 
Scala kan selv. 

Real Time video 

Nar de ga?ngse anim-formater 
ikke fungerer tilfredsstillende, sa 
ma man jo selv udvikle nye. Scala 
har udviklet et helt nyt anim- 
format. 

Et 32 bit system som gcr det 
mulig at afspille realtime video 
direkte fra harddisken. For at 
dette kan lade sig g0re, kreeves 



der -dog bade en hurtig harddisk 

og et 68020 kort. som absolut 

minimum. Animatloner. som skal 
afspilles direkte fra harddisk 
kraeveren indeksering. ogdenne 
indeksering klare programmet 
AnimLab. 

Med denne nyskabelse er man 
ikke leengere begrasnset af 
RAM'en -(bare man har 4-5 Mb!) 
nar det drejer sig om store ani- 
mationer, Animationer pa 10-15 
Mb er ikke lajngere et problem. 

Wipes & 
Superimpose 

Hett fra starten har det vseret 
overgangene mellem billederne. 
derharvasret Scala'sspecialltet. 
Og de har ikke glemt det. Hele 20 

nye af slagsen, Endnu engang ma 
man beundre udviklerne (grafi- 
kerne)fordereskreativitet Nogle 
enkelte krasver et acc.kort 
og/eller 2 Mb. chip RAM for at 
virke tilfredsstillende. Og sa er 
der Superimpose. Det skal sfm- 
pelthen ses! I det script sorn 
Scala har lavet for at vise alle de 
forskeilige ef fekter, ses ogsS et 

eksempel pa Superimpose. 

Meget kort fortalt er det en funk- 
tion der gor det muligt at fa teks- 
ter til af aflase hinanden i meget 
glidende overgange. 

Miniature billeder 

Nar man har en lang reekke bille- 
der. maske 40 - 50 stk. kan det 
vEere meget sveert at overskue 
hele billedraakken. I Scala Shuff- 
ler kan man se alle billederne 
som sma miniature slides. Man 
kan selv valge hvor mange man 
vil se, ligefra ltil 14 i hverreekke. 
Hvis man vil lave om pa rsekkefol- 
gen klikkes og holdes der blot pa 
det aktuelle billede, og det tra?k- 
kes derefter hen til den nye posi- 
tion. 



Recordtime 

Hvor mange sekunder skal der 
vasre mellem billederne? Alle der 
har arbejdet med MultlMedia 
produkter ved, at det virkelig 
kreever timing at fci billede og lyd 
til at ga op I en hejere enhed. 
Scala har gjort det lettere med 
deres TimeRecord. Nar man 
opbygger sine billeder kan man 
med "RecordTime" klikke narbil- 
ledet skal vises, og igen nar det 
skal slutte. Intervallet mellem de 
to klik Oliver derefter billedets 
aktuelle pause. 

Konklusion 

ScalaMM200 er ikke nogen helt 
billig sag. specielt nar man tan- 
ker pa hvad man skal bruge af 
udstyr for at kunne udnytte hele 
programrnets potentiale. 

Hvis man skal ud og kcJbe et 
samlet anlseg. vil man nemt nade 
20-25.000 kr (en udbyget A2000 
el. A30O0/A400O samt Scala 
MM200), men nar man overvejer. 

hvilke muligheder man dermed 
har, og hvad det ville koste. hvis 
det var Mac eller PC'er det dreje- 



de sig om. sa er det smapenge. 

ScaiaMM200 eren sikker vinder. 

Programmet er enkelt og logisk 
opbygget. det er tidsvarende med 
de nye EX moduler (og Arexx) og 
det kore utrolig stabilt. Alle, der 
beskasftiger sig med prassenta- 
tion, reklame, TV, undervisning. 
oplysning etc., vil med udbytte 
kunne bruge ScalaMM200. Pro- 
grammet kan bruges pa mange 

planer. Fa" billeder i et uendeiigt 
slideshow, eller store interactive 
produktioner med animationer, 
billeder, rulletekster og musik 
udfart af Amigaen og diverse 
externe enheder. 

Det er meget fa programmer, 
der I den grad integrerer 
brugervenltghed med avanceret 
teknologi i et samlet stykke soft- 
ware, og derigennem giver rnulig- 
hed for at almindelige mennesker 
{uden nogen egentiig computervi- 
den) hurtigt kan beherske og 
udnytte det. 

■ 




ScolaMM200 hor sit eget samplingsprogram. Der kraeves blot en god 
sampler. 



KYRANDIA- 
KOMKURREMCE 

DNC, Virgin Software og Westwood Studios vil ogsa 
gerne give DIG chancen for at afprove det nye Kyran- 
dia-spil - og ganske gratis! 

Hvis du er i stand til at besvare nedenstaende sporgs- 
mSil, og du er iblandt de navne, der bliver hevet op at 
redaktionens sorte, magiske lykkehat, bliver du den 
heldige vinderaf Kyrandia - og maske endda endnu 
mere! 

Virgin har nemlig lovet, at der til vinderen vil blive 
sendt en gigantisk spilpakke, med stort set alt hvad 
Virgin har lavet for nyligt - det indebaerer spil sorn 
Dune, Lure of the Temptress og Realms - og naturlig- 
vis Kyrandia. Til de 10naeste kommerenudgave af 
det splinternye Kyrandia, sa der er 1 1 gode grunde til 
at deltage. _ 




Hiiem har skrevet Dune? 



2. Hvad er navnet pa den rollespllsserie, 
som Westwood har staet bag? 

3. Find et dansk ord der rimer pa Kyrandia? 

Husk at skrive dlt navn og adresse, sammen med 
hvilken compute rtype du har. Er du Amiga -ejer vil 
Kyrandia blive sendt sa snart den er faerdigprogram- 
meret - du bliver blandt de forste I Danmark! 

Navn : 



Adresse: 



Postnr./By: 

Computertype:_ 



Kuponen sendestil: 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1764 Kobenhavn K 
Ma?rket "Kyrandia" 

Sidsie frist for indsendelse af kupon: 1/12-1992 
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Det er os med de gode tilbud! 



Amiga 600 



Amiga 600 
afioser nu 
Amiga 500. 
A-600 
arbejder 
betydelig 
hurttgere. har 
1 MB chipRAM, Workbench 2.0, 
bedre sKfermopdatering, 
indb. TV modulator. 

Prisfald nu kr. 2.995,- 




Commodore PC 



PC-20 III, 640 Kb RAM. 20 MB HD. 
nV VGA 1407 skawm 



incl.25%moms kun 



* 3.495,- 



SI 386 SX 25/40. 2 MB RAM. 
40 MB HD r m/ VGA 1 407 skaerm 



ind. 25% moms kun kr. 



6.619,- 



Disketter 



3Y2" No name 

10stk. kunkr 45," 

100 stk. kunkr. 399," 
3V2 B Amitech 

10stk. kunkr. 55,- 

1 00 stk. kunkr. 499,- 
Sendes tri hele Danmark! Pr. P.O. 




Printere 



COTmo*feUPS-i2X... 
CaKTTXfcre MPS- 1550... 
&mftttkMMPS-1270,.. 

SWLC-JO 

SarLC^OQ 



jo.iflfc.- 

Jo. 2.665.- 

Jff 1305.- 

Jo. 1 ,889,- 

Jo. 2.489.- 



SttrLC-2*-200Ori 

Storlt-2*-3(0 tarva.. 



..joaa 



CDTV sset 



Amiga 
COW 
Computer 
System 

El aagte muh- 
medie system, ind. 
mus, ofekdrw. tastatur. 
med CDTV tolger Gykterdals Fakta 
Leksikon * mp 

Nu kunkr O.yyO," 



SofTware €/ub 



Blivmedlemaf votes 
Software CM 

og oprri 

15% rabat 

pa spil 



FredertkstorgQade 7 1 360 Kebenhavn K (v/Nom3pc*l Station) Ttf. 33 1234 40 
Nflrotorv 16 4100 Rmgaod TM. 57 67 05 25 



WiVIica ni»»9rnnB«yiItFfn v A-5M 
51? K>aiw ud»»d»l»am u» 05 nlbr»aw 
0 M8'«n mi m 7 MB Hi A 400-* 000 
2MBr«ni«Jv m Water -fi1ZXm«nl 
2MB rami**. ■ iMh -1 UB Chip* 
* MMMf ■ Amga *°0 pfcm 
IrwnooV. 1 ArmaaSOO 
MftlAM!*2W>0ri»»r*oflrn 2 MB 
UEMO«VMA5TEflr«mticrtrri 2 MB 
Mutvaon 2000 iFfccfcarfiat) 
1.5'QMiWv"i buatatbr 
5 3' Cam D i«nrif/(C 'KG bui nff 
J 5' OiakOfav W .ndb.flr.ing t A -SOD 
PHtwioaal 030 i*rbohnrt 
r&cli»t»rram»fcifc»'. A^OO'TOOO. 2 ayi 
-Snk»unom.vr>a'. «WOiM0.. 2 aya 
Bconatfaktor DfO DF1(2> 
BMQaiaMnr DfO-l-2 

Uu'Hf>i.a*t>at-t. A 5CO.A-5W 
AiionRnolB. V 31 A 5OC'A'0O0 
Acton H-p!nyV 31 A-2O00 
Rowndaarnptai, liar so ^.-iiv..m 

XcopvP'clraa-anal DM Hm .l-m 

Ua 4 Jfyaic* omik<nw. aWnoniak 
D»*w IC-liiMaa Dl Am.ga (09 CM. 



I4B5 M 

1GC0 0C 
D00.O0 

2? 71 00 
520 (M 

HOP 00 
520.00 
7«0.QQ 
W0.O0 

1170.00 
1 495.O0 

635.00 
B30.O0 
610.00 
2675.00 
1 30.00 
2M.M 

85 00 
130 00 

«,W 
1 ao 
W5 .00 
1 050.00 
3«M 
455 00 
225.O0 
•7S.D0 
nng 



DuMlBBoimafl lit , m _- 

K80l» IVM 100 ctli S 25 60 00 

» tOO fd. 3i' ™,«"' 

S»rlC?l?M Mtt.00 

St«w IC 20 1 2M.0O 

G«i-n 22-, 21 nil 2*K.0O 

FwvaBAnd. LC ICU7Q ton *0.™ 

f «v«Urd. IC 21 ml '9W 

PtwiipOioB*. A>5O0<lflM)^"»o""« *°.0O 



IT Hlnf) riiWiiH 

5?5'H0NN I SUA 
as* (H&t>kN 
3 V HD NN I ■ 



■ tlK- w.lOO 

3.» M M B 



Mil 



S.IW <so.oo 
7.00 tao.r* 



«ut!SR.«.jimrw. 

CiMipelilnan Pio Jc.ii.-h 
Ci;-idb*.i i" f • J MINI .OiBkoeii 
CnnDrttton Pro tfcla' "l •u'i*™*low 

IV). AftacU .ir.,.' .. 

V.OM Backup ayi-lam (MO > VHS-Banill 
Kidialafi V 2 0« «C*I 
Mirtm*»,Bi*. Mill 
UutBtniflai f«d 6>mn 



150.00 
190.00 
J1D.O0 
315.00 
SGO.00 

65.00 

50.00 
335.00 



2000 kai> vi nE*"*iall rapaio'a nan Dl an UvnufUg 
p*ra doo . ouacaiaBana'liun ntjc"^B« 
•rtWIwuiJlFt/'ata'lala PWW afcy— §WW noafa 


MiVlOO n- »1 *ri"r-t ril smpyontna *" A S00 Du hV 
hwvad In a uuittuf og pioch 61 2 a* 3 5* ow-1-1 -■ 
ilalioiMC. aom at placaial • fomcHm *l kaa aun . 
ItUMH aia V jandiada M Sa» o" platla ■ mn Mfeffi 


Vi n»i manqp nndio varcr. Disse hemgfli »l vor pfltiisle. aom Ou tfir vod hvpn koO. 



OKTAGON 50fl. ?00fl - I 
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Data-TV .. 
- ct nyt medic 

• 05 pludselig kan 
Amigaen se qernsyn! 

Engang kunne man som programmor hacvde, at 
gode programmer ikke falder ned fra himlen* Det 
var dengang* Nu kan du nemlig fa programmer 03 
data til at dryssc ud aff den bla luft lige ned til din 
Amiga. Se her hvordan* 



Af Lars J0rgen Helbo 

De fleste kender sikkert prin 
cippet bag tekst-TV. Sam- 
men med el TV-program 
udsendes lekstsider, som kan 
modtages med en passende 
decoder. 

Efter samme princip er man i 
Tyskland nu begyndt at transmi- 
tlere programmer og andre com 

puter-data. Det kaldes pa tysk 
videodata. Pa dansk ma det sa 
bl i ve data-TV, idet tekst-TV pa tysk 
hedder videotext. 

En station, som udsenderdata- 
TV er PR07. som i Danmark kan 
modtages via satellitten Astra. 
Harman en parabolantenne, eller 
er man tilsluttet et faellesanten- 
neanlceg, kan man altsa ogsa 

modtage data-TV. 

Dccoderen 

Udover paraboi-antennen ogcom- 
puteren skal man bruge en deco- 
der. Den koster 299 DM, hvilket 
Incl. porto og dansk moms bliver 
ca. 1400 kr. 

Sammen med decoderen far 
man to kabler. Med dem forbin- 

des den med satellit-modtageren 
og computerens serielle interfa- 
ce. Det medfelgende serielle 
kabel er desvasrre beregnet til en 
PC. Til Amigaen krseves et kabel 
med et 24 pols han og hunstik. 
hvor pin 2.3.4 og 7 er forbundet. 

Nar man alligevel skal i gang 
med loddekolben. kan man 
i0vrigt lige sa godt lave kablet lidt 
Igengere. Det kan nemlig vaere 
helt op til 50 m langt. Amigaen og 
fjernsynet skal altsa ikke n0dven- 
digvis sta ved siden af hinanden. 

Betjeningen 

Med decoderen far man ogsa Ire 
diskettes De indeholderstyrepro- 



grammer til brug pa henholdsvis 
Amiga, PC og Atari ST. Nar deco- 
deren er tilsluttet, modtageren 

indstillet pa PR07 og styrepro- 
grammet startet, skal man bare 
vente. 

En gang hvert kvarter udsen- 
des nemlig en programoversigt 
for de nseste to dagn. Den mod- 
tages automatisk af styrepro- 
grammet, og kan derefter vises 
pa skaarmen. Listen indeholder 
navnene pa filerne, deres starrel- 
se og det tidspunkt, hvor de 
udsendes. Med musen skal man 
sa bare udvaelge de filer, man vil 
modtage, derefter klarer styre- 
programmet resten. Man kan alt- 
sa roligl leegge styreprogrammet 
i baggrunden, og skrive et brev til 

moster Karen eller se en gammel 
Perry Mason eller Simon Templar 
film pa PR07. Man kan ogsa lade 
Amigaen k0re natten over, isaer 
hvis man bar en harddisk med 
god plads. 




Program-udbud 

PR07 sender data-TV 23 timer i 
dflgnet. og d-er udsendes over 1 

mb i timen. Programme! bestar 
isasr af PD shareware, disketie- 
magasiner samt tekster med 




Fig 1: Data-TV-decoderen leveres med styreprog ra m mer til bade 
Amiga, PC og ST samt kabler. 



nyheder fra det tyske nyheds- 
bureau DDP. 

De fleste af de udsendte pro- 
grammer er beregnet til PC'er. 
Alligevel finder man hver dag 2-3 
mbtil Amigaen. I den fori0bne uge 
har jeg bl.a. modtaget 10 PD- 

disketterfra serierne Fish, Amok 
og Franz. 3 med musikdemoer og 
1 diskettemagasin. 

Den overvejende del af pro 
grammet er gratis. Nogle udsen- 
delser kan dog kun modtages. 
hvis man har et sserligl abonne- 
ment, eller hvis man i forvejen har 

bestilt og betalt den enkeite fil. 

Ud fra decoderens indbyggede 
registreringsnr. kan senderen 
nemlig afgere, hvem der far lov til 

at modtage hver enkelt fil. 

De udsendelser, der koster 
penge, er imidlertid isaer PC- pro- 
grammer, tyske bflrsnotennger 
og andet, som for en dansk 
Amiga-bruger er mindre interes- 
sant. 

Facit 

Det er altid speendende, at 

beskasftige sig med et nyt medie; 
men hvad kan det bruges til i prak- 
sis? 

De fleste af de ting, der kan 
modtages via data-TV, kan ogsa 
hentes i en mailbox. Fordelen er 
bare, at data-TV ikke belaster 
telefon-regningen. Hvis man i 
forvejen haren SAT-modtager kan 
decoderen derfor va^re et inte- 
ressant alternativ til et modem. 

Fordelen er altsa, at der ikke er 

nogen lobende udgifter. Derfor 
kan man ogsa modtage et diske- 
tte-magasin. som man kun vil 
leese en gang inden det slettes 
igen. Til gengaeld kan filerne kun 
modtages pa det tidspunkt, hvor 
de udsendes; men det sker 
normatt tre gange pa forskellige 
tide* af dagnet indenfor en uge. 

Man har altsa altid flere chancer. 

En anden ulempe er, at de fle- 
ste tekster og en del programmer 
er pa tysk; men hvis man i forve- 
jen har SAT-TV er det ve\ ikke 
noget problem? 

Alt tall kan jeg kun anbefale 
systemet. Data-TV-decoderen har 
ihvertfald faet en fast plads ved 
siden af min Amiga. 

Ifaord 

+ ingen drifts udgifter 
+ enkel betjenning 
+ godt styreprogram 
- inlet foregar pa dansk 



Fakta: 

Channel Videodat decoder 
Schildger Computersysteme 
Postfach. 1151 
Mahlstrasse 7 
D-W-6473 Gedem-1 
Tyskland 
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Din skytsengcl i kampen mod 
pixel-piratcr 03 sprite-spacemon- 
stcrs 



MONKEY ISLAND II 

VI for tseetter Rasmus' og Jakob 01 e- 
sens Wsning. hvor vi nu er naet til: 

Part II - The Four Map Pieces 

Du starter pa en bad. og du skal 
huske at samle papegejemaden op. 
Ga derefter ind i styrehuset Og tag 
imod det kort. som Dread tilbyder dig. 
Tag til den 0. derhedder Booty island. 
Ga Ind 1 butikken tit venstre og kab en 
sav og skiltet. Herefter hasnger du 
posen med papegBjemad op pa kro- 
gen. sa det bfiver muligt al kabe 
maden. Kub ogsa sklbshornet. Det er 
alt, du skal bruge, sa du gar ud igen. 

Modtag en reklame fra damen. Ga 
tllbage til Dread's skib og tag til Phatt 
Island, Herbliverdu anholdt og smidt 
I faangsel, uden at der er meget at 
gore ved den sag. Men bare roitg. 

Tag madrassen og pinden op. Brug 
plnden meo benet og giv benet til 
hunden Walt. Tag neglerne og smut 
ud. Herefter skal du tage begge kuver- 
ter I reolen og abne dem. 

Ga sa vldere ud pa gaden og ga Ind 
1 den forste gyde. Bl iv der, og se man- 
den, der spider rykfcehjui. Falg efter 
ham nar han gar, og ga med ind 1 den 
anden gyde. Nar han er gaet igen skal 
du banke pa doren, og sparge om det 
nseste vindernummer. Herefter skal 
du lose en flngergade, der 1 virkeltg- 
heden er ustyrlig nem, men det skal 
du selv have low til at lege med... 

Husk nummeret han giver dig. ga tll- 
bage til gyden ogvind en gevinst. Bliv 
ved med at fa vinrjernumre og spllle. 
Indtil der Ikke er fiero pramiler at wrt- 
de. 

Ga ind i blblioteket og tag linsen f ra 
lysiarnsmodellen. Ga hen til bibliote- 
karen og fa lavet et lanerkort. Brug 
kortkartoktekel og fat i en bog, der 
hedder 'The Joy of Hex" (flndes under 
V for voodoo), plus en der hedder 
'Great Shipwrecks of our Century". 



Find desuden en tredje. ligegyidig 
bog, Ian dem alie og ga ud. Fortsaet 
ned af gaden, til du kommer ud pa 
oversiglskortet. Her skal du va?lge 
Mansion. Ga hen til huset, snyd vag- 
ten og gS op af trapper ne. Her skal du 
anvende den tredje bog, og bytte den 
ud med den bog. der ligger pa 
guvern0rens mave. 

Tag tllbage til Dreads skib og sejl til 
Scabb Island. Tag ind i byen og ga hen 
i baren. Brug bananen med metrono- 




men og tag aben med dig, Sperg oar- 
tenderen om en drink og kab en af 
hver slags. 

Tag hen til de sovende pirater. og 
sav irffibenet af den ene (haj, haj!). 
Tag hen til snedkeren. der nu bar nok 
at lave, og snup sum og hammer, 

Taghentll Wally.ogglv ham linsen. 
Nu skal du tilbage til Booty island. 

Tag hen og besog Stan, der nu er 
tifevet bedemand. F& ham til at 
domonstrere en klste for dig. Nar han 
ligger I den skal du hurtigt lukke den 
og semme den ill. Tag nu noglen bag 
ved disken ogforlad butikken. Ga ind 
i kostumeforretnlngen og giv manden 
din invitation, tag tojet ogga, Bllv ved 
med at gS til hojre. til du hommer en 
spytte-konkurrence! Brug skl- 
bshornet, og flyt fiaget. nar de andre 
klgger v»k . Bland den bla og den gule 



drink, og fa en gran, som du pa en eller 
anden made skal have medsvzelget. 
Hold aje med den mand. der har et 
terklasde om ilvet. Nar det begynder 
at fiagre, er vlnden god, og du skal 
sende er* granhakker aisled med 
komrnandoen "Ptooie". 

Du skulle nu game fa en prasmie, 
du kan saaige for 6000 i forretningen 
(selvom I snakke lidt om tingene 
forstl). La=s bogen om skibsvrag og 
skhv koordlnaterne ned. Ga nu ud af 
butikken og hen til Kate. Lej hendes 
skib. og tndstil ruten til de koordlna- 
ter, du har fundet. Tag d»g en svam- 
metur. Efter et laingere dyk vll du fin- 
de ei abehoved. og sa skal du bare 
hive i rebet for at fa Kate til at traSkke 
dig op igen. Se;l tllbage tir byen og ga 
ind I butikken, hvordu nok skulle kun- 
ne saelge abehovedet. Som tak giver 
han dig det torste kortstyk ke. Three to 
go... 

Tag til Mansion, hvor en vagi venter 
dig, Du er nodt til at vise hende invlta- 
tionen og tojet. og herefter er vejen 
banet. Ignorer gartneren. og tag 
kortstykke til venstre pa vaeggen. 
Men sa nemt gar det desvaarre ikke! 
For nar du gar ud af huset igen, vil 
hunden oegynde at gp af d ig. og. du bl i- 
ver taget med til guvernaren - Elaine 
Marley! 

Efter lldt snak sarer du hende, og 
hun smlder kortstykket ud af vinduet. 
Ga ud af rummet, men irsd Igen med 
det samme. Tag aren fra vseggen. GS 
udenfor huset, og bliv ved med at 
bruge kniven pa kortstykket, til det bl I- 
ver taget af vlnden. Ga sa til hojre til 
bagslden af huset og skub til skral- 
despanden. Nar kokken kommer ud 
og begynder at rabe ad dig, skal du 
labe til haj re rundtom huset, sadan at 
du kommer videre til bagsiden af 
huset. ind igen og tag fisken fra 
kakkenet. Lab ud igen. vent til kokken 
er faardig med at rabe ad dig og saml 
hunden op. Tag tilbage til skibet og 




sejl til Phatt Island. Tag ud til toroen, 
lav et vaeddemal med den gamle 
fisker. vis ham fisken og tag han 5 
fiskestang. Tag tilbage til Booty Isl- 
and, og tag ud til klippesiden, hvor 
koristykkel gerne skulle befinde slg. 
Brug fiskestangen til at fange det 
med. Desvafrre stjseler en fugl det 
igen. og du ma kravle op 1 trseet. hvor 
den gemmer s ig. Farst gfir du op pa 
planken i iraaet.ogsa bruger du aren 
1 del farsle hul over planken. Stil dig 
op pa den... 

Nar scenen er forbl, skal du samle 
denadelagteareop. ogtage tilbage til 
Scabb Island, og fa snedkeren tit at 
reparore det 0delagte. Tag tilbage til 
traeet pd Booty Island, og brug plan- 
ken og aren skiftevis til at komme op 
til det andet kortstykke... 



NUCLEAR WAR 

Et gammelt spil, men Jrfmmi Ban- 
kwell fra Skovlunde har faktisk 
fundet et ganske nydeligt tip. 

Start med at bygge sa du far el 
20 megaton warhead, og he 1st en 

NP-l bomber. Du kan nu gore fol- 

gende to ting: 

1) Tryk pa LNDS'en. derefter pa 
dlt 20 megato n warhead og af slut 
med at trykke pa NUCLEAR WAR. 
Du skulle nu vsere ustyret med 
uendelige Mega Cannons. 

2) Tryk pa din NP-l, derefter pa 
dit 20 megaton warhead og til 
sidst pa NUCLEAR-WAR. Du skul- 
le nu genne have uendelige GR-2 
bombere . 

Bemserk veniigst, at du ikke 

kan bruge tippet, hvis du I forve- 
gen har Mega Cannons eller GR- 
2'ere. Men processen kan genta- 
ges, hvis du leber tor. 

R-TVPE II 

Kort og godt: Hold den h0jre 
museknap nede til borderen bll- 
ver gran, og du er usariig. Endvi- 
dere oplyser Simin Janelt. at man 
kan trykke N for at ga videre til 
naaste level... 

COOL CROC TWINS 

Fra Soren Sivertsen I Silkeborger 

her alle koderne til din Amiga; 

TRIAX. DREAM. MUNGO. JANKO, 
HENRI. DOORS. FLOYD, BRUNO. 
MONEY, HUMAN og GIRLS 

CIVILIZATION 

Et par Gremlin-tiller pa vej til Tro- 
els Vastrup fra Assens for sine 
begyndertips til dette fantastiske 
spil. 

- Sats fra starten pa at fa demo- 
krati (bygevt. Pyramiderne) 

- Byg alle de gode vidundere 

- Serg alii d for at "markerne " giver 
detrnaxirnale udbytte. 

- Hav en god infrastruktur 

- Byg altid byerne pa "The perfect 
spot". Det betaler sig. 

- Byg ALDRIGtfor wet. 

- Sdrg altid for at udvikie byerne 
(lav kunstvandig og byg diverse 
ting) i stedet for at producere for 
mange hare. 

- Ha' altid haare staende I deres 
hjemby (brug evt. Horne-funktio- 
nen) 

- Slut altid kun fred under fair 
betingelser (fair for dig! ) Giv aldrlg 
opfindelser vask og betal sja?l- 

dent "beskyttelsespenge". 

- Nar du opfinder skal du satse 
meget teknologtsk. sa du far et 
militsertekntsk forspring. Skulle 

de aliigevel overhale dig (og 

har du dummet dig!), ber du 
hurtigt lave en heeraf diplomater. 

- Etabler ambassader hos dine 
modstandere sa hurtigt som 
muligt. 

- Sorg for at have en god oko nomi . 
• Verdenshavene er meget vigtlge 
ogSKALkontrolleres. Satsderfor 
meget pd at bygge en ordentlig 
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J OF 

IE BEHOLDER II 

Ties fra Lasse Houmelfer Olesen: 



Mundencs gader; 

'Items com of Greed are what l need. 
One lor each year and one less to fear" 
Famsten 

's refuse, its anothers gold, 
famine is my feast.* 

Fooci 

om the Renos. 
From uelow 

Finn the item with the hidden glow! 

Find this ining 
FmcJ It foi meJ 

For only then shall I set you free!' 
Mantis idol 




ilure' s Beauty is my meat 
Red Gem 

■I must have the Watte wh.cn nasuaten W 'f.cch' 
I must have the one which I fear nm totouchr* 

- -2 Cursed Long swoid ' Hunger" el. Halberd "Lee 
CM* 

*l itm perched 

l am Dry! 

Give me liquid so I can cry* 

- en Potion 




'No matter how pa- 
No matter hew rolled 
No matter f Meg*c 
No matter how ofd, * 
-Scroll 



Vejen fiennem atraJerrte beg 'Ccving of trie Fgur 
winds*: 

Frem. (rem. from, nojre, from, frem. ventre, ven* 
sue. frem 

Brug dine Magoa (spectell Sonfiaal) sA meget 
som muligt. da 08 ellers Ikke vll kurme na en UF 
straskkelig IKfj level til at kunno Druge "Wall of For- 
ce" og "Stone to nearr som du virkeifg far BRUG 
for senere, tro mlgt En god made at fa mange XP* s 
pa er ved at Wive node hos de sede Skeleton War- 
riors I tang Wd og bare stagto las pa dem. Hvis du 
endnu isom Christian), iKKe har furtdet ud af ataKti- 
vere pressure plates ne ned pa Margoyle4evel«n, 
sa laenk pa -en "emings fem mer, br ug nogie sten og 
sill dig foran d n. Tah-da! 

iCfiristtan sidder neiop nu med tommeifingrene 
under sine seler. snurrer rundt pa sin stol ogslger 
meget seivtilfredst. at han HARgennomfmi EQQH. 
AJdng nar jeg set nogen smile pa den made! - Red.) 



EYE OF 

THE BEHOLDER 

Og hvorfof ifcke ogsa llge tage hdl tips tia forgeen 
geren? Det er nemttg lykkedes Jan Mansoor fra 
Lyngby at tinde ALLE de Speciei Quests, der er 
gemt I dette sptl. Del far han on spllpraBmie for. 

Level 1: Det steditvordu Tinder et Mage Sere 
ARmor skal du laeggo en kniv md i nichen, 



Level 2: Alle de seder, hvor der pA vieggen t 
'odd carving' . ska' du losgge en kniv ind i 

Level 3: Det sted hvor man ska) placere do t 
juveler i ffjnene skal du, narvseggen har abnet s 
tage debla gems Igen, 

Level 4: 1 starten pa denne level kommerdu I" 
til vieggo, sum iiyttcr iig, na/ du gar hen tu deir 
Va?ggen. som du pa dem made flyttor fundi med. 
shai piaceres i en uesiemt otden. saoan at den er 
et kvadrat vask fra dig, og du skal md modsat den 
vei, hvor du Ham fra Nar du har gjort del. skal du 
hrve I kaedWi. 

Level 5: Hos dvajrgone er der et sted, der wiv 
kaldt Pantry. Her skal du p'acere seks norrr 
rations pa hyKJen. 

Level 6; SanM alle Kenkuesggene sammon, ( 
smlddem ind del rum, der bi'ver kaldt Nest. Tag ti 
med. 

Level 7 : 1 rummel med tie 5sione portals skaic 
kornmeen Stoie key ind i hver niche. 

Level fl: I runimet hvor der er en plade I gulvei c 
masser Af hullei i vaeggone, skal du fylde null© 
op med dartpile. og tryhke pa pladen, 

Level 9: Der hvor der star "II is written that the 
Key lies on me side" 6kei du haste en hniv, sten 
eiler noget andet sniat "getmem vasggen. 

Level 10: Her skal du Diuge do ire KenKu teg li 
level 6. 1 rummet med de tre Mantis Warnors s 
du komme dem ind I de tre nicher. ogefter at t\s 
kiarei overrashelsesangreDet skulle der vane r 
gode praermer pa vej. 

Level 11: Et lip: Den som er nsstsidst fra ; 
tningen, shai vasre £ir>deriede3 end resten..^ 

Level 12. Drab Beholderenl 



HOOK 

Dereret parGremlirvspilpavejtil 
Jonas Aradsson, Gentofte for 
losnmgen af Oceans grafiske 
adventure. 

GS ud bag torvet og tag ankeret 
og vasketojspmden. Ga til Dead 
Mans Pier og tag tovet. Tag de tre 
krus fra baren og ga ud pa gesim- 
sen. Lav en kastekrog ud af anke- 
ret og rebet. og kast det mod kro- 
kodtlien. Tag batten fra mandens 
hovede. mens du er I luften. Bank 
pa den gamle kones der. skynd 
dig at svinge dig tilbage og stjEel 
jakken fra vasketojslinjen. Find 
Dr. Chop i Muggers Alley, saslg 



ham toguldtcenderogstjgel hans 
rullegardin. Ga ind i baren. giv bar 
tenderen de tre krus og tre guld- 
stykker. giv kakao'en til den 
sevnige mand, ogstjael hans buk- 
ser. nar han soverl Tag ud til 
vaske&jslinjen igen, og kleed dig 
om - ruliegardinet skal bruges 
som skcerm.. . Ga ud pa skibet og 
tag pengene fra krukken, ga til 
kebrnanden og k0b en magnet. 
Ga ned pa stranden og brug mag- 

neten pa krydset. Sa skulle du 
gern e fa uret. Tag tilbage til skibet 
ogga hentilfolkemaangden. Efter 
Hooks tale gar du planken ud, og 

skal bruge pinden for enden af 
snoren. Kig i skallen. hvor du fin- 
der en konkylie, Drug skallen til at 
kom me op. Ga ind \ skoven og folg 
denne vej: Op. h0jre, op. venstre. 
op. hdjre. og ga ind i hulen, nar 
den abner sig. Nar du er kornmet 
ind skal du ga ind I Workshop og 
vldere ind i Jog Centeret. hen til 
The Four Seasons. Tag pinden og 
biomsten, blaes i konkylien og 
honen latter sig. Tag asggene og 



ga hen til The Avenger. Tag nettet 

og kig i det. Her skulle du gerne 

findeen snor. Brug cyklen ogvseg- 
ten nogle gange. Giv aeggene til 
manden i Workshop, og han giver 
dig noget gumml (!). Ga hen til 
Round Pond og giv biomsten ti I 
feen, der ti) gengaeld vil give dig 
noget SU3V. Tag den gren. der lig- 
gerca. midtibilledet.Brugdlneto 
pinde og snoren til at lave en bue. 
Ga op i Workshop, tag pilen og 
skyd panflojten ned. Ga op til Clif- 
fside og spring ud tre gange. Snak 
med den lille mand. til han giver 
dig tre kugler. Brug gummlet til al 
reparere slyngen. og fyr den af tre 
gange. Ga ned til bordet og snak 

med kvinden. Brug alle bandeor- 
dene. indtil der kommer mad pa 
bordet. Ga til Round Pond, og du 
skulle gerne skrumpe og ende i 
en hule, hvor feen ogsa er. Ga 
rundt og kig pa alle tingene el par 
gange. Til sidst husker du hvem 
du er, og vil flyve rundt. til du 
havner pa skibet, hvor du begyn- 

der en kamp mod Hook. Her skal 

du i bedste Monkey Island-stil fin- 
de de rigtige replikker • og de t ska I 
du selv have lovtilt 

OG TAK TIL... 

Kristian Tanghsj. Gram 
Jesper Funk Kirkegard, 
Holsterbro 

Per Rasmussen, Fredehcia 
Esben Pretzmann, Dronninglund 
Lasse Jergensen, Hundested 
Casper Niebe og 
Morten Hansen. Kjabenhavn 
Tom Jensen. Roskilde 
Anders Blok. Virum 



BATTLE CHESS 

Jannak Henriksen fra Frederiks- 
vasrk har opdaget, at hvis man 
laver TAKE BACK Move, kan du 
SELV bestemrne. hvor compute- 
ren skal rykke sin brik hen, Det 
ger det jo unasgteligt noget nem- 

mere... 




Denne maned er Gremlin den 
glade giver, der sender flere af 
deres gamle toptitier ud til de hel- 
dige vindere. Det betyder ENDNU 
flere premier... 



TIPOGVIND! 

Hvis du sidder indc med 
tips eller losningcr til 
tidens populsre spil, 
sa vilk d<t vaerc godt 
du mt i kkc at sende dem 
til "Secret Service". 
Alle, der far deres tips 
tryktheribladet, delta- 
Ser ncmlig i konkurren- 
cen om masser af nye 
spil. Husk derfor ogsa 
at skrive hvilken com- 
puter du har, nar du 
sender dine tips til: 
Secret Service 
Det NyeCOMputer 
St Kongensgadc 72 
1264Kobenhavn K. 
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Ved Lars J0rgen Helbo 

Efter jeres kurser om C-prograrn- 
mering er jeg gaet i gang med at 
lave et matem at ik program med 
stringgadgets. hvor man kan Ind- 
taste ta! t som s3 bruges til den 
videre beregntng. Men hvis jeg 

bruger LONGINT-gadgets. kan jeg 
selvfelgelig ikke bruge decimaler. 
og kan derfor ikke regne praeciSL 
Sateenktejeg, atjegkunnebruge 
stringgadgets, sa man kan ind- 
taste bade tal og bogstaver. og sa 
omsastte indholdet til en float 

vserdi bagefter. Men hvordan kon- 
verterer man en charstring til flo- 
at? Er det muligt at udelukke bog 

staverne i et stringgadgetbortset 

fra punktummerne? Hvordan kan 

man bruge de fede gadgets fra 
DOS 2.0 under vi.3. 
Martin Wulffeld 
Fredensvej 14 
4720 Prtesto 

Et stringgadget kan have sin 
egen keymap. Dermed kan man 
selv bestemme, hvilkettegn, dor 
skal here til hver taste, og man 
kan undertrykke bestemte bog- 
stave r. Programme ringen er 
imldlertid ret omfattende, sa 
overvej ferst, om det virkellg er 
nedvendlgt. 

Omsajtnlngen af strings til 
decimaltal er derlmod ganske 
enkel. Sammen med compileren 
fik du nogle C-llbraries. Et af dem 



er stdlib, og heri finries funktlo- 
nen atof, det betyder "ascii-to- 
float", hvilket vist siger alt. 

De fede gadgets under DOS 
1.3 kan laves ved at dele ram- 
men. Hvert gadget far to ram- 
mer, hver defineret med tre 
koordinatpar og med forskelltg 
farve. Den ene ramme sidder til 
hejre og for neden, den anden for 
oven og til venstre. 

HarddiskosvLS 

Jeg har en A20O0 med en GVP 
Quantum 100 mb HD med 2 mb 
fastRAM og en Kickstart-omskif- 
ter 1.2/1.3. Kickstart v. 1.2 far 
Amigaen til at ga i coma. Er det 

p.g.a. HD'ens autoboot? Kan der 
iavrigt installeres Kickstart 1.4 
eller 2.0 pa dette print, nar de 
kommer? 

Det vil vaere grund til endeleis 
fryd, at fa disse spergsmal besva- 
ret. Det er wjvrigt et tseskegodt 
blad, I der har lavet 
NiHolaj Hansen 
Bistrupvej 15 
8722 Hedensted 

Tak for rosen. Ja torment! ig. 
Under DOS 1.2 er det Ihvertfaid 
Ikke muligt, at boote direkte fra 
en harddlsk. Hvis du absolut vil 
boote med DOS 1.2, kraves en 
ssrtlg bootdlskette. Hvordan 
den laves kan du se I harddf- 
skens manual. Kickstart 1.2, 
1.3 og 2.0 llgger pa ROM-chips 



af samme sterrelse. Signaleme 
pa de forskellige ben er ogsa 
ens. En version kan artsa uden 
videre skiftes ud med en anden, 
og det skulle ikke gere nogenfor- 
skel, om de sidder direkte I Amig- 
aen eller I en anden omskifter. 

Bla skxrm 

Nar jeg starter et program, der 
abner en ny skeerm {BootX, 
PowerPacker mm) gar Work- 
be nch-skeer men i blat. Alt virker; 
men der er intet at se udover en 
bla skcerm. Hvad sker der? tasnk- 
te jeg og sendte dette brev ind til 

mit bedste (og eneste) com pute r- 

blad. 

Erik H. Larsen 
Vermundsvej 37 
8370 Hadsten 

Der sker det, at programme! luk- 
ker Workbench for at spare plads 
I RA M . Pa den made kan der spa- 
res over 50 kb, som programmet 
sa selv kan bruge. I Power- 
Packer kan du tydeligt se det. 
Trak programmets screen lldt 
ned. og vselg sa menupunktet 
Project/ Workbench. Denned 
a bnes eller lukkes Workbench. 
Samtidlg med at det sker, viser 
PowerPacker at msngden af frit 
RAM asndres. 

Amisa-Basic 

Er det muligt at loade IFF filer ind i 
et A-Basic program. Hvis ja. 
hvordan? 

Hvis fejlmeldingen "out of 
memory" kommer, hvad kan der 
sa gares , for at forkorte program- 
met? 

P&forhandtak. 
Peter Bengtsen 

P.S. Ka' jeres C-compilerstadig 
kabes? 

Adressen er desvasrre gaet tabt 
undervejs, beklager. IFF er en 
feelles-betegnelse for nogle fil- 
formater til billeder, tekst, musf k 
etc. Til billeder omfatter det bl . a . 

ILBMog ACBM. 

Det laser maske alksrede drt 
problem . Til A-Basic horer flere 
demo-programmer, bl. a. "LoadlL- 
BM -Save- ACBM". Se pa det og 
\xs kommentareme I program- 
met, de forklarer det hele. 

Hvis du virkellg skriver sa lan- 
ge programmer, at Basic- Inter- 
preteren melder "out of memo- 
ry", sa er det pa heje tld, at skif- 
te til et andet sprog, f.eks. C. Ja 
Dice-C-complleren kan stadlg 
kebes. 

A500,500+,600? 

Jeg taenker pa at sktfte min ellers 
udmaKkede 128 ud med an 
Amiga; men hvad er bedst. nar 
man bade vil spille o.s.v. Skal jeg 
k0be en Amiga 500, 500+ eller 
en 600hd. 

Jeg haber pa hurtlgt svar, for 
pengene brasnder i mine lommer. 



Claus M. Madsen 
Rosenvasnget 9 
750OHolstebro 

Deter besterrrt ikke ferste gang 
v! far det spergsmal, ogsvaret er 
Ikke blevet nemmere. Nar du vil 
udsktfte din udmajrkede C128 . 
er det slkkert ford! du syncs, den 
erlkttgammeldags. Derfor er det 
vigtlgt, at du Ikke far en Amiga, 
der snart er Hge sa gammeldags. 

Men netop der er ingen af de 
tre rlgtigt overbevisende. A500 
fords den er 5 ar gammel og 
produktkmcn anglveltgt stand- 
set. A600 fordi man ikke ved, om 
der kommer nogle fomuftlge 
hardware-udvldelser eller 
PCMCIA-software til den. En 
harddlsk pa usle 20 mb kan hel- 
ler ikke overbevise. 

Der er dog et lyst punkt. Com- 
putere handles ligesom olie I dol- 
lars. Den lave dollarkurs giver 
derfor hab om et prisstyrt I den 
kommende julehandel. Sa 
maske loses dft problem af et til- 
bud, du Ikke kan sige nej til. 

RAM i A500 Rev 6A 

Jeg har Isest i Amiga Magasinet 
nr. 2 (undskyld men detstod ikke 
i DNC), at der pa den nyeste 
Amiga 500 rev. 6A er mulighed for 
at montere ekstra 512 kb RAM pa 
bundbortet. Disse 512 kb RAM 
skulle bestaaf4stk. 4x256 Kbit 
chips!!! 

Mit store spergsmal er derfor 
Er det muligt, at fa 1 MB chip- 
mem, hvis man monterer disse 4 
chips. De 4 chips, der sidder i 
fbrvejen er vel den standard 512 
kb chipram, som altid sidder i 
Amiga 500. 
Rasmus Washrens 
Senderklit 40 
9990Skagen 

Det er rlgtigt, at der pa bundpia- 
den I A 500 rev. 6A er plads til 4 
ekstra RAM-chips. De, chips dar 
skal bruges, skal vasre megabit- 
chips, og betegnelsen 4x256 
betyder, at de Intemt er organi- 
ses t som 4 gr upper med hver 
256 kbits. Derudover skal disse 
chips vasre ret hurtlge. bedst er 
70 ns (nanosekundcr). De fire 
chips indeholder tilsammen 4 
mbtts eller 512 kbytes. Umiddel 
bart konfigureres de pa samme 
made som en almlndellg RAM- 
udvidelse d.v.s. som fastRAM. 
Der findes imldlertid en strap 
med betegnelsen JP2, og med 
den kan konflgurationen aend- 
res, sa man far 1 mb chlpRAM. 

Men husk, hvis man abner sin 
A5O0. mister man en evt. garan- 
tl, og hverken vl, forhandleren 
eller Commodore kan patage sig 
nogen form for ansvarl 




Vi modes i "ported": 
Hvis du har sporgsmal til den tekniske 
brevkasse, sa skriv til:Det Nye COMputer, 
St Kongenssadc 78, 1964 Kpbenhavn K. 
Vi gtigt! Hust at maerke kuverten 
'Disk-Porten ' 
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Derfor er Amiga Warehouse anderiedes: 
Vi giver dig op til 2 ars garanti pa udvalgte produkter 
Vi giver dig 8 dages returret og 30 dages ombytningsret 
Vi lageiierer aUid mere end 2000 produkter til din Amiga 

Hvis du kan finde et af vore produkter 
billigere matcher vi prisen.** 

"*GB«(ViBeian n DfCP'B | il«"«Dt"l Ooi iagertarci ikke e* p4 op">_in)utlS-_lg G«»?imi» u ujojb ira W-UimMn 



BESTILLINGSLISTE 

Sendes tit: Amiga Warehouse. Rnlancteqada 25, 8200 Artius 




Kunde nr: 

rsiBvn: 

Adresse: 

Pc ag by: 

Land: 
Tlf . nr: 
Betating: 



O Check O Efterkrav 



Produh 



Selvfolgelig behever det ikke at ga sa gait, men... 
Er uheldet alligevei ude, kiarer vores autoriserede 
Commodore vaerteted enhver Amiga reparation. 
Uden 4 ugers ventetidUl 
Du gar ikke i gulvet over prisen. Ring og her. 



W arehouse katabg 

I rid en lands torsendelser: 
Vagi 0-5Kq. 28Kr 
V-EgtoverSKg. 64Kr 
o EfttfUrav 17Kr 
oVaertl * 35Kr 



Forsend 
Belob ialt: 



o r 
ndelse: . 



O r 



Ved fo^udtjecailng: Laeg porta til varans prls 



i 



Tilbud gaelder tra 281092 til 281192 - Forbehold tor tejl i priser og specifikationer. 



> Besog Nordens storste Amiga-butik i Arhus 

1 Vi har del storste udvalg til de bedste priser! 

Fmlandsgade 25. 8200 Artius N ■ Mandag Fredaq 9.00 lil 17.00 • Fai86 16 61 02 • Telelon 86 16 61 11 (10 - 171 
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GVPG-Force030 
Verdens hurtigste! 

GVP har mi lave! vfirdens bedste og hurtigste 
030 kortttl A2000! 

G-force 030 leveres som 25. 40 elter del nye 
50MH7. Med et 50MHz kort I3r du stort set 
tamme ydfllse som o1 Z8M H; PP&S 040 korl. 

6-Force 030 kan kopiere hele Kicksian ROM'en 

Prislald 



GVPG-Force 040 

Amiga 2000 
Workstation power 

Klin til Amiga 2000 (kraver Kickstart 2.0). Med 
GVP's 33 MHz 68040 korl tSr du verdens 
hurtigste Amiga 2000. 




over I RAM = top perlormance. 

Alie G-Force kort kan leveres med 52. 120 elter 

240MB Quantum harddisk. 

Verdvni hurtigste SCSI conlroller. Med 240MB 

disken opnfls overtflrselshastlgheder pS 

over2.2Me/»ek, 

Nam og hurtig monterlng at RAM nar du har 

brug lor mere end defabnKsmonterede 4MB (25 
Mhz: 1MB). Udvidelse lil 8(5), 12(9) slier 
16{13)MB er sajrdeles brygervenHg. 

25MHz 6,095,00 

VI har ogsa* 40 / 50 MH2 korl Ring lor pris 



25 MIPS perlormance. GVP's 040 kort er bestyk- 
ket med lynhurtig GVP 40ns. 328it RAM, arbej- 
der det uden wait-states, selv pi 33MHz. 
G-Force 040 kopierer hele Kickstart 2.0 ROM'en 
over I RAM tor ekstra hflj. performance. 

G-Force 040 leveres med 2MB GVP SIMM32 
4Qm. RAM 

Nem og hurtig monterinrj at RAM udvidetse til 16 
eller 64 MB ram. Ved at benyttt SIMM 32 mod- 
ular er monte ringen giort sardetes brugervenlig. 

AW Pris 19.125,00 



Broadcast kvaiitet! 
GVP Impact Vision 24 

24Bit Realtime Frame Grabber. 

Indiffiser 24Bit billerder Ira levende videokllde, fx. 
pameraeller band 

248it Frame buffer (display). Viser 24Bit billeder 
Ira fx Callgari 

Analogl Genlock og Dlgltalt Genlock 



- * 'y •si 
impact Vision 



Composite InrJ/ud * V/C tnaVud • RGB Ind/ud. 
15.625KHZ etler 31 KHz 
Flicker Fixer, ogsa 1 pi ?4BiI 
Overscan 1 768 x 566 punkter 
Pictura In Picture tunW 
Videokllde valges tra softWi 
Mutlghed lor Betacam I 

MefHolgende so 

Seals IV-24. Macro Paint tV-3 
Callgari IV-24 

AW pris 17.475,00 




Tilbud gaelder Ira 281092 til 281192 • Forbehold for fejl i priser og specitikationer. 



Sadan bruger du software listen: alle professionelle programmer er opdelt efter 
anvendelses-omrade, fx. finder du Word Perfect under 'Tekstbehandling". 
Spil-priserne i annoncen er baseret pa Amiga versioner. 
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0rer, sef eller Iffiser du om 
ware der enrJnu ikte er 
ommet til DanmarK, nng 
tn os. oo vi starter del! 



Viferer ALLE 
kendte spil 
til Amiga 
Ring for 
pris 



si 



Amiga 4000 




Warehouse har som de 
ferste kigget under 
'^oler hjelmen" pa A4000 
som er pa vej og snart 
trigives i Danmark. Prisen 
er endnu ikke fastsal af 
Commodore. 
Ring tor yrJerligefe 
informaton — 



i 



Impact A530-HD&f 
Verdens hurtigste A500! 

• A530 er ca . 1 .5 gang hurtigere end Amiga 300 0 

• levetes rned op til 240MB Quantum harddisk. 

• Nam og hurtlg montering at 328it RAM. A530 
benytter de samme 5IMM32 moduler som G- 
Foice kortene. Plads til 4. 8 eller 32MB RAM. 

Priser fra 8.995,00 



GVPHardcard HC8 

Lynburtig SCSI II DMA controller 
Overlerer over 1.2 MB i sek. 
Nem og hurtlg montering op til 8mb Ram 
Veludtart Software til for m./pa rtrtton sring 
Fas med 52 , 120 eller 240 MB tiarddlsk 
DrlfisikKer, vi giver 2 &rs garanD II 



Priser fra 





GVP DSS8 Sampler 

Real-time 2 kanals oscilloscop. 
Realtime spectrum analyzer 

Software styret indgangsfalsomhed pi 
micJltne 

Flerefydefffikter, bla. ekko, rumklang mm 
Save i So nix, IFF filler RAW format 
Og meget. meget mere.,.. 

mpier & Soft kun 795 t - 




Impact A530/ 40MHz 



Kob din Amiga hos AW og 
fa et Gavekort der giver dig 
500Kr. rabat ved kob af 
GVP harddisk/acc. kort. 



GVP PhonePak A2000/A3000 

Mangier du en fax, en leletonsvarer, et volce-responce system ellor alio tre? Med PhonePak 
kan du DET HELE. PhonePak modtager dine fax'ar og lagrer dem for senera udskrift pi 
skarm/prlnter, modtager telefonbesksder og lagrer dem pi din HO, rundsender fax'er/tale 
beskeder til dine vanner/kunder. Iflder kundema gennem dtt automatlske bestllllngssystem 
og meget, meget mere. 4 495 " 



Tilbud gslder fra 281092 til 281192 • Forbehold tor fejl i priser og specilikationer 



Bliv siddende i laenestolen og bestil dine varer pa telefon 
8616 61 11, ellersend os en fax pa 86 16 61 02. Nemmere kan 
det ikke vaere. Se bestil lingskuponen forrest i annoncen. 




DK Manual til 
DPaint IV 

Kn 239.- 



-Lab i! Amiga 2000 4 A3000 



real-time 'ra driver vitteoki'fle 
yderlioeregrabbesekwdnserdirakte III 
narclrlisk og tlTmeil afspifledam iQun(ie*npo 
•^csb-or/Hardtlisk baslioriBd) 




795,- 



ting og fw naarmere 




DPaint IV 
Kun S35- 



Amitech Kvalitetsprodukter. 



Joy Master - skill mellem mus og Joy 
Amiga Mouse - microswitch kontakter 
Maxlmem 512K (Max. 2 6MB i 



Amitecn aisKonc 



1 2.5MB) 
ud kun 




IVII.KM1tK\ir"*^ tSVN -UM> 



Interserien har solicit indta- 
get markedet som de dan- 
ske programmer der bmges 
af alle. Nyeste skud pa 
slammenerdatabasen In- 
terbase, med mange avan- 
cerede sogefunktioner.. 

AW Special deal: nu Kun 395,- pr. stk. 




Dei badsw diat oq CLI varktii 

du Han 13! Uundveflig lor ennver 
Amiga eis; 449,- 



Oen nye f 



^Nyheri 



Den nye framebuffer pa mar 
kedet, med paintbox, prasen- 
tations software. Hot key funk- 
ttoner o.m.m. Ring oq her. 

Intropris... 9995, ~ 




ICD 
Flickerfixer 

Himmerfrit 
billede, ogs5 
i interlace. 



Kun S.135,- 

KreBver VGA skeerm 



P0SS0 disketteboxe er favet i stent 
sort kunststof. og kan 
sammenbygges pi langs og p5 
holkant. Rads til ISO diske 



149,- 



Amiga 500+ 

Amiga 500+ er alloseren for den gamle A500. Oe nye og 
hurtigere special- kredse til billede og lyd bevirker, sammen 
med den nye System 2.0 software, at Amiga 500 er blevet 
endnu nemmere at arbejde med. A500+ er fra starten forsy- 
net med 1MB grafik fiukommelse, der tnternt kan udvides til 

2MB. A500+- erselvfolge- 
lig ogsa kompatibel med 
de populsre GVP harddi- 
ske, PC/AT kort og andet 
tilbehersamt spil. Pris 
med mus og system- 
software; 

3295,- 



Sa erden her! Med faardigudviklingen af Professional Page 3.0 
har Gold Disk endnu engang placeret sig som de ferende indenfor 
Desktop Publishing. PPage 3.0 indeholder over 70 nye og span- 
dende funktioner. bla: Undo knap, Drop Caps, ADPro Hotlink. 
PDraw Hotlink, Understattelse af Adobe Type 1 fonte (dem tra 
PC/Mac). Importer tekst fra bla. Excellence & ProWrite. 
Synes du at OTP er svaert? PPage 3.0 inde- 
holder funktioner der automatisk laver dine si- 
delayout for dlgl! {Page Genies) 
Ring og nor hvorlor PPage er MM 
sagen for dig. Intro prla hos AW: 



Kickstart 
1.3/2.0 

Kickstart 1.3 ROM. 
kickstartomskitter og 
indbygning for kun: 

695,- 



512kB 

RAM til 
Amiga 500 

Incl. ur med 
batteri backup 
og 
afbryder. 
Kun: 




Sunnze Industries 12Bit Studie Sampler 

FreKvensganrj MHz til 2QKrft * Shi 7fld9 • Hro lydkanatar 
SMPTEstynng- 10 MIPS Lyo processor • Samplefrekwens 
op til 1 flOKHz • Recording/afspilnlng direkW ttl/fra twddisk 

Irujen svimlBiidc Rainkrav 

Intropris kun 4.495,- 



to duetter 11-92 kot* PPage ZlDK? • SendosdheoriginaMKtefty.sai^^^ 



Tilbud gaelder tra 281092 til 281192 - Forbehold lor fejl i priser og S| 



ecifikationer. 



Besog vores Superbutik i Arhus - Vi har Danmarks storste udvalg! 

Finlandsgade 25, 8200 Arhus N • Mandag ■ Fredag 9.00 lil 17.00 • Fax 86 16 61 02 • Telelon 86 16 61 11 (10 • 17) 



AmiTech Kick-omskifter 

Skift mellem 3 ROM'er tra keyboard 
Der skat ikke monteres an kontakt 

Kun 359,- 



SyQuest's nye fremragende 88M6 harddlsk med udskif- 
teligdisk giver dig aJ den plads du har Drug for til sma" 
penge.tprisen er p3 Intern A2000 uflgave) 
88MB Syquest drev utJen disk -4.595,- 
88MB Syqu est (fisk 1.1-45,- 
Controller t.eks. GVP HC6 1 .895,- 



RocGen Genlock 

R6310 PIUS, tader tor video ogAmiua, 
mullghed tor reverse gen locking (key effect) sanil 
gennenfort videoport 2495,- 

R 6300 samme kvalrtet som R6310+ men kun 
med tader muligried for Amiga signalel 1 595 , - 



•ifiamp 



NYHED! 

Ultra rsjopte- 
ningoglaMccrt 
erponomtsk 
korrekt design 



Ctiamp Mouse • State of t he Artmu s 
Kun hos /w 375,- 
Den slider du ikke lige op II 



Soger du noget du ikke ser ?? 
Sa ring til os alligevel , alt kan 
skaffes hjem ! 



Zydec 
Kvalitetsvarer 

Ekstern Olskdrev 795, 
Handscanner. Overter billeder fra tegninger og 
totografier i en oplesraing p5 op til 400DPI. 1.695.- 
Zy-Fi hajttalercaat. AW special: 395.- 
Zydec kvalitetsmus til lavpris. 1 95,- 

Megaboard. Giver dig 2 MB RAM (1.5MB extra) 
sammen med din gamie 512KB udvidelse. 795,- 
Megaboard A50O+. 1 mb ram udv. lil A500+ 
(giver 2 MB Chip) 795.- 
Megaboard A600.1 mb ram udv. til A600 
igiver2MB Chip) 995,: 




/ 24 Hit vidro /' ramchufjer 
/ 736x566 24 His video di\//hi\ 
/ V'itien Paintbwx Saftware 
/ Ekstern ( = Mie \niigaet) 
/ 24 Hit Vidro Oinitizer 

/ 24 Hit's realtime* animation. 

/ Slur software support Reent- 
ry Animator, Vista, APPRO, 
m.ft.-t atle 3D programmer 
der untlerslotler §FP24 



NYT 
KATALOG 

Nardu kebervarer hos os 
far du gratis medsendt vores 
ksrnpe katalog paca.300 
sider (Skulle vasre ude nar 
du laser dette). 0nsker du 
vores katalog tilsendt uden 
sartrtidig at bestilte varer kan 
dette rekvireres ved at ind- 
sende en trankeret svarku- 
vert (19 kroner iporto). 



For de kraesne har vi: 

Oet nye Roctec Super Slimline drev. 
Lydlest hejkvalitets drev. Nu med 
Nocllck og virus Detektor 



AW 
pris: 
B95.- 



GVP Impact A500-HD8+ 

» Lev e res 100% kareklar, med 
Workbench installeret 

* HD8 kan leveres med Quantum 

(lynhurtig - 12 ms.) 52, 120 eller 
240 MB harddisk. 
» Nem og hurtig montering at RAM • 
2, 4 eller 8MB. Ved at benytte SIMM 
RAM moduler. har GVP gjort det let 
for dig selv at instaliere 2, 4 eller 8 
MB FAST RAM i A500-HDS+ 

• A5GQ-HD8 Isveres med egen 
stramlorsyning og belaster ikke din 
Amiga 500 strBmforsyning - 
forhindrer derfor ikke andre ting (tx. 
68030 kort) i at benytte dei 




A500-HD8/52Lps 4.295,00 
A500-HD8/120Lps 6.095,00 
A500-HD8/240Lps 7.495,00 



GVP 16MHz PC AT kort lil A5O0 
Huriigere og bedre end AT-On-ce prus 
Features 640KB • Kan benytte Amiga 
FaslRAM som emended eller Expanded 
RAM • Windows 3.0 kompaiibeii • Nonon 




SI = 162 • Mulinasker med Amiga 
programmer • Understotter HD8- SCSI * 
CGA. EGA og VGA Display • Adgang M 
COM LPT pan samt Amiga mus. 

Nu kun 2.245 

hi u.HUm, . udon IMO ol AWO GAnAKTtEN.'! 



Tilbud gaelder tra 281092 til 281192 - Forbehold tor tejl i priser og specilikationer 



Nu giver AW dig ogsa Danmarks bedste spilpriser!! 
Vi har alt, star det her ikke, sa ring !. 



Gron Serie 

Fuldpris til toreeringspriser. 
Far 295 -349 -395 

Enhedspris 99 



Arkanoid2 
Beach Volley 
Cabal 
Chase HQ 
Chessplayer 2150 
Chronoquest II 
Cisco Heat 
Cluedo Master Detectlve| 
Colossus Chess X 
Dark Man 
Dragon Ninja 
Elf 
Hunter 
Int. Soccer 
Mayday Squad 
Midnight Resistance 
Navy Seals 
Nightbreed Movie 
Operation Thunderbolt 
Pang 
Phantasle (3spll) 
Pool of Radiance 
Rainbow Island 
Renegade 
Shlnobl 
Sapce Gun 
Speedball II 
Tie Break 
Tokl 
Turtles 
Wings 
Wipe Out 




GRON SERIE: 
Postordresalg kun ved 
kob af min. 3 stk. 



Orange Serie 

/Egte fuldpris spil tit 
forsringsp riser, 

Enhedspris 199 



Armour- Geddon 
Flight Of The Intruder 

Helmdall 
Leisure Suit Larry 2 
Leisure Suit Larry 3 
Mlcroprose Golf 
Nam 
Thunderhawk 
Wotfchild 




50 

spil i en 
pakke for 
kun 

249,- 




intin On The Moo 
Teenage Queen 
North And South 
Fire And Forget 
Hostage 



Far 1475,- 

W.C. Boxing Manager 
Squash 
Manchester United 

Fer 885,- 



international 3D Tennis, 
Crazy Cars II. Italy 90, 
Airborne Ranger 



Kick Off II 
Player Manager 
Final Whistle 




Slaygon Adventure Janglewood Adventure, 
Electronic Pool, Jug Major Motion. 
Tetra Quest, International Soccer, 

Airball, Goldrunner I & II. 
The Grail Adventure, Jupiter probe 



_ 



Guld Serie 

Alle de fede nyheder til 
de rigtige priser 

Enhedspris 299 



Air Bucks 
Air Support 
Birds Of Prey 
Civilization 
Covert Action 
Dark Queen of Krynn 
Eye 01 The Beholder 2 
Formula One G rand Prix 
Jaguar XJ220 
Might & Magic 3 
Monkey Island 2 
Omar Sharif Bridge 
Pools Of Darkness 
Sensible Soccer 
Steel Empire 
Storm Master 
The Manager 

> > ^ 
Premiere 
Core Designs nyeste hltl 

Treasures of the Savage 

Frontier 
Efterfelgeren til Gateway 
to Savage Frontier. Nyt 
interafctivt system med 
mulighedforf.eks. 
kaerlighedsaffaerer. 

Vi har altid 
hundredevis af 
andre spiltitler 
Amiga. Ring 
for pris. 




Mangier du CDTV spil? 
Se listningen 4 sider 
tilbage. 



Tilbud gaelder fra 2810 
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DARKLANDS 




J eg kan ligesa godl kornme lil sagen med det sam- 
me Darklands e< et rollespil. som sktlle' sig ud fra 
andre, ved ai nandllngen er heniagt lit middalatde- 
rens Sior tyskiand log omegn), ruermeie bestemt 1 det 
15. arhundrede. For en gangs skyld foregSr det Ikke i 



trykte bonder fri af fasle godsejeres ag. Draget ? I tysk- 
land ? Ja. man har valgt at lade spillet vaere "realls- 
lish" efter datidons overt.ro, sa drager, nisser og Gud 
er i alter hojeste grad realistisk I Darklands. 

Magi findes dog ikke i spillet. men tilgengaald spiller 






PC; Stemningen sikres af den flofte grafifc 



et eller andet fantasHand, hvor alle indbyggeme har 
sasre navne og neesten alle render rundt i pladerust- 
nlnger - dem der ikke gar, er superpotente magikere. 

En anden, ny ting ved Darklands er, at det KUN ga;l- 
der om at olive sa beromt, al man udodeliggores og 



alkymi en slor rolte. Som alkymist kan man fremstille 
nyttige dnkKe og eiikslrer. (.eks. A/abish lid eller stink- 
bomber, men man skal selvffllgcligterst K0BE de ngti 
ge Ingredlenset. 

V?l man ikke bruge den slags nymodens kogleri, kan 




PC: Oversigtskortot siger noget om spillet s storreise! 



hushes Ifenge efter i sagnene - Ikke nogel grurWplot. 
Dette er flog ikhe spor kedeligi. for Deremmeise opnas 
kun ved at udffore heltemodige gernmger. sa som al 
befne fagre me'er fra glubske drager og hjeelpe under- 



man altid 'aide tilbage pa religionen. Kirken er. som 
sagt. at stor belydnmg I Darklands . Der cr et utal at he! 
gener knyttet til lorskellige kirker rundl om i Kejsern- 
get. og de har hver deres specielle etfekt, hvis man 



better 01 dem, Del or dog heller ikke gratis at Deny* 
le helgener, for det krasver. at man har en vis porti- 
on 'hellighed" (jeg er FRELSI T >, som bruges nar 
man beder. 

Den kan fornys ved at ga t hirke. gore gode ger 
ninger og betale tietule til klrken. 

Nar man har (traditionen tro) har lavet sine spllle- 
re. vil man beftnde sig en titfasldig by 1 Det Tysk* 
romerske Kejsernge. Det er i byen, man kan gare 
alle sine forretnlnger, og grundlcegge den torste. 
spaede berommelse. Jo mere beromt man bliver. jo 
nemmere er det al fa jobs af byens spitJ-borgere. 
Det kan va?re. at en grumme gnm roverhovding i 
na? rheden er til slw gene for handelsrejsende, og at 
man vil betale hans banemajnd klajitkellgl. 

Nar man ei traal af byens stress og jag (eller 
f.eks. har til opgave at finde en roverhavding), kan 
man fortrakke til demere landlige omgivelser, og bit- 
ledet skitter Ul et landkort. hvor man er er reprees- 
enteret af en Itlle mand. Der er nu lid. at drage pa 
eventyr, og det or ikke just dem, der er fasrresE af I 
landet. Pa srn rejse vil man mode bade uhyrer, rove- 
re og andre ubehagelige ting, for nu var rniddelalde 
ren ikke den slkresle tidsalder at vaere I isasr hvis 
man fasrdes aleno efter markets frembrud (alene er 
defineret som mindre end 10 personer), risikerer 
man at stole pa "ting" n«d skarpe tander eller folk 
med voldellge lendenser. I hverl fald mfi man enten 
hoste op med flonneme eller slas for dem og sit llv. 
Dot er nu. at vi kommer til etfrvert rollespils keme: 
KAMP ! 

VI skifter nu til flot, isometrisk grafik, der passer 
til omgivelseme. Kampsystemet er ret godt. da det 
er I real-time, men med mulighed for at pause spit 
let. nar man skal give ordrer. 

Pefsoneme er anlmerede og beveeger sig rundt. 
mens de slas - svlnger vabnet nar do slar, lader buer 
for skud etc. - alisammen meget effektluidt. Har 
man nogje passende alkymist-elikstrer, kan de bru- 
ges pa fjenden. Efter kampen er det plyndre lid. Man 
far mulighed Tor at rlbbe modstandeme for alt af 
va>rdi, og dette kan selvfolgelig scelges med fortje- 
neste. 

Det er ikke helt forkert at sammenligne Darklands 
med Pirates (ogsa fra MicroProse): I begge spit er 
der intet hovedplot, men mange sma missioner og 
eventyr, der skal hjaslpe en op ad berommelsens stl- 
ge. Blot har man lige skruet niveauet mange gange 
op j Darklands. Sptllet virker meget dybt (det tror da 
pokker med den storretse), ogjeg fornemmer. at der 
ligger meget mere og venter, end det, |eg har naet. 
Slemntngen er hell ( top, fordi spillet foregar i en ver 
den. man hai lettere ved at forhold« sig til Der er 
masser af opgaver og underholdning I Darklands for 
ngtige helte. ogjeg spar, man sagtens kan brug,e en 
rnaned eller to i selskab med det. El absolut Gold 

Game. 

&pron 
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Gratikhen • OartlaoOs vnncrm I hyahtet. rt» i er den 

utiDltg nut, mens oen pa londhortet c noget niiaocimdatg. 
Det kirrves en r - - . ■ -r ''-■>■:--■ ila splOei loader inmitg 
meget, <m s4 or Oct io de 18 mb. som skal Vtatfrs « eller 
andet stcd. Ucd dlcr udon VdVort kwfvi SpiMt mi. m>6 
deioueragtigr mcloow. alt otor nvod man law ug iw 
Hvis man aynes. ai smftel H»vei tot hnewtOe mil l lowOeKJ. 
kan man benyiuj Smanonve (ra MS 005 5.0 H at (orage 
hasilgheden. M*roProse anortaipr. « man luv on 70 mtu. 
386'er eflef DeOrr rtar du dis» tin£ l ordcri. DnbcfaWr |ct 
at du kaoer dot NUI 
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LEGEND OF KYRANDIA 

Westwood Studios/Virgin 



% 



WW? 



if 't 



PC; Malcolm matter Brandon - hvem er starkest? 



ved det. Jeg ved del. Og der er ikke noget e)I gflre. 
Det ef blevel lid til at here endnu el eventyr. og 
denne gang er del hverken den rappe H.CAnder- 
sen eller de Grimme bradre. der star bag, men den 
mod de glade drenge fra Westwood, der har lagl pa 
t kaminen. stoppet piben. laenet sig tilbage og med 
langsomme. hvislervde atemmer er begyndt forlae!- 
lingen... 

"Foe lang. lang lid skten, sfl lang t(d siden at alle 
alligevel har glemt det, regerede glEeden og batterer) 
act magiske land Kyrandia (lyd af lut, der spiller glad 
sang). Den store lykke skyfdtes, at man havde slut 
tet en pagt med naturen. de-r som symbol pa aftalen 
lod en maglsk sten skyde pa al |order, (Squllish!). 
hvori atverdens magi var samlet. 

Det var kongemes pligt al vogte stenen og dens 
kraefter. men med arene blev trol doom skraften mis 
drugt til afskens ligegykJrge formal. Der for 0gede 
man beskyrtelsen omkring den. sa kasrlighedcns Ky 
ragem var sikret for altid. (Violiner i det baggrurtden, 
der langsomt spiller truende triller. torden i det fjor- 

ne). 

Men sadan kunne det ikke btrve ved. og den onde 
hofnar Malcolm myrdede bade kongen og dronnin- 
gen. i sin bescettelse lor at fa den uendetigc magt, 

det evlge Hv og iMie mlndst aiie sine langsler opfyidL 

Del tykkedos dronningens far Kallak at lave el 
magisk segl. der forhlndrede Malcolm i at forlade 
siotlet. og den gamle mand tog sig nu af den hlle 
pons Brandons opvaskst. i en skov et stykke derfra 
(lyd af bamegrad. en rangle og fuglesang) 

Men akl Harmonten er sjaeldent en tl Island, der or 
vedvarende. Malcolm har brugt stenens magi til al 
Dulvenseredelmagiske skjold. oger nu udopahaavn 
over det land, der najgtede at krone ham. 

Sd en dag, da han drager hacrgonde Igennem skr> 
ven, finder han Kallak, som han slraks forvandler til 
sten. Da Brandon, nu en ungmaod. vender tilbage til 
hytton, sef fian, rwad der er sket hans Dedstefar, og 
looer va»k fra hytfen i pamh (sagt med bobumset 
overgangssiemmc:" AH NAAAJ". tpbende fodder). 

Pro Wemet kommer nu: Brandon er nemllg on af de 
dummeste unge maend. der lever pa den her Ud. Han 



er typeh, der stutterer abnlngsiraek i " kryds & bolle" 
og siger '-Coie!" hvis han ser omtalte frugl. Han er 
med andre ord en sponlan ung mand. der desvsrre 
mangier lidt mtelligens, og kun akkurat er komrnet til 
det stadie, hvor han kan genkende ling. Han skal 
have alttng forMaret. kan ikke finde ud at noget. og 
minder i del hete lagel meget om personemc i 
'Beverly Hills 90210". 

Der for ska! du guide ham igennem qe mange ube 
hagellgheder, man kan stode pa, nar ens bedstefar 
pludselig beslutter sig tor at stene, og et af spiltets 
stBrste problemer ER da ogsa at rvolde Brandon ud. 
Han er til gengaakJ nem at styre. og det er tydellgt, at 
slyringssystemet minder ikke sa lidt om Eye of The 
Beholder, skabl af samme programm«er. Du skal 
bare bruge venslre musetasl til ailing, men har ingen 
rigtige kommandoer. Vit du snakke mod en person, 
klikkcr du pa ham, vit du spise blabser, klikker du pa 
Wabfererne og sa pa Brandon o.s.v. Det kan gore 
splllet lidt for simpert til tlder, men virker genensll 
rimelig godt. 

At Kyrandia minder om KingsQuest landet, ma 
va?re tydeltgt for enhver. Det er der ikke noget gait I, 
for Kyrandia er el Mart bedre spi). 

Ogdet skyldes ikke mindst den onde Malcolm, der 
tydellgl er inspireret af Jack Nicholsons Joker- 
prasstation i Batman (hvilket man ogsa godl kan fa 
Westwood til at indrffmme!). Han er gonnemfart ond 
pa en temmelig ra made, og man kan ikke lade vaere 
med at holde lidt med ham. 

Problemerne, der jo ER kernen i ethvert adventure 
grovbrad er gode. omend ikke genlale. Med I sptllet 
indgar blandt andet en masse sten. der skal bruges 
forskelhge steder, magiske ingrediemor, der skal 
rttres sammen o.s.v. Der er flere fesUige personer. 
der skal hjajlpe Brandon, og som til tider er ret ong> 
naic, selvom det gar lidt ud over deres hjslpsemhod. 

OK, sfi kommer den...sammenlignmgen med Mon 
key Island IL Kyrandia forseger lydeligvis at veere 
humoristisk. og det lykkes da ogsa til tider. 

Som oftesi er sjoven bare lidt anstrengt og Ikke 
na?r sa ekvillbrisllsk som I Monkey-spillene. ikke 
mmdsl pk grund af den manglende dialog. Men ttl 
gengaald er Malcolm pa hojde med LeChuck . og Bran- 




don er da ogsa en fesllig ryr, pa sin egen dsdham- 
rer*dekedelige made... 

All i all et ganske udmxrket (og ftotl) adventure, 
der absolul er af den gamle egetrcesskuffe. Hvis man 
derfor er til traditionelle folkee ven tyrtoase rede adven- 
tures med lidt humor, ville det bestemi ikke vasre 
nogen dartig ide at sla et smut forbl Kyrandia og fa 
skovlen under den overfriske, morsomme Malcolm. 

Chnstian 
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VI tw hun Ml el pnmew, nen del car no*. Amiga wereionen 
er megei. megei imponoti'ficJc grari&!<. c#,Oer et Ikke blcwi gftei 
rJi kwnpramis nogen steder. LyOen er stalMI. men kan wke tadt 

imtoiCDCkj ind wneBcm. 

Den megei grahk grv«f Oesva-rn on Ooi vonieiitl. of, Dot rAi 
um udcM* spiinameOen. Men K>*andla ef siadigmok 
S£"HHiEL oe der kan (jrugM megei ud pA del 




PC 

Q 4 I» 

EMU 

Sr*iie« erallK (igner noget rra de etenty*twger. vi alle v 
man MavOe aom &ma (jeg havrle i h««r laid?), og er vtrtterig *arvo 
Mdi. detMjeret og aheksKnos. Branosn og de anrjre er ikke se 
fOdl onlmeret men der et lysounMor imoiiom. og dem gnner 
man sa Wit at. 

lYOen be*tar no>«asagellgl at en soundtrack og nogte 'a 
rn«kler, dnr Ikke trnDoneref. 

■-■ 'if- vm- et pafikKcn. og sa oet faktum. a det er sa 
klassisk. Kyrandia *tflf wm el siykw? atttefie. der pa Ingen 
mfide er avantgorrJe. men et nvdetlgl hAndvoerk at Oen oAWeH 
ge slags 
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LOTUS III • 

THE ULTIMATE CHALLENGE 





D 



ket er nassten helt 
\emodfgt Med det- 
Fie tredje spil og 
denne iredje anmeidel- 
se. har Gremlin beslul- 
let slg for, al dene 
Lotus-spil skal vasre del 
absolul sidste. 

I modsaatning til de 
afskyellge ninja-spil, har 
Lotus-spWene artid 
appeletet godt til mig. 
Der er fnaSSef af fart, ikke far mange dikkedafer. 
god mustk, lot grafik og masser af sjov, hvis man 
spiiler lo. 

Fot dem. de stadig draner rundt i en menial 
Skoda og derfor ikke har hort om Lotus- spitlone. ma 
vi hellere komme med lidt forklanng. 

Del tersie spil hod Lotus Espnt Turbo Challenge, 



Amiga; Koredeten tfgtter gudsketov sig se/v. 




og var et racerbilsspil med splitscreen, sa man kun- 
ne spille mod en ven. Der var 19 baner pa ire levels, 
og (or al komme videre til neeste bane, skulle man 
piacere sig blandt de ti forste, ud af tyvo startende. 
I Lotus II kunne man sla splstscreenen fra, der var 7 
levels som hver bestod af forskeliige etaper. Man 
skulie na et checkpoint inden en bestemt tldsfrist 
lor at vasre slkker pa at ga videre. 

Og i Lotus III? 5 trffinntr baner, splitscreen fra 
eller ul. ire forskeliige typer biler. valg mellem det 
ene eller det andtei kontraisystem, seks nye scena- 

ner og meget. megei mere. 

Det med de 5 trill loner baner er ikke noget over- 
driveise. Takket vasre el ret smart system ved nawn 
RECS kan man taste en hvilken som heist ni-bog 
stavsKombi nation ind, og den bane vii eksistere. 
Hvert bogstav star tor et parameter, f.eks. hvor ma»v 
ge bakker. sving. lorhindrmger o.iign. oer skal vasre. 
hvor godt rnodstanderbiteme skal klare sig og hvor 
langl. der skal kores. Istedet for 
bogstavskomblnattoner kan man 
indstilte parometrene mere over- 
skuoligt og sa fa den pagaatdende 
bogslavskomblnatlon, der ill hver 
en lid kan tastes Ind ■ ikke noget 
med saved! sketter. 

Herefler vajlger man. hvtikel 
banefn»s man vll starts. Enten kan 
man vaslge al kore pa tid eller kon- 
kurrence (man skal na blandt de 
bedste for al na videre), om ens 
nye Dane skal heres rundi som 
omgange, eller del bare skal va?re 
en lang streeknlng. Man kan altsa 
komblnere fuidstasndig uhasmmet 
og sasite baner ind som man nelst 
vll. 

De* er ogsa nye mtljeter, del kan 
fotega i. Udover al du kan pine ved 
orkenbanerne. snebanerno, natba- 



nerne og de andre. som du kendte dem fra Lotus it, 
er der bl.a. ogsa kommet en bane med vmd, en mud- 
der-raily-bane, en bjergbane og en fremtidslevel, der 
er fuldstasndig vild og vanvittigl 13 scenarier ialt. 

Ogendelig, som kronen pa vajrket er der kommet 
en ekstra oil. den abne sporlsvogn M200, der er 
fraskkere end faefdselspolitiet tilEader. Derudover er 
der naiurligvls de gamle Lotus Esprit og Lotus Elan. 

Ogsa musikken er peppel op - 6 tracks pa CD* 
afspilleren . der er vend! tilbage efter at ikke at have 
vseret med I Lotus II. 

Og resultatei af alie disse ting? Mildest ialt over- 
vajidendo! Der er sa mange mullgheder. variationer 
og options, at man helt mister vejret. Efterhanden 
begynder man at kunne se, hvordan man "aver en 
god bane, og sa er del bare med al komme igang. 
heist mod en ven. Multghedetne slipper med garan- 
tl aldng op. og den samme kareglaade som der var i 
de to foregaende spil er blevet sat yderligere I vejret 
med endnu storre fan. 

Og dermed har Gremlin sat el frassende punktum 
for en perfekt trilogi, Hvis du er til hurtig underholtt 
ning. og Kunne tide de to (o'Ggaende spil, vll du 
elske Lotus III. Vruuuum.... 

Christian 
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BiierTw ot blew! mom fiatofuke og se pi. og wlvwn nog* 
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1 T.296.000 UvadnrtWIonwter lanrfskab I 3D 

' 9000 lokatlonor 

* 6000 forSkelllge petsoner. heraf 665 
omrejsende lagfolk 

1 5 folkeslag 

* 5 republikkar med I alt 40 provlnser 

* 28 bygnlngslyper 

* 19 typer transportmldler... 
(Gab!) 

Spltlei hedder Ashes ol Empire, og manden Dag 
gar under navnet Mike "mere er bedre" Single- 
ion. Den omfangsrlge Indpaknlng og manualen 
til stratBgispillet er oversprojtet med rosande citater 
og torre tal som dem, du sprang over i begyndelsen 
at anmeldetsen. 

Umlddelbart kunne men forledes til at tro. at 
Ashes of Empire er del starste inden for underhold- 
ntngsDranchen. stden Jesus biev korsfasstet. og Twin 
Peaks blev vist I dansk TV, men sadan fdrrtolder del 
sig Ikke. De mangecifrede tal 34 centimeter laenge- 
re oppe pa siden er gode nok, men reklamemanden 
harglemt den vigtigste oplysning: Kedsomhedsfakto- 
r«n i Ashes of Empire ugger pa omkring 118. 
Ideen i spiilet er eliers bade god og aktuei. 
Mike Singleton bar ladet sig inspirere af Sovjetuni- 

onens sammenorud og strtdighedeme i det tidligere 
Jugoslavlen og sfcabt sn eget imperium I op(0snlng. 
komplet med raceuroligheder og genstrldige lokale 
krigsherrer. Dei er dm opgave at samle provinserne i 
et nyt Forenet Fastiesskab, der kan aflose den 
kuldsejlede Sammenslutning af Syndikalistiske 
Republikker. 

Missionen er ambitlas. malet er fjemt, og atomkn- 
gen lurer nogle fa maneder henne i kalenderen. 



: Det meste af spiilet foregar 
pa et kedeUgt oversigtskort. 



Fredsmissionen begynder i det ojeblik. Faalresska 
bets cheffbrhandier border sit private tetfly og - med 
ukyndig hjajlp af en bieg splejs bag et tastatur - v&ev 
get den ptovlns. han vll starte \, Fra det u)ebl>k gar 
urene I alle de andre provlnser i sta sammen med 

tiden. PS den made kan forhandieren koncenirere sig 

om et geografisk omrade ad gangen, sa det riele Ikke 
Dllver alt for uoverskueligt.i hver provlns er der nogle 
mal, der skal opfyldes, tndon tiden lober ud og reak- 
tionasre elememer og Rarnboer oegynuer at stikhe HO 
l a piantagorne og affyro atornmissilerne. Et vist antal 
milltaere enhedei og bygninger skal adeiaagges, nog 
le andre bygninger skal opfares eller overtages. og 



mer fra prcvinsens elniske mlnariteter. 

Nar del er sket. begynder fuglene at synge, og 

mens Det Forenede Fa?llesskabs flag stryger til tops 
pa flsgstsngen uden for regenngsbygnmgen, Kan 
chefforhandteren tage vldere til naeste provlns... 

Af de mange status- og overs igtsskaerme er kortet 
langS det vigtigste. Her kan du se, hvor byeme ligger. 
og for eksempel om der er en radarstation I Spravra- 
Jevo. I begyndelsen kender du kun nogle fa byer. men 
hvis du overtager en radarstation, fair du straks en 
maangde nye byer og fjendtlige enheder plottet ind pa 
kortet. 

Du Oliver imidlertid nedt til selv at rejse ud. hvis du 
vll forhandle med de lokale. Det er hurtigst med en 
luftbfo. men hvis ressourcerne er i bund, kan du bll- 
ve rvunget til at flyve eller kore hele vejen i et 3D-iand- 
skab. Det tager larg tld. selv med autopiloten slaet 
til, og sa kan do selvfelgekg ogsa let lebe ind i fjendt- 
lige enheder pa ve]en. 

Alle bygninger er beboet af en eiter anden lokai 

bonde. der gerne vil Irdordne sig under Det Forenede 
Fasilesskab, hvis du giver ham, hvad ban vil have - og 
det piejer at vsere vin, mad og penge (I den raaHke- 
folge), Hvis du vil spare pa dine ressourcer, kan du 
prove at snakke dig Til rette i stedet for. Der er otte 
mader at ga til en civil pa. og kun to af dem gtver 
resultat. Resten er bare sptld af tld, 

Hvis dm overtager de rigtlge bygninger. ken du Sik- 
re dig uendellge forsynlnger af mad. braendstof og 
andre gode nandeisvarer. Det er vigtigt. hvis du vtl sla 
en handel af med en af de 16-17 omrejsende fagtolk, 
du kan made i hver provins. 

Laeger. professorer og guvernorer er svasre at 
oospore og dyre at hyre. men til gengaeld kan de afs- 
lore andre fagfolk og gore dig betydningsftilde tjene 
ster. Nar rnarskal Saldjuq siger, at han vil tage sig af 
alle fjendtlige enheder Inden for 50 km, sa sker det - 
som ved et irylleslag. Det er ogsa kun fagfotkene. der 
kan skaffe dig den tilslutning fra de forskeliige etni- 
ske grupper. du har brug for, hvis din mission skal lyk- 
kes. 

Hyrer du en hpjtstaende person, for eksempel en 
praesident eller en guverner, felger alle deres under- 

Ofdnede rned i Kabet. Mange af disse befinder sig 

sandsynligvis I andre provinser. men nar du engang 

moder dem, hjeslper de dig giadeligt uoen afregning 

og kvitterlng. Den faktor skulle gore spinet lettere og 

Amiga: De mamt der er til ratS&ted - 
ufatteHgtdegder* 




Nu ved du I korte trajk, hvad Ashes of Empire gar 
ud pa. ttvis du magter at !a?se videre. vll du ogsa flrv 
de ud af , hvorfor du Ikke skal finansiere Mike Single 

tons morgenmaa ved at kabe splltet 

Det slarste problem er ensformigheden. Ashes of 
Empire er stortja, men del er ikke sjout at spille. 
Gaetvcerfc er negleordet nar du skal over tale en ind 

bygger. og del Oliver ubyre frustrerende efter ganske 

kort tid. I starten bar du ikke ressourcer nok til at 
bestikke dig frem, og hvis du agter at gennemfure 
Asbes ofEmpire, ma du hole tiden spare pa de varer. 
du Ikke selv kan producere. 

Alle fagfolkene minder uhyggeiigt meget om binary 
den. og hvis deres rullokravesweatre har forskellig 
farve, er det en nyned af format. Det er svasrt at fin* 
de en god strategi, fordi sa meget baserer sig pa gast- 
tener, og det smarteste er at lalle lldt rundt I provin- 
sen, sa man taerer, hvad fagfotkene kan hjslpe med. 
og hvor de er. og sa starte forfra... 

Det er alt for arbejdsomt at spille Asnes of Empire. 
De samme ting skal gares igen og igen. som stod 
man ved et samleband. Og der er en god grund til, at 
mgen endnu har lavet en realistisk samlebandssimu- 
lator.Men Mike Singleton har Here irritationsmomen- 
ter i hatten. Jeg vil n^ev^e de vigtigste. for anmeldet- 
sen biiver sa lang, at den ma udgives i bogform eller 
trykkes som fBljeton, Manuaten ser imponerende ud 
ved ferste ajekast. men den er sa kortfattet og rodet. 
at det krajver mange gennemlaesninger at forsca alle 
delal]eme. De forskelllge korel^er styres pa samme 
mfide i det forvirrende 30-landskab, og de har alle 
tendens Ul at ga i spin og clrkle formalslost pa grund 
af dartig kontrol og langsomopdatenng af omgivelser- 
ne. Det gpr kampene mod de fjendtlige enheder 
meget enerverende. og det bja?iper ikke meget. at 
jagerfly Ikke kan odelaagge tanks og bygninger I den- 
ne simulation, 

Mlssilerne rammer, og missilerne eksplodwer. 
men effekten er lig nui. Du tror, del er en bug, men 
Mifce Singleton kalder det design. 

Jakob 
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Still Wlleoeme ei nmollgo. men 3D-gr«hn^en et «nssom og 
torvMientle. Og &d Uenher CDnwutcmn 1 4S tfur&ct. nvor (W n B 
M 30isndskaMt Lyaettekteme er okay, men 
mutihken « s& vdngronoe, K *un Oove vu Kunne tioide den ad 
■ twnjei* tid. Ashe* of Emptfl stytes oOe*uk>er»» med 
. -i- og musen Van ikie brugos til nogec, Mlv om ntcgot a' 
uallet gfc med at oege og hhhhe. Kediomhed og gentagelse v 
ngtfnntone > w»<iiueisw at oet strstegisiie gacnepiBy, der vir- 
»m iMmalisereiaget fommplet udldelgrolesha. Det samme 
g»lde< idi octlcF'KenerTW, Her ydenigere itder under dan^ sty 
nng og uiogisW- begraensningot . tn.ts du nar ut dig ftv at ustoe 
d«t rm tf»l tm am nauo. Mi ou god l«. Meget god m. 
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Aaries ol Empire nornmer W din DerwnllgD computer engang 
I tnvnOOen, man de tekniskv soeciTt«at)or«i ke-rtclos andnu 
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NFL 



Amenkansk fodbald er ikke en sporl for sma folk 
mcd tynde arme og store driller (llgesom EjnaO 
(og Sflren! *€v-b€ev! ■ Red.) TveertimcxJ kraever 
denne sportsgren sm store, svedlge mandfolk, sa 
Konami 'Redskins' har spasndt hjeimen. brugt deo- 
dorant under armene, og vil torsage at besejre alle 
modstandere m.h.t. lodbotdspil. John Madden Foot- 
boll Ira EOA "49'ers" , ser ud til at vaere eneste. kva- 
lificerede modstander. sa lad os se. hvad der kom- 
mer ud at denne kamp. 

NR. har seMfllgeltg taget alle de kendte. amen- 
kanske (odboldhold rrted I spillet. Med mindre man 
mener, at et par uger ■ treeningslejr ska) gwe godt (del 
ER jo sa afslappende), kan man ga direkto lit sagen 
og spille en 'venskabskamp" mod et af de artdfe 
hold, eller starte Super Bovrf turnenngen (deres svar 

pa EM). Et hold vselges. og i tilfaBide af en venskabs- 

kamp, ogsa on modstander. Far kampen far man lige 
et par indledende statistikker om vefrforhold. og sa 
kommer den obltgatoriske "Heads or tails" om hwem. 
der begynder. 

Under kampen styrer man en af spilieme, og man 
har en del beveegelsesfrlhed. F.ehs. han man, nar 
man skal til at gnbe bolden, signalere 'fair catch", sa 
man hhver st&ende og undgar at 3 bulldozere kaster 
sig over dig pa en gang. AJternatlvt kan man jo bare 
begynde at \efbe op ad banen mod touch-down feltet, 
indtll man Oliver mojoi nod af de ovennaavnie bull 
do/ere. Dog er man ikke helt forsvarslos, (or ved et 
tryk pa knappen kan man holde handen op foran sig 
og bruge den som ramouk (mod made , eltsai nar man 
storrner igennem forsvaret. En sidste, desperat 
udve). nar vor tre, store venner er ved at hale Ind pa 
dig, er at kaste sig (rem med bolden, inden de nar at 
ruile dig ud til oolledej. 

Hw5 man foler sig som en star elefant i balletsko 
pa banen (med andre ord: I VEJEN !J ( kan man vslge 
kun at spille som coach. Del sidste viste sig hurtigt 
at vaere den bedste lesning for mig, da Jeg ikke opnae 
de andet end at ga i vejen for medspillerne. aflevere 
balden til de forkerte. og i flvrigt odeleegge enhver 
straEegi noget. som ville fa alrnindelige fodooldhold 
til at lynche mlg pa stedeL Spillet blrver dog ikke min 
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Gad vide om nogen ved hvor bolden er? 



dre interesssnt af dette. (or nu kan man rwje korv 
centrere sig om de forskelilge laktikkers vlrknlng og 

firtde sine foretrukrw metoder. 

Nar man bliver en rigtig garvet 'coach" (sag! med 
draevende. texansk dialekt), der tygger skra og gar 
med baseball cap, vil man selvffllgelig snart synes at 
dc fastlagte mader at spille pa, er (or ujsedrenge, sa 
del er der rad for. Man kan i sa (aid konstruere sine 
egne taktikker i en editor, og der er givet rig mullghed 
for al eksperimeniere med bade offensive og defen- 
sive taktikker - mm personlige favorit hedder "Lige pa 
& hardl". 

I bedste amerikanske stil, er der et overfledig- 
hedshorn a( statisEikker. dor daakker stort set ait I 
spillet: Man kan se replays af hver spllnlng og fa kyn- 
dige kommentarer til samme, og hver spiller har over 



?0 stats og gennemsnrtsoplysninger (det undrer mig, 
at der I kke er angivet skonummer). dar skulie gore det 
mullgt at sammenseene et super-hold hvls men 
artsa har talmodigheden. I Super Bowl turnenngen 
kan man oven i kabet vaelge nye spillero fra Idrajts 
hold rundt om I landet. men man kan dog sastte com 
puteren til at ordne DET for sig. 



Her vmtges den sakahtie taktik... 



COIN TOSS 
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Kickofi 
Receive 



Denver Broncos, choose to- 



North 
Defend South 



NFL et ikke sa not og s&loart som John Madden Foot Ball. la* 
man taunne goal nave UenMT sig. at der war ks»i Hot mem Iw 
grafikkpn oft sfynneuteteft lyrtene er dog mpas rS ui ai man 
kan forastibe sig fvilhc kva»er de sU*kel& quannrbaciis udsasl 
M for • solv uden tydkot 

Oet er ttigengald ct Kmndigt 1 de* lasgger vsgt pa site 
de vassentlign asooMo* of ameritansh fodbold, doe u0en a 
gflte Oet alt tar uovorskuoiiet MM htnvBmw sig wan ui loik. 
det nar forstand pa spo"nn i : . ...jwi. fo* moru*en e» nenHig 
ik*e saefUg uoOiMndc m h I. re0e< og siralegie*, men De&ka?f 
tiger sig stort set kun mod oosaDtntnft og betijvniftg af 
Det er al aosolul gc-Ji Dud pa amenhansk fodbold, men okay, 
del KUNHE vtete bedie udfen. Oet ma stges, al John Madden 
leHw a' med wqwri i denne omgang. 
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"Cameras rolling... 

... and action!" 

REVIEW SCENE 1. TAKE 1 

Hun ligger pa ryggen pa den hjerlefofmedc sen.g. 
Dei hvidesengeta?ppe sKJuler kodet. men ikke for- 
meme. Morgenlysei slAr ind gennem de tynde gardi 
ner og tegner skygger I tasppets bakkelandskab. Hun 

w vagen, men biivef ailigevei iiggeode lidi med lukke- 

de ojno. SA s!ar hun sengetappet III side og gyser 
fryoefuldl. Idel hendes ta?er lander pa del kolde 
stenguiv. 

'Slop! Stop!" 

"Forkert menusknpt. vi praver igen!" 
REVIEW SCENE 1. TAKE 2 

Der er premiere i aften. Core Pictures nyeste stor- 
ftlm er na?sten fasrdig, og hlipperen Clutth Gable har 
mattet tage de stdsle par naetter i brug for al biive 
faardig med de sidsie sma«ettclser. Han har ikke 
sovel i tre dage. Rlmen kan nan udenad nu. scene for 
scene, repllk for repllk. ord lor ord. detalje (or detal^ 
je... 

Da Clutch Gable vagner, er soien staet op, og fti- 
men er forsvundet. 

Kun et firnia kan have hugget de seks filniruller: 
Grumbling Pictures. Clutch Gable haster mod konkur 
rentens filmstudie r for at hugge dern tilbage, og der er 
pracis tre timer til denplanlagle premiere, da han 
trteder md I Sludie L Oplagelserne er I gang: "Den 
ensomme ryrter vender tilbafle igen". 

REVIEW SCENE 2. TAKE I 

Nar del kommer tit siykkei. er Premiere bare erW- 
nu el platformspil. men der er kaDlet sa meget for 

detaljerne, at cineaster kan Druge dage pa spinet. 

bare for at lege "gaet filmen" med venneme. I studle 
1 er temaet westerns, og Clutch Gebte (C'ark meiiem 
venner) ma Wan? sig mellem halvsovendo mexikane 
re, Indianere, bissende blsonokser, fotografer og 
meget andet. mestertigt mliet til en surrealistisk 
cocktail med bismag af tilmhistone. Clutch forsvarer 
sig med n«everne eller med de dynamitstajnger, han 
finder rundt omkring I handy tfkonomtpakker. 

En ra?kke dere gpr det muligt for Gable at udforske 
begge sider af kuiissen. Bade den flot malede forside 
med aile rekvisttterne og den simpelt afstivede bag- 
Amiga; FwW fart frem pa sort-hvltHtanen 



— 



side med lys og fcameraer, som normalt er forbeholdt 
tekntkeme. 

N&r Clutch Gable har fundel vej gennem labyrmien, 
skat han lose en speclel opgave, fer han kan indkas- 
sere en del af den sljalne film og ga vldere til nasste 
studie. Det kan Ikke overraske mange, at westem- 
afsnittet afsluttes med en 
duel, der akkompag/wres 
at klasslshe prane-loner. 

Studie 2 er helllget den 
sort/hvide film, og dynam- 
Itsteengeme er skillet ud 
med lagkager. I sagens 
natur er beggrundene lidt 
farvelase. og indianerne er 
aflflsi af rnumief, undslup- 
ne fanger. Keystone Cops 
oggangstere. 

Skra?kfilmene horer 
hjemrne t nassio studie, 
hvor bade Frankenstelns 
monster og Quasimodo 
gajsieoptrzeder ttl uhygge- 
lig musik og evige lynglimt. 
Senere folgei tegnefllrns- 
sludlel med sine svae ven- 
ds fisk. science ftctloastu 
diet og eventyrstudiet- 
REVIEW SCENE 3. 
TAKE 1 

Clark Gable har Ire Itv, 
og han kan tale en hel del. 
for han mister el af dem. 
Popcorn og sandwiches 

giver ekstra energi, og et klaptra? serger for. at nan 
ikke laingere skat starte fra begyndelsen af studiet, 
hvis det skulle ga helt gait. 

Ryger alle de tre Itv. kan Clark Gable starte forfra i 
del studie. han er naet til, men urel nulsulies ikke, og 
de seks filmruller skal veere samlet sammen pi hajst 
3 timers uafbrudt soil. 

Rundt omkrmg kan handtag bruges til at akuvere 
og fjeme svasvende broer og fa-lder, men det biiver 
aldrig sa indvikiet, at man mister overblikket. Mange 



piatforme er sa brede, al Dutch bade kan bevazge sig 
langs inuren og helt ude ved kanten. Heie splllet igen- 
nein afbejdes der nved de to dybder i skaarmbilledet, 
og vores hoppende helt kan flygte fra de fleste fjender 
ved at lobe forbl enten langs muren eller ude ved kan- 
ten. nvls platformen ellers er bred nok. 



Amiga: Det er tytteligt. at grafik&ren er den samme pa 

Heimdall og Premiere 





Systemet virker godt. men det er svasrt at se. I hvil- 
ket plan de flyvende skuespillere befinder sig, lsa?r 
insekterne med 1 torviodderne i studie 4 voider pro- 
btemer. 

REVIEW SCENE 4. TAKE 1 

Premiere er et udmasrket platforrnspll i sm egen 
ret, men den gennemforte praasentation tra?kker spil^ 
let helt der op. hvor layoutoren far mere at lave: Hit- 
logoet er placeret med fuldt overtasg- 

'Hej. den duer ikke! Tag lige SCSflen om igen!" 

REVIEW SCENE 4. TAKE 2 

Premiere ec et Wart hit, og bade filmelskere og plal 
formfreaks vil fa mange s|ove limer I selskab med 
Clutch Gable og nans letgenkendellge venner. *Sikke 
noget ba> at fvre af! Kom sft med den rigtige udgave! " 

REVIEW SCENE 4.. TAKE 3 

Eneste nominerede I kategonen "Bedste Rlmspll* 
er Premiere fra Core Pictures. Jeg abner kuverten, 
og... (ntsj) Os*aren g&' til... Premieiet Glv dem en 
hand! 

"Helt perfekt! 

Cut!' 

Jakob 
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GrafiWwn i Premiera v mqgjol aemi/eW. og do sehs levels 
spldOor Oa toisfciniign nimgentet med massw jrf rwmo# og 
dotalrm. Mus-Mton onderUyggo* »iwnrw^eo med velvalgle fcoc* 
positJonDr, og de MemnUve ryoorteWer » ngug fioOe. Cljicri 
GaWc e« lei « styw, og. det e* rrMinae pimtoimeaihoppenjndi 
imellem og mango (lender at skyde. bonhe eller undgA 

M«iiemspillene or gfimionitn ondae rel •vflnceiedc og de 
givet el velgarende atbrm* I hovedhandllngen. PremmrB er el 
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Jordens befolkningstilvaeksi har endellg spraangt 
ethvert hab om. at vores klode er nok. Efterrian- 
cJen soiri nicend og fcvinder 01 ved at bitve pre&set 
Ira lorriens nvftrflade. krtgene om de sparsomme 
fodevarer er ved at indlage en paddehattoformet 

laeoft og boilgntffflen rammer miliardcr. oosiutter stoi- 

ic inajnc og (winder sig endellg (or at finde el nyt 
sted. der fcan kaldes et hjem.Alting gar oetydeitgt 
bedre end ventet, og, snart begynder man ogsa at 
udvinde mmeraler og ravarer Ira asieroider. Deicert f 
hvor hurtlgt rossourcer kan slippe op. 

Og, sa en dag anKonimer en gruppe afDejdere og 
deres familier til planeien KG-42. for at udvinde 
uSffirtvenligt store forekomster a1 mmeraler. De kom 
som mmearbejdere. jagere og udforskere. 

De endte som bytte. 

Sa brutal er forhistonen til danske KirKMorenos 
nyeste CDTV-utel, og hvis du synes, at plottet lyder 
som noget Ira en Aliens-film, er du ikke belt gait pa 
den. Historien fortsaattef nemiig med, at du bliver 
beamet ned til asterolden. og skal udforske gangene 
for at finde ud af, hvad der egenttig gik gall, redde de 
mennesker, der tllsynenladende iigger liviose rundt 
omkring og komme vaek inden hetvedet for alvor bry- 
der Iss. 

Og der gar Ikke seeing lang tid. Din kotlega, der 
udforsker den anden halvdel af rumssationen. bliver 
nemhg fundet dod i en gigantisk blodpel. og gennem 
nans kameia ser man el ghml af en intelligent livs- 
form, der ikke star opglvel I nogen databases. . 

Hete ideen ei egentlig enkei, foiulflffende enKei. 
Handlmgen folges gennem din hovedpersons 
rumtijelm, og udspiller sig, hovedsageiigt » snasvre, 
klaustrofoblske gange, uden meget lys. Man kan til 
enhver tid finde et kort frem, som viser en grundptan 
over stationen, med din position indplottet og evt 
andre interessante steder, som du finde' undervejs. 
Det fflrste du skal er at finde tilstraskkeltg med lit. for 
Ikke at omkomme I (poet af soile 60 sekunder. 

Det, og meget meget mere for du al vide fra den 
mand, du hele tiden har radlokontakt med. og som 
fortaaller dig. hvad man har fundet ud af. og hvordan 
det gar med at fa reddet mennesker. De er at linde I 
sma rum, og du kan beame dem tilbage III rumstatlo- 
nen. Uheldigvis er der ogsa til bder mere ubudne 

ga?ster i de forskeilige vaereisef. og sa er der ikke 

andet at gore end at slas for Itvet, med de vaben, man 

CDTV: Btkigmdlei fremtidskontor. 




CDTV: De klirriske og still* gange, der snart skal bilve smurt HI med Mod og 
genfyde af dine skrig (wow!) 



nu har kunnet finde... 

Det vli Ikke vsere fair at fortaalle meget mere om 
spillet - handllngen udspllier slg langsomt. og radio- 
kontakten, den nervepirrende lyd og den skrasmmen- 
de grafik er som taget ud af en Aliens-film • og atmos- 
faeren er den bedste, vl hidtil har set i et llcensspll 
over de kendte Hor'Of-film. En atmosfeere. der lang- 
somt fanger spilleren. og som fakttsk holder spillet 
oppe. 

For bag den tekmologi. CDTV en har gjort mulig, 
befinder dig $ig ikke meget mere end et laBynntspil 
med kampsekvenser og noget, der med lidt god vlije 
kan kaictes adventureelementer. Dermec blev del 
heller ikke med Prey, at vi fik et virkeiig avanceret 



CDTV-spil, der udnytiede piadsen andet end grafik og 
lyd. 

Det gar heller ikke det store, for Prey er meget fll- 
mtsk. med flere forskeilige muiigheder og lasninger. 
Ulempen ved ftlmen er, at CDTV-spllleren er urlmellg 
langsom. og derfor har svaert ved hurtigt at hente 
kort og de andre ting, man har Drug. for. Desuden gesl 
der del, at nar man er gaet Igennem et par gange. 

gioer man fwmentlig ikke at splile det igen. 

Men Prey er et meget svaert. spasndtende og flot 
spil • og da Oet er mere end man kan sige om de fie 
ste CDTV-Mler. bar ingen snyde sig selv for en sighi- 

seelng-lur I de all tor kiinishe gange pa K&42... 

Christian 




CDTV 

Tefirus* nar 'npin netet at orok*e slg over, Oe pafiMo, mi 
traced* gange ermoSet flo< udrtgrvet. n»ed perfekt betysning eg 
et 'igtigl Ridley Scott-odswWe Oodtobe-meaeme et paB 'or- 
*kell«e sorog* Ide 5 ptog • •[ 06 tre ShavhnntskB). og 

ef stemntngstyUJt e . ewnco HI Oder Hdl dneumiiske og med HdT 
megei fltrmsiaosh acoent! RmIbi of *yden e» fantHStis*. med 
l>d«Hg (yd a* atftdodrag og h^dolM«n-en, dei megel hurtlgt smit- 
W af pA ens egen. KirkMoreno n* med meget enkle mldWf 
thaoi en intern almost* re. og prey or et spll. det Mr i»es 
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Assassin <^it»> ^> Jfcro of Lruetuf 




Ondskabens metertange skygge sva?ver lang- 
somt over de visnende treeer, de afsvedte 
grsssmarker og tie forgiftede fioder. Den sorte 
silhoutte lager langsomt form af et ansigt, der med 
tilbagelasnet nakKc udstader en dyrlsk latter, der far 
duggen til at sile ned fra himl&ns drommeagtlge 
skumnngsfarve. Kaniner, der asngsteligt ledte efter 
de sidste granne rester med minimum af naemng, 
falder om med den mimrende mund spasrret vtdt op 
i et desperat skrig pa at rabe den paniske de-dsangst 
ud. Orn kort tld vil ogsa de vasre dffikket af rim. for- 
vandlei fra glade dyr til iskolde forsteninger, uden 
noget hab om nogenslnde at btlve fundet. 

Og I sporet fra skyggen, der langsomt fprlader sko- 
ven gennem morgendisen, ligger afsvedne natterga- 
le. Ilvl0se egem og ubeva?getige radyr, med verdens 
angst malet * de store ejne. angslen for det sidste. de 
sa. og angsten for, fwordan deres artsfaaller. ja for 
den sags skyid alt llv. nogenslnde skal kunne bevare 
den mlndsle rest af den glajde og irvsflainme. der sa 
ubarmhjertigt blev slukket nos dem. 

Skyggen viser for terete gang sit ansigt, og det er 
nu tydeligt, at han bag sin kutte baerer almindeligt toj. 
at han er coladrikkende p-rogrammflr. der endnu 
engang er bl-evet tvunget til at genoplive ondskaben I 
endnu et afsntt af den lango reekke af rollespll, vi bit- 
ver oversvBmmet med for tiden. 

Man skulle tro, at baggrundshlstonerne til den her 
slags spil blev skrevet i Kllcheelands Ekkodal. Det 
kor te af det lange er, at du endnu engang er den ene- 
ste. der kan redde verden, og at du IKke er een. men 
fire personer. I di! rejseselskab af tapre eventyrere er 
der en berserker, en snlgmofder, en trubadui og en 
troldmand. og sammen skal de ga tmod enhver fare, 

Amiga: Votes grupp& af eventyrere 
far uventet beseg. 




JC •■•.■.•»S*ft XAulC 



overvinde den for i sidste ende at kunne Dukke beg- 
ge ender sammen pa den onde fyrste. 

Spillet foregar mest t sllmede huler. og du ulbrtn 
ger det meste af din tid i de fugtige. monsterspask- 
kede ka;ldre. 

Spillet ses Deft fra en Isomelrisk synsvinkel, skral 




Amiga: Det geniale magisystem er 
Legends storst e nyskabelse 

oppe fra. og dlt rejseselskab er symbollseret med fire 
sma mand, der gar rundt I hulemiiiflet, fuldstsendig 

efter din kommando. Ude i siddeme er der forskellige 
symboier og Ikonet, meget i sill rued Populous-sptii& 
ne. Blandt dem er der blandt andet dragen Elliot, der 
hver eneste gang du gar ind I et rum nge nedfaslder 
det pa et stykke dokument. sa du til hver en tid kan 
kalde et kort frem. Mest Drug far du nu for de ikoner, 
der symboliserer dine personer. Hvls du vil give ordrer 
Ul en person, klikker du tersl pa hans blllede, deref 
ter pa 'Take". 'Look". "Open" o.s.v. Det er endda 
muligl at trykke pa flere ikoner. sa personen f-arst 
abner et skab, derefler underscger det og tilsldsi 
tager. hvad der er idet - aftsammen pa samme tid. 

Udover de generelle kommandoer, liar hver person 
en saerllg evne. du ma laere at udnytte. Berserkeren 
kan naturligvis ga berserkergang, og kan dermed hug 
ge bade arme og ben af monstr&ne i forrygende fart. 
Snigmorderen kan gemme slg l skyggerne. hvorfra 
snlgangreb kan udfores. troubaduren synger glade 
sangc. der pa en eiier anden made pavtrker ait party, 
og troldmanden kan naturtigvis kaste magiske trylle 
formuiarer. 

Det er her. Legend virkelig adskiller sig fra andre. 
Der er ingen, der her fortaeller dig, hvilke spells du 
skal kaste ■ du laver dem selv. Troldmanden bar fra 
siarlen ingredienser og runer, der symboliserer mis- 



sll, skade. healing, paralyze o.lign. Men dot er holt op 
til ham selv. hvordan han kombinerer dem. Pa den 
made kan en god troldmand skraaddersy et specieit 
spell, der forst leleporterer ham ud i fjenaerne, der- 
efter gei ham usarlig. senere starter en votdsom eks- 
plosion. healer dine egne folk og teleporterer dig til- 
bage i sikkerhed ■ altsammen mullgt med eet spell! 

Legend er pa ingen mflde seerlig ohginalt. med alt 
for mange monstre og for fa puzzles. I byerne er der 
de saedvanlige forrelninger, monstrene er de samme 
som altid o.s.v. Derfor er det maske ikke noget 

essennett "must-buy", men et stabiit stykke hand 

va=rk. peppet gevaldlgt op af det nyo magl-system. 

...og den morke skygge smite ved srg selv ved tan- 
Ken om, at ondskaben vil bUve ved at opsta, sa lain- 
ge der er behov for den. 

Christian 



AMIGA 



Spllet'j graflk or Wol*. fclar og moO god btug at ionvi. men 
Oa del kun fytder (o : >.. -. er oar ihke me^ot plods til at fyJ 
de huletne uo pA nogen Inwlrwenoo mfldo, sft de swnmo ineb- 
to gjv one tgon. Lydcn Dost* novedsagoligt af oln trout»dure 
muslk og samples, der Ihha er me gel vaKd. 

Spillet er undemoldane. nmeHg moraomt ofl urorpt^tmH. 
Der er 3|ove deialief | aom kyiligen Oer I srmcr . nvitt man nygter or 
an -chicken"), og et pa' to gode ouoles. 



fitafik: 
Gumoptay 
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Grafts!* er Legend m odma-rt-ct soil. se*vom vanaaonen rhhe 
er so sior Ln»iiiTvsf1 a> Orn onfcottr vscwnhlm, med el par 
goda ,r, ft (i.i -, du nor tfOautfl!) og sampm, og ogsa ner 
garlde* det. ot dw mangier variation - ganska Boml Wve spillet 
Oct oiiiecvel or fyldi med ganshe mange gode teaiuret. Et soil Hi 
den, der venter p6 det nasle. store roJlespu 
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Amiga: Receptionisten vil tilfn 



FASCINATION 



■1 du en af dem. der blev presenters! rned bien 
fcblomsletvpotien-honning-moaetlen. da du sidst 
ksimede dmc foraldre ei sporgsmal, de syntes 
var pinilgt? Eller har de snarrere anvendl Storke- 
metoden? Hvis du Ihke er komrnet videre siden da, 
er del maske ikke nogen god ide ai tagse videre 
maske kommer jeg til at anfasgte et par ung 1 dine 
fora&idres opdragelse..Jeg er nemltg kommel 1 den 
kedellge situation, at jeg skal anmelde el fransk spil, 
der ikke bare noies med at lefte dynen, men ogsa lor 
klarer, hvad der sker inde under den. Del er rned 
andre ord...gulp...erollsk. Del giver rnig nu to mulig 
her: Enien kanjegvasre enorml fordo mmende, finue 
det store Censurskelt frem. presse lasberne sam- 
men og btokke mig, med risiko for at blive hasngl ud 
som en stivnaUke. eller jeg kan indrflmme. at jeg 
egentlig synes, den slags er hmellg morsomt, tned 
nsiko for at blrve tegnet stemplet som en pervers. 
frustreret ung mand, der kun er u-de pa at lede 
bebumsede. blege 1 34rig.e computer freaks pa vild- 
veje. Jog tror, jeg vaslger det sidste. 

Fascination er ganshe fascmerende, selvom der 
ikke er noget nyt t torhrstorien. En kendt videnskabs* 
mand (alder dod om 1 del tty, hvor du titfastdigws er 
kaptojn, og lige for hen lager sin sidsle rnundfutd fit- 
meettede luft, giver han dig sin dokumentmappe og 
fortasller dig, at indholdet ikke ma falde i de forkerte 
ha?r>der. og ai hoden (ovngt er ...AARGH 

Hu er du Ikke hvemsomhelsl. Du hedder nemllg 
Dorailce May, har lange, stanke lar, Diodr&de laeber. 
og store, tyidige. runde, blade oa..ndelokker. En kvin- 
de, den most sexede kaptajn pa ruten me Item Pans 
og Miami, og du er vant til at have spredte ...interes 
ser. Efier at harve abnet kulferten, finder du en kilo 
ampul, der senere viser sig at indeholde verdens 
mest sexstimulerende mtddei • dodsensfarttgl i de tor 



kerte hasnder. betl unfldvendigt mellem dine nylake- 
rede negle. I detle grafiske adventure skal du imid- 
lenifl pekiempe den onde Doc, der hellere end gerne 
vil lage dine ampuller, og andre ting, som du for- 
lajngst har misiei. 

Dorailce viser sig ncmlig selv at va?re lidt af en 
nymfoman og ekshibitionisL Vajlgei man f.eks. at 
sende hende t bad. far man lov tit al kigge med, lak- 
ket veere digital Iserede sekvenser (gad vide, hvem de 
har digrtaliserct?!). prover hun underujj. far du ogsai 
lov til at bryde ind i hendes omklajdningsrum. kun tor- 
hindret af en let bettuttet fransk mund. 

Na. tilbage til selve spillet. Altlng er musestyret, og 
kontroilen minder meget om den. w (arte at veerd- 
saalle 1 Ct uise for a Corpse, hvilkel faktisk betydor. at 
du niegel hurtlgt er igang. 

Spillets storste problem er, at man ikke ser 
nok...muligheder for al lave noget. som ikke lige horer 
til spillet. Om det erfordi franskmasndene er neiv»se 
tor. at ens fascination shat ga belt over gevind, og at 
man gat helt amok pa de mennesker. der gar rundt I 
spillet, Vides Ikke med sikkemed. Men handiingen er 
lemmelig hneer. nogen gange sa rneget. at du ikke 
kan forlade oi rum. for du har lost det puzzle, der 
befinder sig der. 

Det er lidt en skam. for Fascination er faktisk et 
nmelig morsoml spil. seivom nogle af de seksuelle 
momenter virker lidt paklistret. beregnet tor at forar- 
ge englaendeme. 

Til gengseld er der noget wdunderligt 
fransk... humor t Fascination. Tsnder man f.eks. for 
en bilradio, inspirerer del kHierfiguren til at boggle 
helt uhasmmet, ligesom der ligger mere end underto- 
ne i de samtaler, man ferer med folk. 

Oel er ogsa meget staegt fo< en gangs skyid &\ spii- 
le en kvintie • selvoni hervdes tankegang kan vaare lidt 



5va>r ai SWtte 5>g fnd 1. Men det berwver man vel hel- 
ler ikke... 

Christian 



AMIGA 



Spinet w ret flot Pfl f««ng* mMcr pet et tyijeltgi at trans*- 
m<endenQe goct kan 1-de at go»e nogo( ud o' ling som lyd oggra 
Itii. Desv*fTP er stylet en smule for sUai^Mormiid ■ .'. To« nrml. 
men el rnoti ' ■ Og IkM WrpCt kan man da fp*W <A ttl 
pai fomfloiigD (imoi ud Bf dot Del eitvw en Oft'w. 
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Graflkhen ei megel ">de>lip legnet. Og de> « mange |Ma 
cwtaifof. tier give* muiifiied tor oi go en l*c smulo po opUotfGi 
so. Muliehedomn c •JeavoNie ret begfOHisede. og nenvende* 
sig mest til bogyndo'c 
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BCKID 
Hudson Soft 

Her pa redakilonen ved vl kun meget liflt pm BC Kid. 
Han er helten i et platformspil af samme navn, men 
hvad hanegentllg hedder. og hvad han i virkeligheden 
er udo pa, star heni del uvisse. 




VI har bare en corny lysewd diskette og en anelse 
om. al BC KidBlev fadt pa en PC Engine for ikke sasrllg 
laange siden. Ret gammeler han I hvert faid ikke, 
Huledrengen er ifert et rfldttiutemmdsskind. der har 
mistasnkelig stor lighed rned en ble. oghan er udsty 
ret med et stort. vandfyldt Dabyhovede. 

Hovedet er hans eneste vaben. 

Med del han nan nikke edelceggende skallertll for- 
bipasserende Render, der er sa sode, at de najaten 
ma have japansk oprindelse. 

Nar han hopper omkring, mspirerer et tryh pa sky- 
deknappen hamtll at vende sig I luften, sa han kan 
lande pa sine fjender medhovedet fsrst. Del er et 
glimrende trick, forudsat at BC Kidaltsa rammer el 
monster (rem for hard klippegrund... 

Spitiet er godt programmeret, og den lille hule- 
dreng og alle hBnsfjender bevaager sig blfldt og hur 
ttgl. Lyden er I orden. og 

bonusting og sjove detaljer g»r BC Kid til et va?rdlgt 
tidsfordnv, Nar den lille blehelt for eksenipel prever at 
hoppeop af et hul. der bare er for dybt. sa=tter han 
tasnderne I klippeslden sa hojt oppe som muligt og 
gnaver sig det sidste stykke vejl 
-JS 

AMIGA 96% 



ERIK-??? 

Erik er en ternmeiig skvattet viking. Hvor alle andrc 
drikker mjod. plyndrer og voldtager, vil Erik nellere 
udforske gamle borge, se pa somrrerfugle og spise 
sukkermaoder hjemme hos rnor. mens han sa>tter 
pyntekvasier pa sine horn? 

Sa dil valg er nu: Vil du heist vasre en viking at den 
gamle slags, eller vil du vasre som Erik? Har du kdbt 
Erik, har du ikke noget valg, men skal vasre Erik, sty- 
re Erik i spillet Erik og ga med Erik pa udforskning i 
Eri ks borge. 

Erik er et ngtig lavpnsspil, bare med den unotagei 
se . at det faktlsk er rimetig skasgt. Pa en lang raskkc 
platform-levels skal Erik hoppe rundt. flrvde en nogle 



og lobe hen til pen dor. der fflter ham videre. Under- 
vejs er der en masse fjender. som Erik kan kaste hnl- 
ve efter (lldt viking et han. trods alt)). Pa samme plat- 
forme er der juveler, som han kan kabe ekstra-vaben 
for I de buttkker, der er street med na?nsom hand 
rundt omknng. 

Det, der plfter Enk op er. at der er en masse skjul- 
te ting, som man kun opdager ved et tllfaslde. men 
som kan give adgang til hemmelige rum, mange point 
eller Itgnende - som vi kender det fra utallige Rainbow 
Islandskioner. Hvad der desvasrre tra3kker ned. er 
den manglende continue- eller password-funktion. 
Hver gang du d0r, er det hett forfra. 
-CS 

AMIGA: 69% 



UNKS - U.S.GOLD 
US. Gold 

Dene golfspil vakte en del p^styr. da det forsle gang 
dukkede op til PC'eren, for snart to ar siden - og med 
god grund. Den ftotte grafik. de samptede effekter og 
det nmelig simple spll blev rsrl sammen til en god 
gang skotsk Haggish. Dertil tilsatte man en masse 
ekstra-disketter med populate golfbaner fra bele 
verden, en knivspids reklamekroner. og pludselig 
havde man salgssucces. som alle gerne vitle sastie 
tasnderne i. 

Problemerne opsiar desvasrre ret ut. nar man skal 
konvertere den slags. En Amiga er en snak. barandre 
mudgheder. men den slags har U.S.Gold abenbart 
glemt. og har kjsrt videre med dores gamle opskrifft. 

For det ferste kreaver de, at du skal have en hard- 
disk. Det virker fuldstaenldig urimellgt, nar spillet kun 
f0lger 3 disketter og kun har en enkeltgolfbane med. 
Oosuden er det ca. 60 sek. om at loade spillet, bvil- 
ket er UACCEPTA8ELT for en harddiskejer. 

OK. grafikken er meget fiol (men langsom), de 
samplede effekter gode {men traettende i leengden) 
og spillet er stadigVask simpelt, men man far reett 
ikke sa meget for pengene. 18 buller er ikke meget, 
og det virker en smule Klaus Riskjasrsk at wile krasve 
200 kroner for yderllgere 18 huller. 

Du kan Ware dig meget oedre uden. Og skal du 
absolut svinge ksllen i!), bor du kabe PGA Golf Tour 
eller Microprose Soccer. 
-CS 

AMIGA: 52% 



LOCOMOTION 
tUngaoft 

99 pet. af alle danske drenge har pa et eller andet 
tidspunkt dromt om at bllve lokomotivforere . De fie- 
ste droppede Ideen, da de fandt ud af , at det var sklf- 
resporene, der bestemte. hvor togene endte. mens 
nogle fa gik hen og blev rangermestre. Del er der. 
magten Itgger! 

Andre Wuethrich fra Tyskland er ikke rangermester, 
mon ban har lavet et sjovt lille spil. hvor drenge I alle 
aldre kan fa afleb for deres togmanl. Scenen er natur- 
ligvis et komplicerct rangerterraen med skifiespor, 
sving og remiser. Togvogne dukker frem fra de fbr- 
skellige bygninger og begynder at ksre, og det er din 
opgave at lede dem sikkert til den rigtlge destination, 
Musen er dit enesre vaben. Med den kan du klikke pa 
skitesporene og stopiysene for at holde o-rden pa 
skinnerne. Pa hver bane skal du fragte el vist antal 
vogne sikkert igennem skinnefunglen. for bra^ndstof- 
fet • eller vognene! < slipper pp. Hvis det lykkes. gar du 
videre til den nasste af de over 100 baner, der bel- 
digvis er deit md t seklioner, sa du ikke skal starte 



hett forfra, hver gang du dummer dig. 

Locomotion er let at laare. men det kra?ver en com- 
puters overbiiklelier absolut koncentratton) at holde 
rede pa fire vogne. der ruller I alle retninget pa et Ind- 
vlklet rangerterrajn. Nye strategier ma udvikles pa 
hver bane, og puslere I atle aldre er garanteret under 
holdning langt /rem i tiden. 



L 



Spillet indeholder en editor, sa du kan lave dine 
egne baner og asnore grafikken, der som udgangs* 
punkt er War uden dog at vasre stor kunst. Lydeffek- 

teme er som de skal veere med flajten og range rras- 

len. 

-JS 

AMIGA: 88% 

SPECIAL FORCES 
Mictopfosc 

Hvis du gar rundl alene og skraler "AjiiJj waeantt tuuu 
basaeaeas aannn asaaasaerrrrbaaame raaaaanjer". 
har klippet dit har med en flammekaster og godt kan 
lide at bide hovedet af forsvarslose kylllnger. er der 
maske hab (men formentllg ikke!). I hvert faid har 
Microprose lavet PC-versionen af deres Special For- 
ces-spll, der hom ud pa amigaen for et halvt ar siden. 
VI fik aldng en anmelderkopi, men kan berette, aider 
er tale om en slags efierfplger til Airborne Ranger, 
med den store farskeli, at du her har kontrai over fire 
forvoksede drengespejde*e. der skal igennem en 
raakke missioner. 

Du vaelger fire nuend ud blanot et helt hold, og dit 
valg bor afheange af, hvllken del af verden I skal til. 
hvitken type mission o^.v. Derefter bilver I kastet ned 
over maiomradet, og skal findo den mand. der skal 
skydes. den bunker, der skat Jeevnes o.s.v. 

Der er kommet bade noget godt og noget darligt ud 
af, at man nu har fire personer. Det gtver selvfolgelig 
nogle muligheder for baghold og sammenhold (model 
Tjlkkerllkkeo. men uheldigvfs oger det ogsa forvlr- 
nngsgraden. Missioneme er ikke sa mange, ikke sa 
afvekstende, men Special Forces formar stadigva?k 
at vaere et nmeiigl. forvokset actionspii. 

■CS 

PCz 74% 
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Amiaa 500 har 



Hill £41; 



konkurrent. 




Den nye AMIGA er komme 



AMIGA 600 gi'r dig simpelthen meget mere computer for pengene. Den er 
SUPERKOMPAKT (maler kun 33,5 x 24 cm) og nem at ha' med i tasken eller under 
armen, Fra starten er AMIGA 600 udstyret med 1 Mb RAM - og det staerke 
co-processor system giver mulighed for at styre 2 Mb grafik RAM (chip memory). 
TV-MODULATOR er indbygget, o-g det betyder, at du uden videre kan koble 
AMIGA 600 til ethvertTV. Desuden har AMIGA 600 indbygget port til PCMCIA 
indstikskort (kan benyttes som RAM-udvidelse eller RQM/EEPRQM kort med 
seivstaendig software). Hvis du vil ha' HARDDISK, skal du va?lge en AMIGA 600 
HD. 




AMIGA 600 3*295,- inkl. moms • AMIGA 600 HD 4.995,- Ink), moms 



AMIGA 600 

ST/ERK NYHED! 



Blii# slank mcd: 

Computer- 
Cola Ikuren 




Uanset hvad forskerne sigcr. sa er 
del nu bevist at du faktisk kan 
tabe dig, ved at sidde foran com- 
puteren 03 spise chips 03 drikke 
cola! 



Du synes sikkert del lyder 
dumt og helt hen i vejret • at 
tabe sig ved at sidde pa sin 
(lade foran computeren, med en 
1 laske col a og en pose c hips! Ikke 
desto mindre er det lykkedes for 
mig. og Jeg laver faktisk ikke 
andet. Kuren gar ud pa" at over- 

hotde disse grundelementer: 
Coca Cola med isterninger 
Chips/Slik 
Ingen motion 
Computerkodning 

Ved at fslge min kur, har jeg pa 
ca. 2 maneder tabt mig fra 

omkring 83 kiio til 73.2 her den 

and9 n dag ( Jeg er ca . 181 hoj) . Og 
er blevet tynd som en at 

Hvis du selv synes du er for fed 
og ulaakker, sa lad vaare med at 
tro pa kost-eksperterne og sund- 
hedsflipog masser af motion. Jeg 
dyrkede megel hard motion 7-8 
gange om maneden (Har i, Dan i 
en KungFu klub kaldet Shin Do 
Ken Kempo) uden at tabe noget- 
Grunden til dette var at jeg sirtv 
Delthen bare ad mere, jo mere 
motion jeg lavede, det nyttede 
ikke noget som heist. 

Isterningernc 

For at kroppen kan begynde at 
udshille dit uleekre fedt ma den 
fflrst renses. Det gares ved at 
drikke cola i spandevis. Hvis du 
bare drikker cola sker der ikke sa 
meget. Men drikker du derimod 
cola med isterninger, sa skal du 
pa toilettet hele tiden. Pa den 
made kommer du af med mange 
affaldsstoffer som er ophobet i 
din fede krop. Det vil veere helt 
normal atga pa toilettet 5-10 gan- 
ge om dagen. Spis aldrig morgen- 
mad af nogen slags og slet ikke 
for kiokken 12. Snup istedet et 
glas cola med is. 

Cola indeholder koffein og kul- 
dioxid. som far dig til at gfemrne 
at du godt kunne asde en pizza 
eilermorgenburger. Cola indehol- 
der ogsa en kolossai masngde 
sukker, som du skal bruge for at 
nolde din hjemeaktivitet oppe. 
ellers kan du jo ikke gamble eiler 
program mere. 

Nar du sa bliver sulten henad 

eftermiddagen, sa snup en pose 

chips. Heist skruer eller andre 
der indeholder under 20% fedt. 
Chips vejer lidt men svulmer op I 



Af Bo Bendtsen 

din mave nar de blandes med col- 
aen dernede. Der skal ikke meget 
til far du bliver maet. Snup evt. 
100 g Twist eller lignende choko- 
lade. Dette er kun 200 gram mad 
om dagen. men det kan man sag- 
tens klare sig med. 

Problemet er nemlig ikke hvad 
du spiser, men hvor meget du spi- 
ser. Den store maangde cola vil 
scene dit stofskifte betydeligt i 



vejret. hvilket vil stge at du hurti- 

gereforbrasnder slaskedellerne. 

Motion 

(Hvad erdet?) 

Ved at lave motion omdanner du 
sukkeret 1 colaen til fedt. Motion 
er sikkert sjovt, og nogle vil 
maske have den fraakhed at 
pasta det ligefrem er sundt. Pro- 
blemet er. at du bruger energien 



forkert ved atdyrke motion. Du vil 
svede ai den ekstra veeske ud 
igennem kroppen, istedet for at 
rense det igennem aflobsrorene. 

Lav ikke for meget fysisk arbej- 
de og undga for alt i verden have- 
arbejde/husarbejde for dine 
forasldre... 

Den eneste form for motion jeg 
far for tiden er. nar Jeg har taget 
min bil ned til Netto og kebt Cola. 
Keb a Itid store 1 1/2 lite r ftasker, 
og for at kuren skal virke rigtigt. er 
det vtgtigt at drikke MINIMUM 1 
liter om dagen. 

Ting skal undga: 
Alt med familien 

Der spises altid for meget, nar 
maden fsrst er pa bordet der- 
hjemme. Hervil duglemmealtom 
viljestyrke og kure, nar du sidder 
foran keernpe engelske baffer 

med en fed sovs. 

Spis aldrig varm mad. og vig- 
tigst: undga k0d af enhver slags! 
Kodet tager ufaueligt lang tid at 
fordoje, og din krop bruger sa alt 
energien fra colaen til at fordoje 
maden, Istedet for at forbreende 
fedt. Kad tager 30-40 timer at 
fordoje, hvor f.eks en pose chips 
tager 1-2 timers tid. 

For at fuldfere kuren erdet vig- 
tigt at sidde pa en stol hele 
dagen. I siddende stilling fordojer 
kroppen hurtlgst den indtagne 
fade. Hvis man star op, bruges 
energifeltet pa musklerne i bene- 
ne. Ved at ligge ned presses 
maden ikke hurtigt igennem 
systernet. derfor er den siddende 
stilling den perfekte og giver dig 
hermed en undskyldning for at 
sidde foran dyret hele dagen. 

Vlrker kuren ikke pa dig sa er 
det bare synd. men husk hove- 
dessensen: 

Chips med lidt fedt, masser af 
Cola og Ingen motion - sa skulle 
den veere hjemme. Det er op til 
dig selv, hvor meget du vil tabe 
dig, men alkohol mere end en 
gang om ugen frarades. ^ 

(Fordi kuren vtrker pa Bo 

Bendtsen, er det ikke sikkert at 
den virkerpS dig. Derfor hverken 
kan eller vil bladet patage sig 
noget ansvar overhovedei i for- 
bindefse med denne artikel. 
Prever du alligevel kuren, er det 
helt dit eget ansvar!) 
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Et pust fra en fremtid, der byder 
pa utallige stortitler... 



FRONTIER - ELITE II 

Hvis der er nogen titel . der er ble- 
vet ventet pa med spending i 
meget. meget lang tid, sa ma del 
veere denne. Og Konami, der 
noget overraskende har faet lov 
til at lave den lover, at de ikke vil 
skuffe forventningerne. 

Du kan vaelge Imellem arcade- 
action elter et rollespil. hvor du 
bliver kaptajn til et lille rumskib. 
pa vej ud mod endelose eventyr. 
der blandt andet involverer Targ- 
holds, handel og udforskning af 
galakser. Der vil vgere en tang 
ra3kke ekstra missioner. hvor du 
kan blive hyret af milltaeret. polite 
et eller piraterne - hvis du vel og 
rna&rke er god! Desuden skulle 
det va?re mullgt at lande direkte 
pa planeterne, flyve rundt mellern 
bjerge og endog fa kontrol over 
rumsklbe, der er mere end 20 
kilomer lange! 

Men forholdene er ogsa store. 
Spilleomradet er en hel galaxe. 



bestaende af mere end 100 sol- 
systemer og baseret pa rigtige, 
astrologiske data. Planeterne er 
meget naje udarbejdet. sa der 
bade er skove, kratere. ftoder og 
meget, rneget mere. 

Spflrgsmalet om Frontier pa 
nogen made kan leve op til sin for- 
ga?nger, skulle vi gerne fa besva- 
retfarjul. 

THE LEGACY OF 
SORASIL HERO 
QUEST II 

Del gamle land, der af en eller 
anden grund altid er rammen for 

alskens edeleeggelser er pa vej til 
at komme i probtemer. Denne- 
gangerdetet pestangreb.ogden 
gamle troldmand, derellers skul- 
le Ware eerteme er selv blevet en 
smule plettet Derfor har han 
samlet en gruppe eventyrere, der 
skal skal forbi Skyggebjergene og 
snige stg ind I et andet magisk 
landved navnKolcoth, ogfindeto 




KGB 

Meget kan man sige om KGB. men de gjorde deres arbejde grun- 
digt. Det ma du sande, nar du tager rollen som GRU kaptajn Mak- 
sim Rukov, der af masrkelige arsager er blevet overfart til afde- 
ling P i KGB's 2. direktorat i Moskva - i dagene op til August-begi- 
venhedeme. 

Afdfellng P blev grundlagt i Perestrojkas begyndelsesfase. og 
havde til opgave at undersege mul ige ti Ifaslde af KGB-korruption. 
Sa du har faet nok at lave, og som om det ikke var nok, skal du 
nu ogsa udforske mordet pa detektiven Golitsin, der tydeligvis 
ogsa kom en smule pa tvasrs af systemet. H vem kan du stole pa? 

KGB er lavet af de samme franske programmflrer, som lavede 
Dune, og graflkken er flot. mens Maksim udforsker det ikon- 
baserede, ildevarslende KGB-miijo. Der vil bl.a. blive mulighed 
for at filme nogen af udforskningerne pa et vldeokamera, men 
meget mere vil Virgin ikke ud med - det er hemmeligt. 

Forventes ude i oktober til Amiga og PC 





B17 FLYING FORTRESS 

Der er efterhanden temmeiig mange forskellige 
flysimulatorer, og eftersom interessen for spil. der 
eftertigner de nyeste kampfly med alle deres 
vabensystemer og haJUeknologiske missiler. er 
daiende. gaslderdet forde store firmaer om atsad- 
le om (tide. 



B17 var et bombefly under 2. verdenskrig, og nu 
er der virkelig mul ighed for at skabe grad og t sen- 
ders gmdsel blandt civllbefolkningen I Berlin. Din 
base er i England, og du har kommandoen over 
flyet. der skal flyve i formation gennem 25 drabeli- 
ge missioner. 

Der er 10 forskellige arbejdspladser i flyet. og 
hvert sted er der en computerstyret rnand. men vil 
du vaere sikker pa . at tingene g&r ordentlig for sig, 
kan du til hver en tid overtage kontrollen, med et 
hvilket som heist problem. Store dele af spillet 
foregar pa en kontrolskcerm. hvor du kan aflaese 
rapporter, rokere rundt hvis nogen bliver saret 
o.s.v. 

Denne store grad af medbestemmelse afspejler 
sig ogsa i. at det er DIG der giver forfremmelser og 
medaljertil de folk, du synes er dygtige. 

PC-versionen skulle veere ude nu, og bliver for- 
habentlig anmeldt i naeste nummer, mens Amlga- 
folkene ma vente til efter nytar. 



talismaner, der skulle bringe fryd 
oggammen til alle. 

Mon ikke den slags plot bliver 
skrevet I et ekko-rum? 

I hvert fald har vl faet 
fortseettelsen til Gremlins meget 
populasre brastspilskonverte- 
nng, der er en smule mere sam- 

menheengende end *orga?nge- 
ren. Mellem hver af de ti scenafi- 
er kommer sekvenser. der sam- 
menkasder det hele. og handlin- 
gen er ikke Icengere hensat til sll- 
mede grotter, men foregar I lige 
sa haj grad i skove og andre ste- 
der. Men styresystemet skulle 

der ikke vasre pillet ved , og spille- 

re af den gamle titel vil med det 
samme kunne ga igang med det 
nyespil. lover Gremlin. 

VI far se til november pa vores 
Amigaer 
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FLASHBACK 

Fra program orerne bag Cruise for 
a Corpse og ifcke mindst Another 
Worl d, er der nu mere vektorstyret 
arcadeadventure. 

Conrad B. Hart er en forsker, 
der har fundet ud af noget spasnd- 
ende. Del viser sig. at utalilge af 

lederne i vores samfund rent fak- 
tisk har en speciel molekyle-sam 
mensaetnlng, der giver dem store 
egenskaber. Det viser sig. at de i 
virkeligheden er fremmede fra en 
anden planet, der vil infiltrere og 
regere verden. Problemet var 
bare, at Conrad begynclte at rabe 

meget hajt op om sine opdagel- 



ser • og blev fanget, fik slettet sin 
hukommelse og indsat i et 
Scerligt hospital . Han flygter pa en 
Hover Bike, men bliver pa vejen 
skudt ned, og lander pa planeten 
Titan. Og midt i junglen, det 
meste af planeten bestar af. skal 
han udforske - ikke bare plane- 
ten, men ogsa sin egen hjerne. 
der ikke er meget vasrd i Bjeblik- 
ket. Spillet er bygget op rnegei 
som Another World, og Conrad 
skal udforske. tjene penge, uds- 
parge folk og meget mere . Det ser 
ud til, at der er gode ting i vente. 

nar spillet udkommer sidst I 

1992 til Amiga og PC. 




DAUGHTER OF SERPENTS 

Millenium kaster sig nu ogsa over den grafiske aadventu re-gen- 
re. ogdef0*ste spa?de skaarrne, demonstreret pa det nyligt over- 
staede ECTS-show giver hab om et virkellgt hvaJitetsspIL 

Handlingen foregar i Alexandria, Egypten i 1920'erne. Ryg- 
terne blandt de mange arkaaologer virrer omkring et gammelt 
skrift, der skulle rumme fantastiske krasfter. Samtidig ankommer 
du med det gode skib SS Dacia. En meerkelig tyrker. der tilbrag- 
te hele turen i sin kahyt bliver angrebet af en araber, bevaibnet 
med knlve. Tyrkeren skyder adskillige gange. men araberen 
fortSEetter med blyet I kroppen, og falder f0rst d0d om efter at han 
har stukket sit offer ned. For du ved af det. erdu hvirviet ind I en 
forfajrdelig historie om magtoegter, forrseden og gradighed efter 
kulturskatte. 

Millenium har gjort et fantastisk stykke research-arbejde og 
lover at have gengivet det meste af Alexandria najagtigt. efter 
gamle fotografier o.llgn. Du kan til hveren tid sla op i den bog. der 
er indbygget i spillet, men forvent. at alle vil forhindre din 
efterssgning - ogsa dem, der ikke normalt ville bllve kaldt men- 
nesker... 

PC-ejere kan forvente det ude for Jul, mens Amiga-folkene ma 
vaere t^lmodtge til arsskiftet. 




WEEN 

Franske Coktel Vision har ting I aermet. der kan gore enhver tryl- 
lekunster misundelig. Udover det naermest e piske Inca. som vi vil 
omtale nseste nummer, er der andre fantastiske grafiske adverv 
tures pa vej - og Ween bliver det farste. 

Okhram er gammel og svag - og langt vaak er Kraals skygge ved 
at blive lang igen. 

Og det er lidt el problem, at de to timg skulle ske samtidig, 
Okhram var nemlig en meget dygtig magiker. der beskyttede De 
Blasters Kongerige mod Kraals ondskab. Dil navn er Ween, du er 
den gamle kortkunsters barnebarn. og du skal opfylde en profeti, 
som du Ikke engang kender. Det er det. du skal finde ud af, og selv 
dine egne magiske evner er ikke he It tydelige for dig endnu. 

Alle personer i spillet er filmet og animeret efter videooptagel- 
ser (undtagen de mest muterede monstre!), og Ween vil opdage 
mange maerkelige ting. Men der er hjaslp, dels fra den jordba*rspi- 
sende flagermus, dels fra et tvillingepar, dertil tlder kommer til at 
smidetingene vaek. Om den franske. lidt masrkelige, made at lave 
spi I pa viser sig pa en positiv made, fair vi at se i siarten af Novem- 
ber pa PC og Amiga. 




RAGNAROK 

Skak har i lang tid nydt a^ren af at 
v*ere det mest popuJeere 
brastspil i verden. men det feler 
Mirage sig sikre pa kun er et for 
blgaende fcenomen. Med deres 
Ragnarok lover de nemhg, at der 
vil blive vendt belt op og ned pa 
tingene - Ragnarok skulle nemhg 
vasre lige sa udfordrende og have 

betydeiigt mere dybde end skak - 

udover at der naturiigvis er bedre 
grafik. 

Spillet er baseret pa et gam 
melt nordisk tidsfordriv. hvor de 
to sider. god og ond. bestir af 
normale og magiske brikker. der 
symbohserer guderne. 



Den gode side skal fore Odin 

fra hans startfelt ud til et af 
hjernerne af brasttet - de onde 
skal forhindre det. 

Hver brik beveeger sig pa for- 
skellige mader (som skak), oghar 
et sserligt styrkeforhold til de 
andre brikker (som Stratego). 
Spilleren kan enten sptlle mod en 
ven, eller en af de 12 com- 
putermodstandere. Med I spil- 
kassen folger ogsa en bordudga- 

ve af spillet, sa man kan plart- 
laegge hdt pa forhand. 

Alt tyder pa. at Ragnarok bliver 
en kandidat til Julepakkerne pa 
bade PC og Amiga. 
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Anim-t 

Take 2 - Realtime 
Animation 

Et aff de nyeste animationsprosramrner til Amiga er 
Take-2 , hvormed du kan styrc en digitizer og et 
videokamera, og dermed tage tegninger direkte f ra 
papir og sammensaette dem til en grafik-animation* 



Af Flemming V. Larsen 

■t firma som tidligere har gjort 

p sig bemaerket med deres for- 
fchoidsvis billige realtime 
video-digitizer "Vidi-Amlga" ("The 
Complete Colour Solution"), 
Rombo, star bag Take 2. el ani- 
mationsprogram der kan styre en 
digitizer, saledes at du, med et 
videokamera, Kan -grabbe" f.eks 
tegninger fra papir, og sa sam- 
menscette dem til en animation 
paskaermen. 

Og hvor god er den sa til det? 
Det ser v't nasrmere pa. 

Pakkens indhold 

Programmet leveres i en pakke 
med tre diskettes en manual og 
en lille plastikskinne. 

Selve programmet fylder ikke 
mere end 122 kb., restenaf disk- 
pladsen er fyldt op med sound- 
samples. Iff-bllleder og et instal- 
lationsprogram til harddisk. 

Manualen, som er pa engelsk. 
er af hmellg standard, med gerv 
nemgang af de enkelte funktio- 
ner, ovelser, ordforklaringer og 
kapiteloversigt. Dog savnerjeget 
stikords-register. Den lille pla- 
stikskinne er forsynet med to tap- 
per, som skal passe I de huller 
mart kan lave i sit tegnepapi r med 

en standard hulle-maskine. Skin- 
nen kan limes fast pa (lys)bordet 
ogbrugeslil at sikre, atde enkel- 
te tegninger ligger ens under 
kameraet ved digitalisering. 

Kompatibel er 
ikke det samme 
som brugbar! 

Selvom programmet, som der 
star pa pakken og I annoncerne, 
er kompatibelt med alle amiga- 
modeller - sa kommer man dog 

ikke langt med en standard 
A50O. Hvis man virkelig skal have 
glasde af dette program, kan man 
godi begynde at spare op til en 
kraftig RAM-udvidelse (min. 3 
mb.). 

Take 2 arbejder nemlig ikke 



med komprimerede anima- 
tionsformater ("anim opt 5"), 
som man ellers er vant til fra de 
fleste amiga-animationsprogram- 

mer i dag; men derimod efter 
page-flipping prineippet - dvs. 
med enkeltbilleder, som alle skal 
kunne ligge i amigaens RAM. En 
lo-res 32 farvers-animation pa 
teks. 1O0 billeder (som med 
standardhastiheden pa 12.5 
bill./sek. giver en spilletid pa 8 
sekunder) vfl altsfl skulle bruge 
omkrlng 3.5 mb. hvorttl skal 
lasgges ca. 200 kb til program, 
ska?rmbilleder mm. 



ning af komprimerede animatio- 
ner eendres hastigheden ofte i 
takt med. hvor store forskelle der 
er imellem de enkelte billeder. 

En anden fordel ved pagefiip- 
ping er det frie f arvevatg {som dog 
ogsa er muligt indenfor "anim opt 
5"-normen; men bare sjaeldent 
bliver udnyttetl). De enkelte bille- 
der kan have hver sin palette 
(salaenge antallet af farver og 
oplasningerens!). 

I pagefiipping er det ogsa nemt 
at genbruge de enkelte billeder 
forskellige steder I en animation. 

Dette kraever ikke ekstra hukom- 



Line-testcr 

En anden vigtig brik i forstaelsen 
af, hvorfor man har brugt teknik- 
ken, kan lasses udfra program- 
mets skabelseshistorte. Take-2 
er i farste omgang skabt som en 
Line- eller Pencil-tester. I de tradi- 
tionelle animations-studier opta- 
ger man lebende de enkelte see- 
ner eller sekvenser udfra skitser 
(stregtegningef ), for pa den made 
at kunne bedomme animatio- 
nens forlsb og timing og for at 
opdage fejl og mangier, inden 
man sEetter den dyre og tids- 




"fake 2" arbejder efter pagefiipping princippel - del vil *ige med enkeltbilleder, iom alle ikal kunne ligge i 

Amigoens RAM. 



Er pagcf lip et flop? 

I ferste omgang kan det rnaske 
nok undre, at et sd nyt program 
gor brug af denne gamle teknik - 

men pagefiipping har dog ogsa 

sine fordele. Den vigtigste er nok 
den konstante afspilningshastig- 
hed. En konstant hastighed har 
storbetydningved synkronisering 
mellem lyd og billede, eller hvor 
animationen f.eks. skal gen- 
lock'es med videofilm. Ved afspil- 



melse. Sa nar man arbejder med 
animationer af "et-skridt-frem-og- 
to-tilbage"-typen. behover den 
ikke at fylde meget mere end en 
kompnmeret animation. El 
eksempel kunne vasre enjonglor, 
som kommer ind pa scene og 

jonglerer med nogle Keller, buk- 
ker og gar ud igen. Her vil det 
vasre muligt at lave et forholdvis 
langt j on glB mummer med gen- 
brug af ganske fa billeder I for- 
skelltg raskkefalge- 



kra?vende rentegning og farve- 
itegnmg I gang. Normal* har man 
brugt almindeligt filmudstyr til 

disse testfilm - og har altsa skulle 

vente pa f remkaldelse osv. 

Manden bag dette program, 
Geert Vergauwe, som arbejdede 

sorri selvstsendig animator og 
senere som underviser. fandt at 
denne metode var for besvasrlig 
og fo r dyr. Han kendte Ikke meget 
til computere; men alligevel men- 
te han. at det kunne vasre lasnln- 
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Anirnationer kan gemmes som "opt 5", der dermed kan bruges i bl.a. Deluxe Paint. 



gen. at bruge en Amiga til at lave 
en hurtig. billig og brugervenlig 
line-tester. Og sa var det jo bare at 
ga igang med at lasre at program- 
mere i assembler! Resuttatet 
blev Take-2. og hvis man blot 
betragter det, som det det er. en 
line-tester, og kun brugerdettil 2 
(arvers streg-anlmationer, sa er 
det et udmcerket program - ogsa 
pa en 1 Mb Amiga. 

Facilitetcr 

Programmets hovedskcemi er 
bygget op som et eksponerings- 
skema med 1 kotonne. hvor man 
kan skifte rneliem 4 lydspor 
(understotter samples i 8-svx 
eller raw-format) og 4 kolonner for 
4 lag af anirnationer. Via rulle- 
gardin-menuer kan man bl.a. kal- 
de forskellige moduler til tndlee- 
sning og red ige ring af billeder og 
lyd. Nederst pa sksBrmen er der3 
store knapper: " Frameboard ' , 
"Digitizer" og "Ripper". 

Frameboard fremkalder en 
slags mini-preview, som viser 4 
billeder af gangen nederst pa 



skasrmen. Her kan man soge 
eftergivne billeder i animationen. 

Digitizer fremkalder kontrolpa- 
nelet for "Vidi-Amiga"-digitizeren. 
Her kan man styre digita I i serin- 
gen -og der er bl.a. en udmasrket 
auto-name funktion. Ripper 
bruges, nar man vil afspille ani- 
mationen. Under afspitningen 
kan man fremkalde et kontrol- 
panet. i stil med det man kender 

fraenvideo-bandoptager. Her kan 
man ogsa ssette hastlgheden. 
Turbo (sa hurtigt Amigaen kan 
trs-kke!}, 24 bil./sek. (filmstan- 
dard) eller 25 bill./sek. (vide- 
ostandard). 

Lagkasc -animation 

■ TaKe-2 aispilies ammationerne 
som sagt via enkeltbilleder. Dis- 
se billede-serier han dog ogsS 
indlaeses og (fra version 1.01} 

gemmes som "opt 5" anirnatio- 
ner (kendt fra bl.a. OPaint). Et Mile 
irritationsmomentved indleesnin- 
gen af Dpaint-animationer er, at 
ogsa de 2 ekstra loop-frames 
kommer med ind pa skemaet. 



Disse ma. man sa slette manuelt 
bagefter! 

En specialitet ved Take-2 er de 
4 animations-lag. Man kan f.eks 
lave 4 anirnationer for hhv. for- 
grund. baggrund. figur 1 ogfigur 2 
og redigere dem i forhold til hin- 
anden. Ideen er god nok; men i 
praksis harden sine begrasnsnin- 
ger. Under afspilningen af anima- 
tionen vises de 4 anirnationer 

oveni hinanden - enten i forskelli- 
ge gratoner eller i ren sort/hvid. 
Man kan attsa Ikke vise farver 
her. Det er heller ikke muligt at 
styre. hvad der skal ligge foran 
hvad - sa "lagkage "-animationen 
bliverrortsammen til en "studen- 
terbr0d"-animation. De enkelte 
lag kan dog slas fra eller til. Hvis 
man kun har el lag slaet til, vises 
animationen i farver. 

Konklusion! 

0nsker man et bredi animations- 
vcerktej, som lever op til standar- 
den for Amiga-animationspro- 
grammer, sa kan Jeg ikke anbefa- 
le Take-2, Men ger man sig sine 



behov og programmets begraan- 
sninger klart. kan det godt v-Eere, 
at man kan fa nogei nyttigt ud af 
Take-2 - iseer hvis man i forvejert 
har "Vidi-Amiga" eller "The com- 
plete colour solution", et video 
kamera.etgodtgraflk-/bllledredi- 
gerings-program og den nadven- 
dige RAM. 

Det meste af det programmet 
g0f. det gar del nemlig godt Og 

der er mange fint gennemtsenkte 
lasninger. som f.eks. mulighed 
for automatisk at vende de ind 
komne btileder under digitalise- 
ring, iivis man bruger stander pa 
sit kamera (sa ikke hele anima- 
tionen kommer til at sta pa hove- 
det!). 

For et lille animations-studie 
uden de store penge til professlo- 
nelt line-tester udstyr eller en 

singleframe-recorder. er Take-2 

et rimeligt alternate. 

■ 

Fakta: 

Take 2, priskr. 998,- 
BMP-data, tlf.: 42 28 87 00 




Nyhed! Kursus i VECTOR 



MASKINKODE OG C- PA AMIGA 

fJu Kan flu fa el kursus 1 at programmer* din 
AMIGA. Kurset giver dig fsrdtgrteder i ai udnyt- 
Y te AMIGA'S fantastiska mulighedor. Behersk 
□MA-kanater. COPPER. BLITTER, OVERSCAN. 
INTERRUPTS. BOBS, SPRITES, HAM og meget mera 



LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

^ Hvert kursus bestiral 12 breve og 2 drsietter ' 
Ou i3r tllsend! et bnw am mAneden, medmmdre | 
w andst er aftalt Biiv&r du i tvlvl om nogei I kursuS' 
lorloOel. lar Ou GRATIS ve|ledning 



I 
I 
I 
I 

RISIKOFRIT - FULD RETURRET! I 

Hvis du reruinerei <Jet lorsle Drev widen l Q dage I 
tfier mootjoelsen, wJmetoes du automatisk og | 
/ far relunderet Brevets pns. Du kan meld* dig ud I 
* it DataSkolen, na> du setv imsker tfet I 

I 



Jal 



YDERLIGERE INFORMATION PATt_F +45 49 18 00 77 



Jeg vii geme benytte mig af DataSkolens 
gode III bud og onsker at modtage 
brevkUFSUsi: 



[)• Mastankodeprogrammenng pa AMIGA to. 133,-pr. 

^ C-prograrnrnenng 

^ Dsketie med programeksempter 
(kun ved besMng af kursus) 

P> C-64 masknkode programmenng 



to. 133.-pr.bn3V 



to. 76,-pr.dsk 




Sendes 

DaiaSfcolen 
bataler portoen 



to. 9B.-pr.drev 



Jeg betaler mil fo rste brev saledes : 
ForuJbetafcxj vedtegt pa check 
[> FonxJbetafrig indsai pa giro 7 24 23 44 



Etterkrav. Betebet beHlos 
ved rnodlageiaen samt 
efterkravsgabvr pa to. 30.- 



IMavrv. 



Adresse:_ 



PoStnrJBy. . 



DataSkolen 



Postboks62 
+++309 -t-H- 
DK-2980 KokKeda) 
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FEJIFINDERI wveCOMputerhvermaned. Det 

er et ganske J^S^SSSS « *• °« Det T er 
Heriolandt alle JSjggjgg bare for at finde fejl.Naj 
U^efordivigennemlfflserjeresD^ ^ aksempel pa „ 



MAI 



(bemsrk fejlen). men ^ gjjg^ sidste del mangle- 
de cse er faktiste 

sss^iP^ — bare 

S SeUers er der intet gait med U** « HP up *e good 

tf A r rfait. misforstaelser og 
Off er det lay-out-kodexv JpM g* der ^ejder med 

Sen galoperer mod en *rav kamp lor at fa 

* enS4! ^deriBvriitnogen.derfeanengod 



t 



Ved Christian Sparrevohn 



OG TIPS... 

Her er en samling tips til Action Replay, om virus 
og andet 

1) I hi-res og interlace flimrer skaarmen som en 
sindssyg. Tag et par Solbnller pa og filmmeren er 
99% vsekl (og sa ser man smart ud! - Red) 
2} Hvis du nogensinde kommer ud for. at du ikke 
har ram nok til at loade f.eks. et 64 far vers inter- 
lace billede ind. sa start tegneprogrammet fra 
BILLEDETS ikon. DPaint og billedet loades nu 
ind -med ram nok! 

3) Brug Action Replay fuldt ud! Gem dine posi- 
tioner i spillet med Action Replay 

4) Hvis der ikke er Dansk keymap i et program, 
sa kan du t rykke Alt-f q f o r a. Alt+A for se og Alt+ 
0 for a. 

5) Brug BootX til at drasbe Saddam Virus med. 
Vaelg Check Files pa din diskette. BootX finder 
nu Saddam virussen og temmer filen. Navnet 
«Saddam» vil dog stadig sta der. Brug 
QBToois til at fjerne det med. Efter Check Files 
vaelger du n u Re pair Disk. BootX finder nu alle de 
inficerede tracks pa hele disketten og ordner 

dem! 

Stefan Daugaard, Odense 



OG ALLE DE ANDRE 

En Henrik Pedersen synes del er meget forkert. at folk der ikke kan 
lide boksespil skal anmelde dem. folk der ikke kan lide rollespd skal 
anmelde dem o.s.v. Desuden mener han. at kryds og bollespil er m. 
vndlinesspil Grunden til denne harme er i midlertio. at han godt kan lidt 
Final Blow, og ville have givet det 69% i Overall, mod de 17%, som jeg 

g Tia, leg kan kun sige. at Marit er den eneste, der kan lide boksespil, 
at alle andre rakkede spillet lige sa meget ned som jeg giorde og at 
hvis du ikke uor pa anmeldelseme, f ortje ner du at kabe den slags spil. 

...Morten Grubert sparger, om derfindes spil over Ringenes Herre-tri- 
logien. udover "Hobbitten" .... 

- Det w der skam. Pwv om du kan finde "Lord of The Rings , og The 
Two Towers", der sjovt nok er lavet bade af Melbourne House og Ele- 
ctronic Arts. Men ingen af spillene ka* fange bagernes fantasliske 

atmosfaere. 

Mikkel Lauritsen fra Hillered br*d sig ikke om Prof.Olsen-ariiklen 
eller om "den slags lal. som Christian praasterer I sin anmeldelse at 
Space Quest IV\ Han beder os incise, at 500'eren og 2000'eren er 
d0de, at "030 og harddisk idag snarere er reglen end undtagelsen og 
at vi ikke forstod vittighederne. 

- En undersagelse, derblev offentliggiort i England under ECTS-showet 

viste at 4% af alle Amiga-ejere havde en 68030-processor. mens 
ncesten 20% havde harddisk. Du lever abenbart ikke i den samme ver- 
den som os andre. 

...Og vi ma skuffe Uffe Skelmose fra Varde om. at der ikke Andes Batt- 
letech-centre i DK. 

Invngt undskyld til Michael Vant.ng Mass fra Skovlunde. fordi vi ikke 
huskede at afpreve Eye of the Beholder II uden harddisk. Del har v. 
provel nu. og der er lidt Here dlsketteskift end godt er. V. skal nok vaare 
mere grundige na;ste gang! 

Hawkeye og Spirit har sendt mig en halv Lila Pause og er ■ samling 
portrajtter af redaktionen. SA lille er jeg sgu' heller ikke! Og i hvert faW 
ikke sa lille, at jeg ikke ville kunne spise en hel chokoladebar! 
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SP0BGETID! 

Jeg har nu aboneret pa COMputer i fire ar og er efterhanden blevet 
treet af at tllhf»re del lavse flertal, sa derfor dette Drev. Generelt er 
jeres blad OK. men jeg har et par klagepunkter/kommentarer 

a) Jeres spilanmeidelser er stort set udmasrkede (kompliment?- 
Red.). og det er godt at I har medlaget bade pris og harddisk-kom- 
pabililet. men i de 5ld5te par numre ser det ud som om pris-eksem 
pleme er forsvundei. Hvorfor? 

b) Hvornar indser I, at der ikke er det store behov for at at kunne 
programmere i C? Med bade AMOS og diverse assemblere pa 
markedet.erdeida kun fanatikere.derstadigholderfastvedC.som 
ievngt er dyrere end de fleste andre program me rlngssprog. 

c) Er det ikke snart pd Ude med en ny harddisk/modem stortest. 
- marfcedet er fo efterhanden oversvommet 

d) Er PD Special gaet hen og blevet en occasional feature? I md 
da kunne ftnde nogleflerePD-programmer. med alle de serlerderer 
pa markedet. 

e) Deter med t&rerne rullende ned af kinderne. atjegmS konsta- 
tere. at uladels finish generelt er blevet dartigere. siden I uegyndie 
at bruge en A- 3000 itl al lave layout pa . Nogle gange mangier side- 
antallet, og andre gangle mangier derbillederm.m. Stfrgeligt. Des 
uden er bladet ogsS meget dSrligt hteftet sammen - m Idterstderne 
og forsiden ryger tit ud/al. Hvor for kan I ikke fa samme kvaiitet . som 
l havde for to-tre flf siden? 

f) Drop denne A-50O/A-2O00/A 30OO krig. og brug ikke mere 
spalteplads p>i den! Og sa lige til J.N.U . Jeg har en A-2000 og er et 
levende bevis pa, at man ikke kun LCRER at leve med ventilator- 

stojen, man savner den faktisk. nar man har en A-500. og sa KAN 

ventilatoren Olive nadvendig, hvis man keber on harddisk, et 
acc.kor t. en flicker-fixer, et Action Replay, et ekslra drew o.s.v. o.s.v. 
til indbygning! 

Og nu til sp&rg5malene: 

1) Hvad med at lave en serie med artikler/portraotter af de bed 
Ste soflwa re-teams, som f.eks. Team 17. Bitmap Brothers, Mag- 
netic Fields o.s.v.? 

2) Apropos Team 1 7 Dengang de udgav Full Contact Karate ned 
de Team 7. Hvorlor dette lille navneskift - er der nogen speciel 
grund? 

3) Er en flicker fixer afheengig af en Super VGA monitor eller 
omvendt. eller er det bare mig. der er gait pa den? 



LB OX 
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HOOKED PA HOOK? 

Den5.Kc,lonneogHooK?Magentilprast e nti0sogselvoptagetgangslud- 

der skal man lede lasnge efter! 

En hel side tomme fraser om el iKke-eks.slerende problem, baserei 
pa baggrynd af et par busreklamer og en sang uden megen "ut.d.g rele- 
vans.Ogproble m stillingen?Alleandfecon 1 piit e re e ndAn.igaener e n te n 

kedelige eller fordummende. ,„ f ,„ omr , e ,,rtn- 

Vi har altsa en artikel, der ene og alene bygger pa fortatterens Udo- 
kumenterede oetwivlsommemeninger. 

Z rid I er derfor: Sknv en h.slorie. men vel at maBrke kun hv,s der er 

computer i et saedvanligvis glimrende blad. er del en 
raTastet sadan en omgang studenlikos og indbi.dsk bladder , hovedet! 
Simon Gylden. 0sterbro 

Harde ord I en kold tid. Hooks spalte er...Hooks spatte. Del har varet 
et Leg P a at give den ret anerkendte skribent Irle hinder, og man 

™ pregLerklaBring. en .ndho.dsfertegne.se over hvad « 
m e og kan maske virke Udt rodet. specie* 
b.omstrende sprog, men giv det en chance og se P a det pa den made 
atspaltenerTEMMEUGander.edesiforho.dtHrestenafb.adet.ogat 

den fik dig til at reagere. 



4) Til PC'eren har jeg set et kit, der muliggflr et 3.5 " drev 1 5.25":J 
er det ogsa mullgt at pa en A-2000? 
Lasse Hournelter Olesen, Ballerup 

Du har abenbart vaaret tavs for Itenge - det er 1 hvert (aid den ene- 
ste made. Jeg kan forklare din sporgelystne eksplosion ud over et 
paint A-4 ark pa. ..Her kommer svareme: 

a) Prison er blevet rjerrtet, (ordl den varierer sa meget fra forret- 
ning til forretning, VI har tidllgere modtaget en bunke breve fra 
Izesere. der har set vidt forskellige prise r end dem, vl har opgtvet, 
forretrtlngerne bfokker sig over kobere t der kommer Ind og beder 
om splllet til en bltllgere pris o.s.v. Vi har desvaerre Udt af et pris- 
kaos i Danmark. hvor flere forretnlngerparallel-importerer. Men vl 
arbefder pa at Hnde ud af et eller andet smart ■ jeres forslag er 
meget velkomne! 

b) Du vil bllve overrasket over, hvor mange lanatikere. der An- 
des. Imfdlertld arbejder vores teknikredakter i tfjebllkket pa at 
lave et AMOS-hjerne. 

c) Lasg masrke til nr. 9, hvor der er en III le harddisk-update. Der 
burde vaare en modemtest med i det tc nummer. Prev at kigge efter 
i bladet. 

d) Konceptet om at kunne kobe PD fra os er droppet - vi kunne 
simpelthen Ikke tltbyde vareme billigt nok , og brod derfor med PD- 
anden. Men til tlder vil der stadigvxk bllve skrevet om PD i vores 
blad. 

e) Darllgere?! Lay~outet, Isser i Gameplay-sektionen, Games 
Preview og Mailbox (mine arbejdsomrader) er blevet langt. langt 
bedre med flere farver og billeder. Der har desvasrre vasret en tang 
nskke fcjl. som vi k semper Imod. men prev engang at sammentlgn 
dine gamle numre med de sldste nye - du skulle kunne se en vis for- 
skel... 

0 Det var ikke os der atartede ! VI trykko r lassemos Indlaeg - ogsa 
dit. 

1) Maske, men det vllle blive noget. der engang Imellem duk- 
kede op. Det varer sikkert Ikke sa l<enge. far vl kan berette noget 
om Team 17. Se levrigt vores Virgin-feature i dette nummer. 

2) Jeg spurgte Martyn Brown fra Team 17 om det, og han wed 
Ikke helt, hvor du har set det henne. Det har ohtsa vreret en fejJ af 
en slags. 

3) Flicker-fixers er kun til darllgere skaerme, der ikke kan vise 
Interlace. Men en S-VGA-skasrm har tkke brug for nogen. 

4) Ikke sa vidt vi ved 



Start en dcbat! Stil et sporesmal! 
Fa et svar! Svar et svar! Mailbox 
kan bruges til (nassten) alt... m 

ET PUST FRA FORTIDEN P 

og disk wert ""* d « fS -et - ^g har en C-64 med bfn6 

3) Du bruger ikke sa meget tid pi forsiden P " St 

T get ' dU no e en * tn te ser det her svar. der ma 



SCANTEAM ER GO' NOK! 

,,f fl. n St &ve sltua "onen Udt mere perspektiv vil 

vi forteUe en positiv historie 0 m Soanteam repeKt,v ' ** 

££ JSr M « n h « ssa 

svarede kunne Ikke forklare. hvad der Var gait Vi blev Z 

£e u h 22 Sc f nt8am - at Vi skme k °*™ med let 

L" 1 ™ ™ Arhus ' 84 det v ^r Udt sveart. Soanteam saffto™ 
kunne tomme en sondag. og det aftalte vl sa 

nc 1 u P S Scanteam . teknikeren skiftede CPU'en oe eav 
Thomas og Peter Jergenaen, Esbjerg 

Jeg ergOadforjeresbrevaf flere grunde.Delserdatr.,^™^ 

m ^ der8r ^ e «^j^adbrugforpo 8 itivebTeve 6 ' 
Men samtidig glider det mlg, at Soanteam har vdet sa enlt 

UheJd, der sl kkert sker for flere f orretninger. Derfor eTdet 

2SJjg« " templar fremmefor at vie hvad 

man kan blive u dsat for - af godt og aMdt. ' 




denne mSned er pramierne 

sponsoreret af Gremlin. 
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wmmm 

tat. Det kOSt«r sa typisK mellem 299.- og 59* , 

tlllader del. I denne v^P««?^^. , SUSu3»i u „ne red! mig 

= msszm r^§« °* u - « 

engang imellem for at holde det vaerste nede! 
Tnomas Ebttng, Va'&y 

dlskutere til dommedag - og det kommer vl slkkort HI. 



SEXCHIKANE - FOMSAT! 

fj* e d 'i "f n » a ' °8 let synesjeg ikke, du havde 
nogen grund (II at glemme. Det var pa mange mjider et 
yderst mteiHgent og rlgtigt brev du stow. ?S 
seiwsre , beslddelse af en rimelig god IntelJigens. men 

S£!^&n m *«* a,duvarden lykke "" 

Det tror jeg personligt ikke. at du har! 

0o D rfi ereftermin menin edenst0rstegrundtil.atsaman- 
£&23 5 Pa ' ,tKen dre ^)alene-i-verden-syn- 
dromet. Desuden har jeg aldrig set ned pa en p.ge, bare 

drenge. I hvert fald til del modsatte er bevist. Og enhver 

SrfriL ^! be ^ nd . r,n e °6 mit evige venskab. Hardu i evhgt 
awng set ned pa en dreng- bare fordj han var en dreng? 
Lars narsten. Herlev 

JSP er de !" ° NC ,orm * r det - som "talllge r.dstremper, 
Alede mand. demanstratloner. Ilgestilllngsrad, suffra- 

KJT" m " a r e . R,GT,G flk Waret: at skab * «Sw 

rorstaelse mellem kannene! EDEMTAAVIG ma lavri^t 
gerne svare. 51 
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BILLED! 

Det er endelig blevet 
muligt at scanne en 
tegninglndinyogn£et . 

Mailbox, og denne 
maned har vi faet et 
par stykker fra Klaus 
Dreyer, Vlby J- Biandt 
de mange sjove bidrag 
er den, vi har valgt at 
bridge her - der er en 
spilpraamie pa vej... 




Det Vittige Hjornc 



Ikke sd godt som sidst, men der er enkelte 
lyspunkter imellem. 

En dag \ himlen kommer Jomfru Moria hen til 
Gud og beder om at komme ned HI Jorden et par 
dage. Det ma hun godt pa den betingelse, at 
hun aldrig mo teenke pa en mand. Da dagen er 
omme, ringer hun til Gud ag siger: "Hallo, det 
er Jomfru Maria. Jeg er kommet HI at taenke pa 
en mond." De snakker lidt om det og bliver eni- 
ge om at give hende en chance HI. Naesten often 
ringer hun igen og siger: "Hallo, det er Jomfru 
Maria. Jeg er kommet til at rare ved en mand." 
De snakker igen lidt, og bliver enige om, at hun 
skal have en sidste chance. Aftenen efter ringer 
hun og starter med; "Hallo, det er Maria..." 
Michael Vanting Hass, Skovlunde 

Da laereren forklarede, at menneskene stam- 
mede fro Adam og Eva, protesferede lille 
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Michael. 

- Min far siger selv, at vi stammer fra cberne! 

- Muligvis, lille Michael, svarede laereren syrtigt, 
men nu er det oltsa ikke DIN fomilie, vi snakker 
om. 

Kasper Klitgaard Brafeldt, Fakse Ladeplads 

I en torstadskommune til Arhus op til jul. 
Prasten fortalte menigheden, at han var meget 
taknemmelig for de bidrag, menigheden havde 
givet til kirkens juleindsamling. Speciell ville 
han gerne takke for en anonym gave pa 1000 
kr. 

En kendt arhusianer rejste s ig op og sagde: 

- Ja, min kone og jeg synes det var bedst pa den 
mode. 

Casper Wulff, Frederiksberg C 

- Er du nu punkteref igen? 

- Ja, jeg kerte over en olflase 



-Sdduden ikke? 

- Nej, idioten ma have haft den i inderlommen! 
Dennis Larsen, Fredensborg 

Gomle tunghore fru Olson, der hver sondag 
besogte sin mands grav, ringede en dag HI poli- 
tiet og sogde, at hun var blevet voldtaget af en 
ung mand pa kirkegaraen. 
PoliHet fangede manden efter 3 uger og kaldte 
fry Olson i rerten. 

Under rersagen spurgte dommeren fru Olson: 
"Er De sikker pa, at alt hvod Hltalte gjorde den 
dog var mod deres vilje?" 

- Mod en lilje?! t4aeh nu skal jeg for hetvede 
fortaelle Dem noget! 

- Nu skal de snakke ordenrligtfru Olson, de skal 
passe pa deres gode rvgte. 

- Om han trykfe!? Jea havde HVIt I FRED srten- 
de pa ryggen i flere dage! 

Jeg Bigum, Alsgade 



Interoffice 




i\n:i{\voKi) ; lyii-ksmikai) mi-imsE 



I I I I I I OPLYSER N/ERMESTE FORHANDLER 

INTEROFFICE er en samlet pakkelosning for alle der onsker at bruge den fantastiske Amiga til mere 
end spil. tekstbehandling, regneark og database er alle danske 

programmer med danske manualer og skasrmtekster. Sammen danner de IMTEROFFICE - den 
eneste integrerede pakkelosning for den professionelle Amiga-bruger. 



Golden Gate 

Hvad er nu dette, er det den 386 emulator som GVP 
efter sigende pusler med? Er det en kort der gor at ens 
Amiga kommer til at ligne den beromte bro 'over there'? 
Eller er den super god til at flytte biler? 



Af Kenneth Fribert 



Lad os starte fra en ende af. 
Kortet med det pompose 
navn 'Golden Gate Bridge- 
card' er ikke lavel af GVP, det er 
ikke en emulator, ogdet kan ikke 

bruges til at flytte biler med. Men 
det tilbyder interface mellem 
Amiga'ens Zorroll slots og 
PC'ens ISA slots, dvs. de almin- 
delige A20OO/30O0 Amiga og PC 
slots. 

Kortet bliver leveret som el 

print med en udforligbyggevejled- 
ning, dvs. her skal bruges en lod- 
dekolbe. og ikke al for mange 
tommelfingre (de bliver nemlig 
bare braendt, jeg taler af erfa- 
ring). Det er ogsa muligt al k0be 
kortet fffirdigt samlet, men det 
koster jo altsammen. 

Hva' koster'n 

Hvor meget koster det sa, ja pri- 



sen er i dollars, da det er en ame- 
rikaner der laver kortet. og der 
endnu ikke er nogen forhandler i 
Danmarh. Kortet koster $60. 

dertii kommer en kreds til at g0re 

del auto-konfigurerende, en PAL 
til $10. og for forsendelse $10. 
ialt $80. 

Udover dette skal selvfslgelig 
bruges nogle komponenter, det 
eneste problem var en noget 
eksotisk ' adresse-komperator ' , 
men det lykkedes da at finde den 
ved at sp0rge lidt om hjselp 
diverse steder. Udgiflen til kom- 
ponenter la pa omkring kr. 150.-. 
Dvs. en samlet udgrft pa ca. 650.- 

Installering 
af kortet 

Selve monteringen af kortet var 
Ikke noget problem, det er meget 
professionelt lagt ud, og selv 



undertegnede kunne klare det 
(sa kan OU ihvertfald ogsa). Alle 

komponenter er peent markeret 

pa printet. Printet er dobbeltsi- 
digl. men det er ge nnernpletteret. 
sa det er nemt at lave gode lod- 
ninger. Byggevejledningen er pa 
engelsk. og der star temmelig 
meget teknisk snak i det. Bl.a. 
om hvordan man laver sine egne 

drivere. hvis man skulle have lyst 
til del. Der er ogsa nsevnt en min- 
dre fejl. Nogle PC-kort (underteg- 
nedes bl.a.) bruger en speciel 
clock-frekvens. men den er ikke 
lavet umiddelbart. der star dog 
hvordan man selv laver den med 
lidt ekstra lodninger og kom- 
ponenter. Med kortet fulgte ogsa 
drivere til parallel-porten og seri- 
elporten. 

Installation af kortet er ikke 
noget problem. Det passer pa?nt 



ned i de forskellige skinner/sok- 
ler. hvad det Jo ogsa gerne skulle. 
Det skal selvf0lgelig sidde I de 
sokler i A20O0 og A300O der 

'overlapped PC soklerne, da det 

Jo skal danne bro mellem disse. 

Brus af kortet 

Malet med kortet er at det skal 
vsere muligt at benytte de mange 
seriel/parallel kort til PC. og 
derrned udnytte. at deres pris lig- 
ger belragteligt under hvad der 
bliver tilb-udt til Amigaert. 

Et kort med to serielle og en 
parallel-port koster f.eks. ca. 200 
kr., og det er jo LANGT under de 
omkring 2000 kr. der kraaves for 
Amiga-ditto's. 

For at udnytte PC-kortene 
krasues visse indstillinger. og til 
hjaslp med dette medfolger tre 
programmer kaldet SerPrefs. 
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lOWedgeogShowSerial. Showse- 
nal undersBger hvllken type UART 
der er tilkoyttet de forskellige 

COM porte. 

SerPrefs giver muligtied for at 
se hvilke kort der er tilsluttet, og 
hvilket unit-nummer de har. Med 
SerPrefs kan ogsa Indstilles 
handshake og data/stop/paritet 
bits, om der er FIFO (mere om den 
om lidt), samt baud hast Ighed. 

lOWedge er for de programmer 
der ( kke tillader brug af forskellige 
devices, udoverseriel og parallel. 
Det korer kun under Kickstart2. 

En stor mangel ved PC'ens 
parallelporter. at den ikke egner 
sig til input pa met samme made 
som Amiga'ens. Det medlevere- 
de device understotter det derfor 
heller ikke. Dvs. at srnarte ting 
som samplere/Handscannere og 
lignende, som jo llgger og flyder 
pa mange skriveborde landet 
rundt, Ikke kan udnytte de billige 

parallelporte. 

PC'ens parallelporte egner sig 
beds! til kommunikation den 
modsatte vej, som f.eks. lil prin 
tere. Det betyderat hvis man skal 
tllslutte sin sampler o.lign. skal 
det vcere til Amiga'ens port og 
printeren kan sa sEettes til PC- 
porten. 

PC-kor tet , der bl ev benyttet , var 
et af de ssedvanlige billige multi- 
kort, UART'en pa kortet var en 
16450 kompatibel. og del ville 
sikkert hjaslpe en hel del pa 
belastningen af Amiga'ens sys- 
tem hvis den blev udskiftet med 
en 16550, da denne jo indehol- 
der en 16 byte FIFO. 

Hojhastished 

Vi testede om det var muligt at 
overfore data over et modem og 
opna en peen hastighed. uden at 
miste karakterer. 

Modemet vi benyttede var et 
USRobotics Courier HST 14.4. 
Det er ikke deres nyeste (16.8 
KBaud), men det er det mest 
udbredte hoj-hastigheds modem i 
Danmark i ejeblikket. Testen blev 
foretaget med kommunikations 
programmet JrComm (vl.02a). 
Der blev sendt/modtaget via 
Zmodem, da det er den mest 
benyttede pa Amiga'en. 

Pa en A30O0 optog seriel-por 
ten 20% af CPU-tiden ved en seri- 
el-kanal sat til 19200, med 
char/sec pa ca. 1300. Dette er 
TEMMELIGT nieget, men det vil 

kunne formindskes ved at bruge 
et kort med en 16550-UART iste- 
de! for en 16450. 

Er kortet 
noset vserd? 

Kortet er utrollgt nemt at installe- 
re. det er blot at seette det i 
maskinen. Det samme gselder 

seriel- og parallelkort til PC'erv 
Kortet er billigt, et dobbelt seriel- 
kort til Amigaen koster omknng 
2000,-. med Golden Gate kan 



man fa 4(1) serielle og 4 parallele 
for omkringl300.- 

Det kan absolut anbefales hvis 
du har brug for billige senelte por- 
te. og er villig til al bruge benene 
til at finde de forskellige dele, 
istedet for pengepungen til at fa 
det hele forseret. Et absolut krav 
erdog at man erfingernem. ogfor 
at sige det kort. ved hvad man har 
med at gare. Kortet er ikke egnet 
til hvem som heist. 

Der var I starten af testen store 

problemer med at fa kortet til at 
fungere, og hvis det ikke havde 
veeret for den hurtige hjeelp fra 

David Salamon. havde det taget 
lang lid for det var kommet til at 
fungere. Detle skyldes at bus- 
timingen pa den ftjrst provede 
maskine vartemmeligkritisk. Det 
hjalp dog da vi provede i en anden 
maskine. Problemel kunne 
afhjaelpes uden sa drastiske til- 
greb som at sklfte maskine, ved 

at udskifte to kredse pa kortet. 

Dette star der dog ikke noget om 
i manualen. 

Desvasrre er det bare ikke alle 
der har adgang lil UUCP eller 
Internet og kan fa hjaslp ved hjajlp 
pa den made. 

Hvad snakker manden om?' 

Gennemplettering: Borehut 
lerne pa printet er beklaedt Ind 
vendigt med kobber, pa den made 
vil loddetin fordele sig pa begge 

sider af printet. 

Handshake: Er den made som 
computer/ seriel enhed taier 
sammen. der er tre muligheder 
pa Amiga'en: Ingen, CTS/RTS 
eller XON/XOFF. De benyttes for 
at ffortaslle Modem/Computer 
hvornar de er parate til at modta- 
ge data, sa de r ikke mistes n oget . 

CTS/RTS: Hardware-handsha- 
ke, benytter to ben i forbmdelsen 
som heder henholdsvis ClearTo- 

Send og ReadyToSend. 

XON/XOFF: Software- handsha- 
ke, udveksler nogle specielle 
karakterer over den serielle for- 
blndelse, benytter ikke ekstra 
ben, Hagen ved denne er, at den 
ikke fungerer med de modernmer 
der benytter MNP-5 datakonv 
pression. 

UART: Universal Asynchronyus 
Receiver/Transmitter. Kreds der 
benyttes til at styre kommunika- 
tion over PC'ens bus. f.eks. at 
typen 16450/16550. 

F/FO.'FirsMn-First-Out. det mod- 
satte princip af hvad der benyttes 
blandt lasrere i folkeskolen. Del 
er en buffer pa et vist antal bytes . 
Narbufferen er fyldt, sendeshele 
butferen afsted. begyndende 
med den forst modtagede byte, 

Tak til Commodore tor udlan af 
Seriel/parallelkorl. 



TEST DIG SELV ■ 

(taint fra side 19) 



I u li.tr til at taslle dine 

Vnmen. Dette sker 
de made: 



imellem, f.eks kunnej 
dig IndiKFUMogK. 



melcle 



V giver 2 

ferO 




Spergsmai 1 
point, B giver 1 
points. 

Sporgsmal 9-16: Her „ 
svar 0 point. 8 giver 1 og C givef2 
po nt. 

Der er dog en enkelt undtagel 
se: 

Hvis du har svaret pa spflrgs 
mal 13 uden at fa det darllgt, er 
du utvivlsomt berettiget til akut 
krisehjaelp. Skulle du ovenikobet 
ha' svaret "C" i dette spprgsmal. 

er det dog nok forgteves at 
forsage traditionelle behand- 
lingsmetoder. Et 3 maneders 

overlevelseskursus pa Gwn- 

lands ostkyst er nok mere rele- 
vant. 

Nar du har lagt di ne point sam 
men. kan du 



de telgend 



ategorier: 



r hardt at skulle sige det, 
I en sa cnokerende lav 
har du enten kabt "Det Nye 
liter" i den tro at det var et 
prblad, eller ogsa er du 
[jgvis bare blevet opdra- 
i fastelavnskelle. Det 
er flot at fl^^erhovedet har kurv? 
net lasse tesHpw^m^lij 
har vor dybeste mbdf&&*reT J ffien 
k0b hellere en Atari naeste gang!. 

>ints: 
him i ovre i 
irklaskerv 
afdeling. 
fasgte spil- 
'pen hvor 
tasterne 
log '*vt. iuftKHonsicistemei er 
slldt, IStensrestenaftastatureter 
sa gocK som uberarl af menne- 
skehartd. Da du ratiggede dine 
foraDldh&om penge til en compu- 
ter, bildte du dem ind at den sag- 
tens ku' hjeelpe dig med testier, 
hotde styr pa farscheckregnskab 
og indholdei i mors frysei osv. 
Men sadan gik det jo ikke ve'?! 
Istedet har du raet en hsjrehand 
som permanent er formet efter et 

Quickshot joystick, oget pargjjne. 
der gar at du konstant bliver taget 
for at va?re Bertel Haarders son.< 
Et godt rad: Prov at nfljes med 
at spille 3-4 timer om dagen. Prav 
evt. ogsa at fa lidt frisk luft ind 




Ate/te mj 

TitLM^^Uli^PrmMu] mel- 
Idgu pp e^jj^rU a r en nl^lig 
^ancfij^PvTcomputere er 

■tore (men ikke din enS] 
ste) interesse. Du kan navnend 
pa dine venner og famille uden at I 
skulle sla op t "Superbase" , ogdu I 
har forleengst bemaarket at der erj 
indftfrtTV2 i Danmark. 
Et godt rad: Pas pa ikke at bljj 
mindelig og kedelig. Fj#fg 
nog^uenner dertllhd|MR to 

eindro ^rupper (ikke dem med 

under 10 point.:}. Du kan heft sik- 
kert tasre noget af dem, og de har 
ogsa hardtbrug for at va?re sam- 
men med et normalt menneske 
som dig ind Imellem. 

Mellem 36 og 48 p&m 

Vi skal nok lade veere at bruge 
N-ordet (som rimer pa "tort"), 
det egentlig ville vaare pa 
iads. Lad os bare sige at du 
ualmindelig veludvlklet 
se for indersiden af din 
De fleste af dine natlige 
Ihvis du el lers husker at 
regarie80O0 assembier- 
et eergrer dig jasvnligt. at 
medmennesker ikke i det 
faste er udstyret med en paral- 
iport. sa de var noget nemmere 
at kommunikere med. ville 
med glaade bytte din bedstemor 
foret 040 acceleratorkortfllleren 

1.2 GB harddisk. hvis du.flk chan- 
cen . Har d u faet over 42 point kan 
del undre at du oyefhovedel har 
taget dig tld til at udfylde testen. 
Taank pa alt det kode du kunne 
ha' sjtrevet istedet... 

Et g^Stit rad: Prav enga ng at spil- 
le lidt spil pa din Amiga (Nej ikke 
et du salv har lave?!), det er fak- 
tisk ret sjovt. Hvisdu har lidt mere 
mod. Kan du preve at tage pa 
nogen.sma ekspeditioner ud i det 
virkeHge hv. Tag solbriller pa I star- 
ten, og noj^MtfMkk&Ui'nu- 
tter ; 
men 

; ting i livet end compute-' 
4eld og lykke med det! 




xt £/ Desktop katalog 

produktion 
> fv*' pa Amiga 



Navneslcill 



Nyt navnowl" > don angle gammolrlaas Was- 

ier-> 5UI Sioipe* og DewaMrong med fcunaitgi 

'3d og svamp. Oar garaniorot a«tfg bliv«r 
Nn< nyt Paw* udttft i vejrDesundtgi po'rtieu- 
gatnnatosi Ftot sVto-toicBajiR mgollWr 
pa rnuKiccMr tpraydtiM Oof raaWiBf III 48 logn. 



Klofthommer, 1 kg 



SeMagende hamme». oe* and rammer fflef 
OR B*at DW avmgv M9O inotyggm 

fnagas«i lor ca 100 urn i alle start else' 
Scanner selv nutoriatef og vartgro dol ngtign 

Mm Uosh/iot fwd orani/rxTiBOnatisK Mm- 
uotreksanoroning. r»i ya&Bi J 2 Ions tra*. 
En pertahi fuWgavo HI mando«v dor far alt 




Pns tor tola same! fcr. 998.- Incl. mi 



Syl med ergo-greb 



5>wv oer (aver huller < mndst '00 &U) rial par 
• tra 1 * mm SuDofSoPi gun>m<50)ds. Oer «r 
t«h ulantg ror Kan druoes I alle ma- 

lo'ia**, -}9 i* "arntnoo og Wgop» R 

IransMOrod og ifa'if .and Del ergonomtska 
yob sihier og mod v&mmellge voder. 



Irjio niDuC naitfp mi hi. 199,- Incl. moms 



El-kzedesav, 1200 watt 



t+f Domevenltg udgavo mod automate* BaJfl 
og "oniJUg ' : ooder — kur> 0.8 Kg. 

sa s&v de mtnoBiB kan vwo mod Ogsa w» 
egnol m dybhtwvj varai i n./inoonngen og 

samme W bade sajbevangnrin og bamumnt. 



tu. 69.50 Incl. momi SasontUDud. nu hun hi. IJtSfl.- mcl. moms 




Rive, 1 1 rand 



LuMjs uOpaYO mod warm* I watte! og auio 
vbrotonoe lamdef. 0e» Waist al sndlei i tor- 
«o »a» Lowes med on Emart eleMronis* 
dybdemaloi og tavprofil traftSp6rlh|ul 



Gor-del-selv badebro 




Pns met vontflail ulu> hr *2B,- Incl morm 




Fig. 1 : En hojreside fra det fasrdlge "vaerktojskatalog 



Efter seks artikler, hvor vi arbej- 
dede med DTP-opgaver pa. en 
eller (a sider, skal vi d&nne 
gang kigge naermere pa storre 
opgaver som f.eks. kataloger 
og boger. Programme! er som 
hidtil Professional Page 2.1DK. 

I skrivende stund er version 
3.0DK endnu ikke Irigivet, men 
skulls du senere erhverve den- 
ne, vil kurset ogsa kunne an- 
vendes hertil. 

Professional Page er tra star- 
ten teenkt som et DTP-vasrktoj 
til storre opgaver. Det ses bl.a. 
pa sidelasllerens tre cifre og 
rnuligheden lor al arbejde med 
lige og ulige skabe&on-sider. 

I praksis laver man ikke hele 
boger elfer kataloger som et do- 
kument. Det ville stille alt for 
store krav til din Amiga's hu- 
kommelse og arbejdshastighed, 
Selv med kraftigste processor- 
type og RAM nok, matte du al- 
ligevel vente i op til Here nunut- 
ter ved abning og lagring af do- 
kumenter. 

Kapirel opdeling 

Hvis du deler katatoget eller 
bogen op i passende kapitler, 
bliver det langt mere lillalende 
at arbejde med. 

Hvor store kapitlerne skat 
Vcere. findes der ingen fast op- 
skritt pa. Det afhaanger af man- 
ge faktorer, f.eks. hvor meget 
RAM har du i Amiga'en, hvor 
hurtig er din harddisk og hvor 
mange billeder er der pa sider- 
ne? Med netop dit anlasg vil du 
selv erfare, hvomar kapitlerne 
bliver for tunge at arbejde med. 

Overvejelser 

For du kaster dig ud t at frem- 
stitle et katalog, er der en mas- 
se overvejelser, der skal gores. 

1 . Forst og fremmest formate!: 

Skal det vasre A4. A5 eller no- 
get helt tredie? 

2. Dernasst side-layou!et; Skal 
det vaare med faste rubrikker el- 
ler fortlobende spatter, der giver 
rnulighed for variabelt pladsfor- 
brug fra produkt til produkt? 

3. Skal der vaere billeder til alle 
produkter? 



4. Skal der vare forskel pa hoj- 
re og venstre sider? 

5. Skal der vaere fast hoved og 
fod pa. siderne? 

6. Skal kataloget Irykkes i en 
eller flere farver? 

Taenk dig om 

en ekstro gang! 

Griber du opgaven forkert an 
fra starten, risikerer du lef at 
skulle foretage de samme aan- 
dringer pa alle sider senere - og 
det er jo lid! ensformigl. Brug 
derfor forholdsvis meget lid pa 
at opbygge skabelon -siderne 
korrekt. det lonner sig bestemt i 
laangden. 

Kataloget opbygges 

I denne omgang kcrer ovelsen 
pa et lilfaaldigt Vcerktojskatalog 
fra firmaet Ultra Kram & Hobby 
ApS. Teksterne er frit opdigtede 
og illustrattonerne stammer fra 
ClipArt-saattet E-Clips. der kan 
kobes her t landet. 

Formatet er valgt til A4 med 
fire huller for ringbincL Der skal 
vaare Iryk pa begge sider. Der- 
for er det nodvendigt at opbyg- 
ge savel en venstre (lige) som 
en hojre (ulige) skabelon-side- 

Men for vi tor alvor gar igang, 
skal indstillmgerne lige checkes 
[Alt] + 1 (Valg/ Layoutvaarktojer); 
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Grundsider 

Skabelon-siderne laves for no- 
get andet. Klik pa sidetaalleren 
averst til hojre pa skasrmen. Stil 
tealleren ned pa "Ulige", vaalg 
[Alt] + o (Side/ /Endre/ Ulige-side 
skabelon} og mdtast folgende: 

sir. i nm.r.vm . fiimivm 

Q*itantlard O n3 O bs 

Marqrn: ui-nM r r- UtUJI t «[> film 

• . . - im ■ i ■ BHBaTI 

Spa ll erf Rf U anil mE Ua 

Poi. I script ujifcrtf t^v*loj 
1 OK | HnnUlit71 



Efter godkendelse med klik pa 
OK, skifter du til "Lige". Og pa 
samme made indstilles denne 
via [Alt] + e {Side/ ^Endre/ Uge- 
side Skabelon) til felgende: 

Stdr a dfMdntQ^H 

Sir. I »iH i ! ■ - BMBH 

QSl-ndard O 05 

OLrg»l QB5 

n,irqrn upn-.trt' Umj|lii|i IHiLU 
Ian r tKLlial'""' 

J| Rf ■ > JtiiUI 

f-o%t%crlpt odikr >ltsualj| 
1 OK I RnnrjUcrl 

Bemaerk her at den lige side 
har slorst margen (2 cm) i hojre 
side og den ulige I venstre side. 



Det gores af hensyn lil hullerne. 
De ovrige margener er alle pa 1 
cm og formalel er A4 (21x29.7), 

Streg og feller 

Sorg lor at det magnetiske net 
er tilkoblel, hvilket indikeres af 
en lille sort prik i ska?rmens 
overste venstre hjorne. 

Vaslg nu stregredskabet. en 
stregtykkelse pa 1/2 punk! i 
menuen (Tegne/ Bredde) samt 
stregfarven "sort" via [Shift] + i 
(Tegne/ Stfegfarve). 

Pa den ulige side tegnes en 
lodret streg 11 cm tra venstre 
papirkan! og 1 cm ifra top/bund. 
Tilsvarende tegnes en lodre! 
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streg pa den lige side, men kun 
10 cm fra venstre papirkant. 

Nu vaaiges nyl-felt redskabet. 
Overs! lil venslre Indenfor den 
stiplede linie (spalte-greensen) 
optegnes et nyt felt med bred- 
dan 8,5 cm og hojden 1 cm. 

Pil-redskabet vsetges igen, og 
du dobbeltklikker i det nye felt. 
Her tilkobles rarnme/udfyld- 
nings-symbolet og venstre + 
top margen wndres til 0,22 cm: 




Vaalg iqo% dasklarve i (Tegne/ 
Udfyldningsmonster) og "sort" 
som udfyldningsfarve v.h.a. 
[Shift] + f (Tegne/ Udfyldnings- 
farve). Check ogsa menuen 
(Valg/ Streggrafik) - den bor jk- 
kfi sta pa streggrafik. 

Du skulle nu have en sort 
boks, kiar til indtastning af lekst. 
Veelg forsfi tekstredskabet og 
indstil til "hvid" via < + c (Skrift/ 
Farve). Skritttypen indstilles til 
"Futura" (alternativt 'Triumvira- 
te") v.h.a. + f (Skrift/ Skriftty- 
pe) og punktstorrelsen indstilles 
til "20" via 4 + [.] (Skrift/ Stor- 
relse/ Ny). 

Flere felter 

Endelig er du klar til at skrive 
torste tekst. Skriv blot "ABC", 
for vi arbejder jo stadig pa ska- 
belon siden. 

Vaelg pil-redskabet og lav et 
par kopier af det sorle felt v.h.a. 
[Alt] + k (Felt/ Dubler aktiv). 
Zoom ud til 50 % med A + 3 
(Vatg/ Zoom/ 50%) og flyt et en- 
kelt fell ud pa opslagstavlen. 
Skift til "Lige" side og flyt feltet 
ind her. Lav igen en kopi, sa har 
du et par stykker pa hver side. 

Med nyt-feit redskabet laver 
du et rtyt teksttelt under det sor- 
te felt, t sannme bredde (8,5 cm) 
og noget lignende i hojden. 

Skift dernaast til pil-redskabet 
og dobbeltklik i det nye tekstfelt. 
Symbolet for automatisk lekst- 
omlob (det midterste) taandes, 
og hvis det sidste symbol star til 
ramme og udfyldning, slukkes 
det med et klik og btiver ti! en 
ikke-udfyldt ramme. 




Kb ■ at lon*v 

rt»rqr»rr U»nvl rr BflBB 

BrrdtfrBKEQi Hi . 



OK 



tft lib I 



Kopier felter 

Dei pci vaalger du igen tekst- 
redskabet, og indstiller til punkt- 
storrelsen "12", skifttypen Tri- 



umvirate"' og tekstfarven "sort". 
Skriv sa f.eks. 'abc" for at af- 
prove indstillingerne, 

Etter skift til pil-redskabet kan 
du som for kopiere feltet med 
[Alt] + k (Felt/ Dubler aktiv). Flyt 
et par kopier til den utige skabe- 
lon side, og ga tilbage til "Lige". 
Nu skulle din Prof. Page skasrm 
se nogenlunde saledes ud: 




Automatiske 

sidenurnre 

Pa hojresiderne skal sidenum- 
meret sta nederst til hojre og pa 
venslresiderne til venstre. 

Zoom derfor ind pa nederste 
venstre hjorne af den lige side. 
Med nyt-fell redskabet oprettes 
et lille felt pa 1 x 1 cm indenfor 
den stiplede linie. Vaar sikker pa 
at feltet overfapper andre felter, 
har tekstomlob og ingen ramme. 
Dobbeltklik med pil-redskabet 
og check indstiilingeme: 



Rol.tioni-iliel QBTSt aiidtll f flMMI 
rttrrim* Umil rr IMIT'll ■ i„|, H^in^^ 



UK 



h ■ i lair 



Las eventuelt ogsa feltet med 
den lille heengelas (eller senere 
med [Ctrl] + L), sa er du sikker 
pa at sidenummeret altid er kor- 
rekt placeret pa siden. 

Efter skift til tekstredskabet, 
og indstilling til punktstorrelse 
20, taster du blot [Ctrl) + 2 i 
selve feltet, og det automatiske 
sidenurnmer dukker straks op. 
PA skabelon siderne vil der her 
sta -2og-1. 

Husk at lave en kopi af side- 
nurnmer feltet og placer denne 
nederst til hojre pa uiige side. 

Sider fra skabelon 

Endelig er du klar til at oprette 
en raskke sider ud fra skabelo- 
nerne. Her kan vi forestille os, at 
du skat oprette et kapitel pa 20 
sider startende med side 47. Du 
taster [Ctrl] + t (Side/ Opretf Ira 
skabelon) og indtaster lolgende: 



fra ■ .;-lUHB Til '. Idr 

f^jflutonat I sk spa 1 1 ek*de 
Q)8rug Lige '.kdbrlon 
C^) Brug Ullqp skabelon 
(g)8rug sldetat 
QLa* ffller 



> - • i 
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Fig. 2. Med + 7 kan du se modsteende sider i Prof. Page 



Prof. Page vil nu selv oprette de 
20 sider og vselge hojfe/venslre 
skabelon ud fra sidenummeret. 

Pa sidetaalleren overst til hoj- 
re kan du blade (rem og tilbage i 
siderne. men sidenummeret ne- 
derst er endnu ikke indstillet. 
Dette gores ved at stille sidetael- 
leren pa side 1 og taste [Alt] + c 
(Side/ /Endre/ Aktiv). Her indtas- 
tes "+47" i 'Side # afstand'. De 
folgende sidenurnre ordner sig 
automatisk ud fra dette tal. 

Fugleperspektiv 

Dokumentet kan betragtes med 
6 eller 2 sider pa skaarmen sam- 
lidig. Prov farsi I + 8 {Valg/ 
Zoom/ Minilayouts) og dernaast 
+ 7 (Valg/ Zoom! Modstaende 
sider). Stiller du sidetaalleren pa 
et lige tal, f.eks. 2, kan du sa fa 
indtryk a! et opslag i dit kom- 
mende katatog. (se fig. 2) 

Det horde job... 

Nu mangier du blot at skrive no- 
get tekst i dit nye katalog (se fig. 
3). Udskift "ABC" i de sorte felter 
til de rigtige produktnavne, og 



indtast selv beskrivelserne i ste- 
det for "abc". Find selv pa noget. 
elier bnug eksempleme fra Fig. 
1. Felterne kopierer du med [Alt] 
+ k (Fetf Dubler aktiv) i nodven- 
digt antal undervejs. 

Bilteder imporleres som IFF- 
bitmap grafik eller PDraw clips i 
nye 8,5 cm brede felter, der op- 
rettes efter behov. 

Andre katologer 

Prof. Page er som bekendt et 
professionelt vaarktoj, der ogsa 
her i landet anvendes til de stor- 
re opgaver Det geelder f.eks. en 
ny dansk bog fra Teknisk Forlag: 
"AMIGA - til andet end spil", der 
er pa 160 s. Arhus-firmaet Ami- 
ga Warehouse anvender ogsa 
Prof.Page til mange formal, f.eks. 
annoncer og et komplet produkt- 
katalog pa mere end 200 sider. 

Commodore 

svinger musen 

Blandt mange andre vaarktojer 
bruger Commodore selv Prof. 
Page i marketings- og salgsaf- 
delingen til udarbejdelse af data- 
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Syl med ergo-gr'eb 
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El-k«desav, 1200 woM 



Sa nincJltg < Mgg* bum v«»b *un Of *g.: 
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Fig. 3. Slip fantasien les og skriv tekster til dine billeder. 
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I DANSK 
I AM I GA 
| & CDTV 



NU SKER DET! 



Commodore's danske Amiga 
katalog laves i Prof. Page 

blade og mails. Alte danske Ami- 
ga & CDTV kataloger fra Com- 
modore er naturligvis udarbejdet 
pa Amiga, de forste i PageSetter 
og de seneste i Prof. Page. 

En fed sag 

Otlende uagave af Dansk Amiga 
Katalog, der netop er udkom- 
met. er lavet 1 00% i Prof. Page 
2.1 DK. En fed sag pa 384 sider 
+ omslag. Kataloget indeholder 
cirka 600 billeder, hvoraf storste- 
parten er i IFF-bitmap grafik. 

PostScript filerne alene fylder 
mere end 200 Mb. En DTP- 
opgave. der stiller store krav til 
processor-kraft. RAM og hard- 

Serie info 



disk. Som hardware benyttes 
selvfolgetig en Amtga-3000 med 
10 Mb RAM og Ire store hard- 
diske. men softwaren er stadig 
den samme: Professional Page! 

Prof. Page kan »alt« 

Du er nu godt pa vej mod Desk- 
toppen - og det er jo ikke det 
vasrste sted i denne verden! 

Nasste gang kigger vi naarme- 
re pa fremstilling af skilte, bil- 
streamers o. lign. I Professional 
Page og andre programmer 
"gad vide, om den ogsa ka' bage 
boiler og spejle aag. sadan een?" 
"Jaee... hvis man over sig lasnge 
nok, ka' den vel" 




Amiga Warehouse's produkt- 
katalog laves I Prof. Page 

DTP-kursus 



DTP- 
artikel 



7 
8 
9 

10 



D.N.C. 
blad nr. 

1.92 



2.92 



5.92 



6.92 



7/8.92 



10.92 



11.92 



Titel og 
emne 

"Lav din egen indbydelse i Prof .Page" 
Fa en god arbejdsgang i Prof. Page. Nye 
ideer og inspiration til indbydelser m.m. 

"Labels og visitkort i stribevis" 

Opbyg selv A4-ark med 24 selvklsebende labels. 

Visitkort m. foto klar trt udskaaring, i ark a' 10 stk. 

"Sat streg og skema pa tryk med PPage" 
Opbygning af skemaer, hvor tekst. ramrne og 
streg skal passe sammen. Bmg af magnetisk net. 

"Fa hurtig succes med ClipArt og flotte fonte" 
Bitmap- eller vektor-grafik. outline fonte. 
Praasentation af fontsast og ClipArt disketter. 

"Desktop-tryksager med kulor" 
Farveblanding. farveprinter, 4-farve trykteknik, 
color-PostScript, raster og moire, fotosats 

"Lagkager, soper og vektor-diagrammer i Prof.Page" 
Trylleri med bussiriess-grafik i bitmap og vektor. 

"Desktop katalog produktion pa Amiga" 

"Lav skilte. bilstreamers o.ltgn. i Prof.Page" 
"Manualer med Amiga- og PC-skasrmbrtleder" 
Onsker og forslag fra (aaseme... ??? 



Du kan bestille tidligere numre af Det Nye COMputer i vor abonne- 
mentsafdeling pa telefon 33-912833 mellem W, 11 :00 og 16:00. 
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V/ bryder nu "de stores 1 monopol pa at vcere Danmarks 
billigste og bedste teverandar Indenfor Amiga Public 
Domain. Shareware og hardware, ndr vi introducer er en 
r<BMte kvalltetsprodukter tlf DNCs lossere. Alle produkterne 
er enlen fremsflllel eller forarbejdet t Eu/opa. Husk p6. ncV 
De k0ber el hardwareprodukt has M.R. GRUPPEN US. fdr De 
selvfalgellq dansk brugsanvisn'mg og 2 ARS GARANTI. Gar 
som tusindvls af andre Amigaeiere-keb Deres PD. SW og 
hardware nos M.R. GRUPPEN f/SH 



fti pafcftv mod WoBeft P0/SW jrogramraf. 

GRATIS 

Betalkunlotkootennoeno^oltkeltane II 

Pakke m*d 35prg'«r tnJeholcfer bio. 
Danmarks nyesta wiakmto. Ootaboio/ 
unities, spa ct>ockraQnskQbm.m\ 99.- 

Sptfpafcte mad 50 $pii: indantxaoi D' a 
»o£ . arcade-. (Xfvenhsc . shoot amup. 

nOracri, v>om- no <srvtorm.ni 19k- 

BtMAtek: Nir 2 Foiskeltige Spllpakkor 

NYHi D! * 1 _.^-,T._'i'.y l r..;ir> W.)Wy 
rWtfaetKmatoig D7P. regn&ott. cOWwi** 
MSdoi- Amiga tekifltconvortoi I99-* 

CUp-Artpakke: /rxjsftofcta' ovor 2000 
IFFbWsder m Uug I Dpaint mv. ,. I 99. • 

CG fanhpott* v^Jencto* over JflO CG tonn 
■>'(..■-.' ■ •.'i'«'roi 1 >v,-.-.-,ii iv. 

manhotaer a(fe fantt ikks moe 199 - 



ftogrammerngipoMte: Indebokler Pascal- 

Of?. Protofl. C compflere> og manuotst 
fitden ttdt evedo AMIGA btuaw (99.. 




E 



AMIGA, 500/500. taCD.'XOa -fflnp »v pro | 
Muttlt volution H O til ASOO ft *50O- 

62 MD HardOllk.Q M0 mm 2965 ■ 
52 MO HorOdli*. 2 Mb /om JSIS..- 
)05 WJ> HQfdOtl*. 0 MO /am 3755.- 

ion mo Hardaisk, 2 mo rom.. .4316,- 
ttvitievQtution ttaiaattk m asooo 
62 MO HardOisk. 0 Mb rom 2955 • 
>06 Mo HorddtM*. 0 Mb ram 376S - 
eomudvldmlimr til ABQO ft ASOO' 

612 Kb med •!> <ig Qtb/yder 232.- 

«amuOv«Me. ipec «>n borttgnttf nt A5CO- 

Oagnjas'ing > >2 mo chinmen} U9.< 

3.6 aimkdimv HI oll% AMIGA -modmllm' 

£ttO'n m atbt A eon but.. 499.- 

tntem 1500 » 499.- 

24 Njr$ pilnret III a He AUIOA-maOnlfmi 

CltUan 224 ind. kontorpakke. 1995.- 
s/tP'HiUQ Nakiha kvallttumui 

2B0dailncl mir/e og no(Oer 15*. • 

O I V I ff 5 < 
Diikertebox HI 80/WO ttk 3 6" . 49.- 
Vlab vldoodiglUxor AS00 2626 • 
Viob vldeadigitHer 4 2000 3326 - 
Nonarna J 5 ' dltkotter 100 ttk 290 1 -- 
Alle ptltst er ODQrvOf o»el. momj 
Sing og bmnttl vor*i varmkatalag 



M.R^GRUPPEN I/S_ 

Tlf. 56 63 22 77 (4 linier) Fax. 56 63 21 77 



Sponsorer: 

I produktionen af "Del Nye COMputer" bruges 
bLa.felgende produleten 

Professional Page 2.1DK, 
Professional Draw 2.0, The Ait 
Department Prof 
Nordic Power-Freezer 
Action Replay Midi 

Amiga 3000 (kmm 

DeluxePaint IV 





Tegn abonnemen 
og YIND ialt for 
kr. 14.500! 



N 



lardu betalerdit helars-abonnement 
Itil tiden, eller kaber nyt abonnement 
dettager du maned for maned i "Det 
Nye COMputers" fantastiske praamie- 
udtraekning 11 gange om aret! 

HVER MANED trsekker vl tod om: 

* 1. preernie kr. 5.000,- 
*2. praemie kr. 1.000.- 

* 3. praamie kr. 1.000.- 

* Plus 50 eksernplarer af den popu- 
lasre "Top Secret"-bog. vasrdi kr. 
148,50 pr. stk. 

(Kontantpraernierne udstedes sorn et 
gavekort til een af "Det Nye COMputers 
annoncerer. efler eget valg) 

Ialt 53 gaver- HVER maned! 

* TEGN helars-abonnement pa- "Det 
Nye COMputer", ogdeltag automatisk i 




prasmie-udtraBkningen. hvor 
prsernier for kr. 14.500,- 



der er 



-FORNY dit helarsabonnement TIL 
TIDEN, ogdeltag automatisk i prasmie- 
udtraekningen, hvor der er presmier for 
kr. 14.500.- 

Sadan g0rdu: (Nye abonnenter) 

Vil du tegne et abonnement, indsender 

du kuponen forneden. Sa sender vi et 

girokort. 

Bestiller du et helarsabonnement. del- 
tager du automatisk i vores manedlige 
preernie-udtrsekning, nar girokortet er 
bievet betalt. 



Sadan g0r du: {nuvaerende abonnenter) 
Betal dit helars-abonnement TIL TIDEN 
(dvs, ved 1- opkreevning) - og du delta- 
ger automatisk i den fantastiske ud- 
traekning. 

Som halvarsabonnent deltagerdu IKKE 
i praemie-udtraekningen 

Dit abonnementsnummer er dit korv 
kurrence-nummer. Prasmierne udtrask- 
kes den sidste rwerdag i maneden. og 
du deltager maned for maned i "Det 
Nye COMputers" fantastiske praemie- 
udtraekning 11 gange om aret! 
Vinderne far direkte besked, og navne- 
ne offentliggores to maneder efter i 
"Det Nye COMputer". 



KUPON 

til nye 
abonnenter 




Klip denne kupon ud. udfyld og send den til: 
| Audio Media A/S. St. Kongensgade 72. 1264 Kobenhavn K. 

I Q JATAK! 

Jeg vil gerne veere ny abonnent 
I Q Send venligst girokort snarest! 

Jeg har 1/2-ars-abonnemenit i forvejen. men vil gerne 
overga til et hefarsabonnement (og deitage i Jeres 
mSnedlige prasmie-udtraskning). 

Et helars-abonnement koster i ajeblikket kr. 378,- 

Navn: 

Ad resse : 



Postnr./By;_ 



Abonnementsnummer: 



OBS! Tidligere abonnements-tilbud sasom gratis spil osv. 
bortfalder med ovenstaendetilbud. 



LIKE A 
VIRGIN 

Vi besoger Virgin Games - et af de 
storste, mest velfunderede 03 mcst 
I rcmsyncdc firmaer i spilbranchen* 



Af Seren Bang Hansen 

Virgin erengelskfor "jomfru". 
men det er svasrt at fa 0je pa 
nogen forblndelse mellem 
navnet og firmaet. Kysk tllbage- 
holdenhed er nemllg ikke det. 
man forbinder med Virgin kon- 
cernen, 

Eventyret startede for over 20 
fir siden. da Richard Branson, en 
ung. langharet idealist, ffk ideen 
at starte sit eget piadeselskab. 
Han dBbte det Virgin Records, og 
en af Bransons ferste beslutnlrv 
ger var at tegne kontrakt med en 
ung, ukendt musiker, hvis rnustk 
han selv holdt meget af. Musike- 
ren hed Mike Oldfield. og i arene 
siden da har Brans on tr uffet man- 
ge andre modige og ukonventio- 
nelle beslutninger af tilsvarende 
hoj kaliber. 

Meilemregningerne springer vi 
over. Summa summarum er, at 
Richard Branson Idag- udover pla- 
deselskabet - blandt andet rader 
over sit eget flyselskab og rejse- 
bureau (Virgin Pacific), bogfdrlag 
(Virgin Publishing)- samt en stor 
builksksede (Virgin Megastores). 

Og han er stadig llge langharet. 

Virgin Games 

Midi i 80'erne stiftede Richard 
Branson sa Virgin Games - den 
del af imperlet. vi i denne artikel 
vil koncentrere os om. Firmaet 
har en stor afdeling i USA. men 
hovedkvarteret Hgger i det vestli- 
ge London. 




Et kig ud over lokolet, hvor allc 

erogrommerGme sidder og 
egger sidste hand pa Virgins 
kommende udqivelser. Her er 
John. Ian og Mike i fserd med at 
fjernc de siaste "bugs", sa spille- 
ne er belt rejlfrte, nor de sendes til 
dupltkering. 

Richard Bransons spilfirma 
deter kontorer med hans bogforl- 
ag. og harbl.a. specialiseret slg i 
at udgive en ganske bestemt 
slags lltteratur: erotiske beger - 
for kvinder! 

Uafhaengige 
udviklingshold 

I kseideretagen, vrimler det med 
computere i alle afskygninger. 
Det er her. Virgins programnwer 
sidder og checker, at alle de nye 
spil virker som de skal. fsr de sen- 
des pa markedet. 

Denne dag sad der nogle styk- 
ker og lugede ud i Floor 13 • et 
strategispll om ufine metoder i 
den tusnwke-verden, hvor de 
hemmelige efterretningstjene- 
ster opererer. Spil let skulle have 



veeret udgivet for flere maneder 
siden, men blev forslnket pa 
grund af en masse "bugs", som 
programnwerne havde overset. 

Selve spil-udviklingen foregar 
ude af huset - enten i Virgins ame- 
rikanske afdeling eller hos uaf- 
haengige udviklingshold. der 
arbejder fra deres egne baser 
rundt om i verden. 

Det er dyrt at udvikle spil "in- 
house", og det er grunden til, at 
Virgin - ligesom de fleste andre 
softwarehuse - har valgt at udlici- 
tere dette arbejde. Opgaveme - 
og pengene - gar som regel til de 
programmflrer, der allerede har 
bevist, at de kan levere spil af h0j 
kvalitet inden for en given deadli- 
ne. 

Det foregar i praksis pa den 
made, at forskellige udvik- 
lingshold sender et oplaag ind til 
Virgin. Etgodt eksempel er scien- 
ce fiction spillet "Dune", der net- 
op er udgivet til Amiga. Virgin fik 
ferst ti Isendt et oplsag fra en grup- 
pe franske freelance program- 
marer, der kalder sig Cryo. Men 
Virgin var ikke begejstrede for 
Cryos ideer. sa de tog i stedet 
kontakt til et amerikanske udvik- 
lingshold. Fa uger senere vendte 
Cryo Imid lertid tilbage med et nyt 
koncept. der Indeholdl sa mange 
gode ideer, at Virgin alligevel 
besluttede at give projektet til 
dem. Cryo har iovrigt allerede 
startet arbejdet pa det andet - og 




sidste-spil i Dune-serien. 

En anden interessant ting ved 
Dune er, at splllets soundtrack 
(komponeret af en fransk gruppe 
ved rtavn "Exxos"). lige er blevet 
udgivet pa CD og kassette. Det er 
farste gang, et stort pladesel- 
skab har udgivet musik fra et 
computerspll. Geet selv, hvilket 
pladeselskab. der er tale om... 

Med hammer 
os scgl 

KGB -er titlen pa et andet strate- 
gi/eventyr-spil. som Cryo rietop 
nu er i gang med at laegge sidste 
hand pa. Her overtager du rollen 
som Maksim Rukov - en ung 
russisk soidat, der (af grunde, du 
ikke setv kender) netop er blevet 
forflyttet til afdeling P i KGB's 2. 
dlrektorat I Moskva. 

Afdeling P blev oprettet som led 
I Perestroika-politikken med det 
formal at bekasmpe korruption 
inden for KGBs egne raekker. Spil- 
lets handling udspiller sig i dage- 
neoptil august-kuppet. hvorGor- 
batjov netop blev forradt af "sine 
egne". Det overordnede mal med 
spillet er at tnflltrere og stoppe 
den sammensvaergelse. de reak- 
tioneere gammel-kommunister 
har sat i veerk. 

Det er sva?rt at forestille sig et 
mere intrigant miljo end KGB, sa 
din opgave er I kke I et. Det gaeider 
om at vaere diskret, men samtidig 
vide alt om alle. Du kanl hvertfald 





Denne kompliceredo rumsimulalor kommer 

nu i CD-version, der indeholder outcntisk 
radiokommunikation fra NASA's hoved- 
kvarter - plus e* komplet rum-leksikon! 
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Pool: Hvis du var vild med Whirlwind Snoo- 
ker, men forerraekker at spille pool, sa har du 
nu muligheden. 



Lore ol the Temptress: Dette nye Virgin-even- 
tyr er fyldt mea humor. Det n*ste ipil i serien 
er allerede pa vej. 



vsre rimehg sikker pa , at alle ved 
alt om dig... 

Spiilet er delt op i en raakke 
kapttler, der hver isasr indeholder 
forskeiltge missioner, der skal 
gennemferes. Del heie foregar i 
"real-time" ■ tiden gar altsa ogsa, 
nar du ikke laver noget, sa det er 
om at vasre hurtig. Alt er ikon- 
styret. og nar du taler med folk, 
vastger du ganske enkelt dine 
replikker fra en "multiple choice" 
menu. 

Programmet er ekstremt 
brugervenligt. Der er automatisk 
kortlcEgning, sa du selv slipper 
for at sidde og fumle med papiret. 
Der er ogsa en "replay" funktion. 
sa du kan "spole tilbage" i hand- 
lingen. hvis du skulle have glemt, 
hvad du tidligere har foretaget 
dig. Og nar du dor. behaver du hel- 
ler tkke starteforfra. Du kan sim- 
pelthen spole tilbage og forsoge 



og hugger mtllioner af pund fra 
sine egne rnedarbejderes pen- 
sions-fonde. 

Da Maxwell-ballonen sprang, 
stod Virgin klar til at gribe stum- 
perne. Og det gsefder Ikke kun 
spit ... Fern af Virgins nuvasrende 
medarbejdere har faktisk en 
fortid hos Mirrofsoft! En af dem er 
Mike, der nu arbejder I Virgins 
market i ngs-afde ling. Jeg spurgte 
ham om. hvor mange pension s- 
penge Maxwell havde snydt ham 
for, men han varen af de heldige; 
"Jeg var ny i fi rmaet , og havde der- 
forikke naet attegne en pension 
endnu," smilerhan lettet... 

Men lad os glemrne Mirrorsoft- 
Iragedien. og se lidt pa nogle af 
de andre spasndende spil. der 
snarl kommer fra Virgin. Hvad 
siger du for eksempel til "Lem- 
mings med vaben"? Det var den 
karakteristik Caroline Stokes 



bedrager, for Rookies er afcsolut 
ikke nogen indviklet og seri0s 
simulation. Lad mig cltere fra 
presserneddelelsen: "Nogen 
mennesher siger: 'Giv freden en 
chance'. Vi siger: 'Rist dem med 
napalm, gennemhul dem med 
maskingevasrild og flamber dem 
med missller!'". Rookies udkom- 
mertil oktober pa Amiga og PC. 

Sa er Pool straks mere konven- 
tionelt. Dette spil er en 
fortsasttelse til det imponerende 
Jimmy White's Whirlwind Snoo- 
ker, og igen er det mester-pro- 
grammoren Archer Maclean, der 
star bag. Grafikken og styresyste- 
met er nsesten tdentisk med sno- 
oker-spillet. men reglerne er selv- 
felgelig anderledes. Amiga- 
versionen udkommer til Septem- 
ber, og derefter telger en udgave 
til PC. 

Endeliger der Reach for the Ski- 



sammen meget godt. Men hvad i 
alve rden er der blevet af den gam- 
le bredkasse? Svaret er lige sa 
enkelt som det er ubarmhjertigt: 
Den er blevet vraget! I ar udgiver 
Virgin kun et enkelt program til 
Commodore 64 - et jaevnt uinte- 
ressantspil ved navn MC Kids. Og 
nasste ar?... Ingenting. Virgin er 
ikke itvivl: Commodore 64erd0d. 

Fremtidcns medic 

Firmaet har sat alle sejl ind pa at 
udvlkle programmer til fremti- 
densdata-medie: Compact Disc. 

Steve Clark er manden, der har 
ansvaret for Virgins udgivelser pa 
de nye medier. Hans job er ikke 
let, for markedet er utroligt forvir- 
rende i ojeolikket. Det vrimler 
med forskellige CD-formater, der 
desvaerre kun har det til faalles, at 
de e r gen sidigt tnkompatible. Ste- 
ve Clark ser her en klar parallel til 





Caroline Stokes pa sin vante plods midl i del 
krealive rod, hvortra Kun Hi dagligi vorota 
ger del meste af firmaefs kommunilcahon 
mod omverdenen herunder olverdens com- 
puterblade. 



Virgin har obenbarl sa travtl med akruelle 
projokter, at de ikke bar Hd HI at sv^efge t forti- 
dens succeser. Disse eftertragtede rrof*er 
stod cftcrladt i et stovet hjornc sammen med 
diverse skrammel... 



To of firmaefs noglepersoner: Steve Clark er 
som "New-Media Manager 1 ' ansvarlig for 
udgivelser pa nye formater sasom CDTV. Til 
venstrc smiler Caroline 5fokes beoejsh-er til 
pfes&en - som er hendes dogltge arbejdsom- 
rode. 



dig med en ny vej ud af bJlndgy- 
den. 

Jeg var meget imponeret over 
det. jeg sa af soviet. Det er ikke 
alene teknlsk flot, men byder 
ogsa pa et usasdvanligt spsend- 
ende plot, der for en gangs skyld 
tager udgangspunkt i virkelighe- 
den. Og sa er der en virkelig sej 
paranoia-stemning. . . 

Amiga-ejere ma psent vente lil 
omkring juletr-d, to r spil let udgives 
til deres computer. 

Here spil pa vej 

Der er ogsS god gr und til at glsede 
sig over, at Revolution allerede er 
i fuld gang med en efterfolger. 
Handlingen udspiller sig efter et 
atom-holocaust, og malet med 
spiilet er at flygte fra nogle under- 
jordiske byer. 

N3r Virgin netop nu har sa man- 
ge spsendende spil pa vej. sa 
naenger det bl.a. sammen med. 
at de har kobt en masse rettighe- 
der af Mirrorsoft. der for et par 
maneder siden gik ned med et 

orag. Mirrorsoft var en del af 
Maxwell-imperiet. ogfa ugerefter 
Robert Maxwells gadefulde 
drukneded, matte firmaet lukke. 
da det kom frem. at Maxwell hav- 
de fusket med regnskabstallene 



haeftede pa Rookies - et spi I , der i 
sit grundkoncept minder lidt om 

Lemmings, Men i dette spil styrer 
du en haer af sma "legetajs-sol- 
dater" . der har nok at gore med at 

storme fjendtlige baser, redde 

krigsfanger, undvige gasangreb. 
Icegge baghold ud for fjendens 
konvojer og soldater. sprasnge 
dcernninger i luften - og meget 
mere. Og i modseetning ti 
Lemmings ligner spiilet 
ikke et platformspi 
Omgivelserne vises 

3D grafrk, og i sin 

presentation min- 
der spiilet faktisk 
mest om en "gude- 
simulator" (Populous. 
Powermonger etc.). 
Men skinnet 




es - en flysimulator programmeret 
af hoidet bag Falcon. Spiilet fore- 
gar under 2. Verdenskrig, og dels 
hovedattraktion er, at det kan 
spilles pa flere niveauer: Som 

flysimulator, som strategispil • 
filler bfigge dele pa en gang. Udo- 
ver pilot-rolten, far du nemlig lej- 
lighed til- at afprave dine evner 
som 0versikommanderende i 
RAF. hvor du far kontrol 

over produktion og 
deployering af 
nye fly, kontrol 
af piloternes 

kampmoral 
og meget 
mere. Spil- 
et udkorrv 
mertil okto- 
ber pa 
Amiga og 
PC. 

Amiga... 
PC... Alt- 



KGB: Kan 



sk^rm billed* med grafikerens fatrdige skitse. Der liggcr mange timers 
grundig planUegning bog et spil af denne type! 



situationen i starten af 80'erne; 

"Dengang var det ogsa svasrt 
at vaere softwarehus. Det vrimle- 
de frem med tnkompatible maski- 
ner som Dragon, Oric, Spectrum. 
Vic 20. Commodore 64... og det 
var umuligt at spa om, hvilke af 
dem der havde en fremtid. I de 
sidste par ar har situationen 
vaaret langt mere overskuelig, 
idet Amiga og PC har vseret de 
altdominerende meerKer pa com- 

puterfronten. Men nu begynder 

der igen at tegne sig et mudret bil- 
lede pa grund af de mange nye 
CD-formater. Industrien g0r sig 
selv en bfornetjeneste ved at Ian- 
cere alle disse nye maskiner." 

Aliigevel er der mange forhold, 
der adskiller den nuvaerende 
situation fra starten af 80'erne. 
Det er for eksempel langt dyrere 
at udvlkle programmer tli CD, sa 
der er altsa mere pa spil for de 
softwarehuse. der vover sig ud i 
dette uafklarede marked. Til 
gengceld er det meget nemt at 

konvertere softwaren lil andre 

CD-formater, fordi programmerne 
naesten udelukkende bestar af ra 
data. 

Virgin er allerede I fuld gang 
med at udvikie CD-software, og 
mest imponerende er nok "The 
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7th Guest", som du kan leese om 
andetsteds i denne artikel. Dette 
nok er det tastteste. jeg endnu 
har set pa en interaktiv film. Fol- 
kene bag 7th Guest, et ameri- 
kansk firma ved navn Trllobyte, 
arbejder allerede pa deres neeste 
spil. Det har endnu ikke faet 
nogen titel, men vi kan (som del 
forste computerblad i Europa) 
afslare. at handtingen udspiller 
sig i en deprimerende fremtids- 
verden. der minder iidt om den I 
Tron-filmen. Tnlobyte har endnu 
Ikke skrevet kontrakt med en 
udgiver, men Virgin er interesse- 
rede... 

Derimod har Virgin Ingen planer 

om at udgive The 7th Guest tit 
CDTV'en. Caroling Stokes' 
begrundelse er, at dette sirn- 
pelthen er en teknisk umulighed. 
Men mindre kan ogsa gere det, og 
CDTV-eJerne har da heldlgvis en 
del at se frem til. Virgin vil nemllg, 
inden for al overskuelig fremtid. 
fortseette med at understotte 
Commodores CD-Amiga format. 

To slags 

CD-programmer 

Virgins CD-programmer kan groft 
inddeles i to kategorier. For det 
forste er der konverterlnger af 
ekslsterende computerspil, hvor 
CD-udgaven typish bhverforsynet 
med bedre lyd ogflere levels. Spi- 
rit of Excalibur er et godt ekserrv 
pel. Ogsa Legend of Kyrandia vil 
blive udgivet til CD-formaterne, 
og ogsa her vil profesionelle 
skuespillere Isegge stemmer til 
de mange seere vassener. der 
optrseder i spillet. 

Shuttle, den ultra-avancerede 
rumfasrgesimulator, er et Iidt 
mere eksotisk eksempel pa et 
spll . der er konverteret fra floppy- 
til compact disc. Selv I computer- 
udgaven er dette program noget 




Et kuriosl eksempel pa at del ikke 
er teknisk snilde, Virgins pro- 

grommorer mangier: Her bar de 
yggef en Amiga 500 ind i et 
nam molt arcade- kobinet. I fro- 
IiQsrpouserne moref de v.q med al 
ilc ninandens high wore* i Gol- 
den Axe! 

ud over det saedvanlige. Spiliet, 
der er udvlklet i samarbejde med 
den amerikanske rumfartsorga- 
nlsation Nasa, mdeholder ifoige 
Caroline Stokes mere end 400 
forskellige knapper (!), sa cfet ma 
vtst betegnes som den ultimative 
udfordring for garvede computer- 
piloter. Men CD-udgaven af 
Shuttle Indeholder en ekstra 
dimension: Ikke alene er Simula- 
tionen her fuldendt med auten- 
tiske radio-optagelser af kom- 
muntkationen mellem Nasa og 
rumfcergen... CD'en indeholder 
ogsa et stort leksikon over ver- 
densrummet! 

Den anden kategori af CD- 
produkter er de programmer, der 
er udvlklet kun til compact disc - 
med alle de muligheder det giver. 
Det siger sig sefv. at det er i den- 
ne kategori. man finder de mest 
interessante programmer -thvert 



fald. hvis man laagger vsegt pa, at 
softwaren udnytter hardwarens 
potentiale mest muligt. 

>Egtc multi-media 

The 7th Guest er vel det mest 
oplagte eksempel pa et dedikeret 
CD-produkt. men pa dette felt kan 
CDTV'en skam ogsa godt vsere 
med. 

North Polar Expedition er et 
godt eksempel pa et CDTV-pro- 
gram, der er udviklet specielt til 
det nye medie. Det er egentlig et 
undervtsningsprogram, der prt- 
msert er rettet mod de engeiske 
skolers ge ografiundervisning, 
men ogsa private kan have gleede 
af denne autentiske simulation af 
en ekspedition til Nordpolen. Pro- 

grammet tester og udbygger din 
viden om geografi. ekologi. mate- 
matik og sociologt (samspillet 
mellem ekspeditionens medlem- 
merj, og hvis ikke alle dine dispo- 
sitioner er fuldstaandig korrekte, 
ender ekspeditionen givetvis i 
den rene katastrofe! 

Det hele er tllustreret med foio- 

grafi er (i HAM mode) fra Sir Ranu l- 

ph Fiennes "Transglobe" ekspe- 
dition. Programme! koster over 
600 kroner, men sa medfolger 
der ogsa en bog om den rigtige 
ekspedition ("To the End of the 
World af Ranulph Fiennes him- 
self) og en detaljeret manual. 

Musicolor er titlen pa et andet 
interessant under visningspro- 

gram til CDTV, der ligesom Worth 
Polar Expedition udgtves pa Vir- 
gins nye "Multimedia" label. Pro- 
gramme! er resultatet af et sam- 
arbejde mellem folk, der kommer 
fra mange forskellige kunstne- 
rlske baggrunde - altsa et asgte 
multimedia produkt. 

Programmet bygger pa en spe- 
cie! metode for musikindlaering, 
det sakaldte "Tobin system". 



hvor de de muslkalske toner visu- 
allseres med forskellige farver. 
Farverne erstatter ikke det kon- 
ventionelle nodesystem, men de 
er med til at gsre indieehngen 
mindre kedelig og mere optevel- 
sesorienteret. Selv b0rn. forsel- 
dre og lasrere uden nogen musi- 
kalsk viden kan straks ga igang 
med at komponere deres egen 
musik - samtidig med at de laarer 
om rytmer, toner og harmonier. 

Programmet kan bruges i kom- 
bination med instrumenter som 
klaver, guitar og blokflojte. men I 
mangel af bedre kan man 
udmierket klare sig med sin egen 
sangstemme. Musicolor kan 
bruges af born fra syv ar og opef- 
ter. Programmet leveres sammen 
med en mustkalsk malebog, 
arbejds blok og andre nyttige red- 
skaber. 

Det er klart. at Virgin, i kraft af 
koncernens viidtspasndende inte- 
resser, har en sserdeles privilige- 
ret stilling i konkurrencen om det 
spirende multi-media marked. 
Ingen andre program-udviklere 

kan stotte sig til deres eget pia- 

deselskabog bogforlag. og Virgin 
vil selvf0lgelig g0re alt for at 
udnytte denne fordel gennem el 
ta?t samarbejde pa tvaers af de 
enkelte medier og selskaber. 
Ressourcerne er der - og venter 
bare pa at blive udnyttet. 

Sa hvem ved... Maske er 
Richard Branson manden. der 
endelig kan realisere multi-media 
drommen og gore, hvad ingen 
andre - heller ikke Commodore - 
endnu har magtet: prsesentere 
konceptet pa en made, sa den 
interaktive computer-underhold- 
ning endelig slar igennem pa 
massemarkedet. 



DEN SWENDE G/EST 

En ny form for underhoidnlng er so smat ved at se 
dagens lys. The 7th Guest er et at Oa fanste eksem* 
pier pa, at computergrafik ken komtuneres med 
asgto video- og lydapt agelser. sa det he le gar op i en 
ruqere enhed. oer nawten kan betegnes som inte- 
raktivfitrn. Programmet er udviklet af et amerikanski 
fimno ved) navn Trllooyte. Programmet leveres pa to 
compact discs -det svarertil 3000 disketter, fytdt (» 
rartden rned grafik, lydetfekter og musik. Altsam 
men kornblneret med over en hatv limes levende 
fltmlFMV). 

Jeg s A spdlet domonstre rot pa en 48&30Mrii PC , 
udstytet med CO Rorn drev). 

Lad os tors; sia fast, at det her er en gyserl Seks 
v»dt forskellige mennerskererblevetlnviteret tiimid- 
aag og overnatnlng I ei sion, gsnimeli hus. B<anat 
gcesteme er en solistikeret overklasse-duiie, et 
paant aaldre ajgtepar, en snoDbel garnmeijomfru... 
og sa natufligvis den unge mr. Ounon. som er dre 
alter ego. 

Intro-sekvensen vi ser dig (reprassenteref af en ung mandlig Skuespillef ) Sli I husets 
store hall rned et mystisk okkult ornament i baggrunden. Du star mtdt ( rummet og holder 
el Hrflliet brev frem fwan dig. Mens du laser, vsenger en ven»g og velariihu leret siemme 
ud gennem nojttaleren; 

"Mmkasre m>. Outton...Velkornmen til mlt hus! Duskalnutllbnngeen net hersommtn 
gfest. Til gengasld vil jeg opfyide drt hjertes fnderste og mest hemmehge onske." Mens 
dette bliver iasst op. han men oa skasrmen se. fivordan "kameraet" panorerer vaah 'ra din 
figur ogrundt gennem de mange lokaier idet gamle hus. Sasrdeies Imponerende. selvom 
grafik-omgiveiserne l "" ' " heweeger sig heit gnoende. Men de sma ryk formar ikke et 
saslte skir I no Ihedsi mltrvkkei, for gfafikken er vlrkeligftot. Specielt nsd jeg "kameraeis" 
stremlmede fiugt ned langs et raytracet biilardbord... 

Men sa pludseiigi I ). Wt * Kameraet' bevasgef sig ned ad kaslaertraopen til et rum med 




The 7hS Gue-.r Der er daeWkel p«nf op i spiscitu 
er ikke nogef olmindeligt nirdoagsseltkab... 



nogle gamle Kister, skifter stemmen haraMer 
og gar over i en djrt), rungende dasmonisk sner- 

ren: 

*• Og du wed godt. hvad dH Inoerste »ns ke er, 
Du ved det)!...' 

Jeg oodager til mm reeosei, at oe mystiske 
kister er odsniyVke! rned Oadhingenovede' 
Stemmen fortsartter; - Jeg foriangor oen ting af 
dig Del er den opgavo, jeg riar stniei fry )er, 
mine seks gassier." 

En af kisterne spnnger op med et smseid, og 
'kameraet" panorerer piudsellg ned i oen lom- 
me kiste... Stemmen fortsastter, men servom 
den nu er tilbage i det hultiverede loneleje, er 
leg langt fra tryg ved situationen: 

'Der er en gee «. tier endnu ikke 61 ankom- 
met. En geest, helt andertedes end |tf andre 
seks. En MEGET soeciel geesl Jeres opgave 
mvoiv«rer denne sasrltge gaast. Du spekulerer 
pa i' ■ opgaven or, men det er SPtLLET, Mr. 
Dutton. ... Det er den opgave. Jeg har stillet dig. ' 
Pludseiig glider stemmen Igen over i en djasvelsk snerren; "Men een ting han |egfort- 
asile dig: I rnorgen v»i kun een et mine ga»s ter fortade h uset i levenoe live - og med srt inder- 
ste anske opfyldt..." 

Lad os &(ylnge frem ill en scene isngere mB I soiilet. Skasrmbilledel vlser et kakken 
"Kameraet" panorerer Iidt rurvdt I lokaiet og corner til sidst ind pa en stor sort gryde, der 
star og damper pa et gammert komfur, En kvlnde trasrJer Ind I rummet (og husk lige. at nar 
leg siger kvlndo, sa talerjegomden aagte vare*>, Hun gar hen til komfuret. dufier til sup- 
pen i'p, stikHer en ske I gryden. 

Men netop som hun skal til at smage pa suppen. stiger et frygtlndgyoende. dasmon- 
ansigt oo ad gryden • og hen mod den skrakstagne kvtnde. ' Dette er ikke wrkeiigt' slu> 
gerhunhystensk. "Detlekan ikkeva?revrkeligtl...'. 

M6ske iKke. Men det er knageme tasi pa! 



■Mil deiii 
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Laeserundersogelse 

Vsr mcd til at go-re dit blad bed- 
rc! Udfyld 03 indsend denne side 
inden d. 1/12-1992. Sa far din 
mcning afgorcnde betydning for 
hvordan bladet scr ud i 19931 



Vi herinde pa DNC forseger 
<onstant at forbedre bladet, 
sa det bliver sa god! sorn 
overhovedet mullgl. Det kan vi 
dog ikke kun gare selv. vi ma have 
DIN stemme, DIN mening om 
hvad der sKal vaere i bladet. 

Nu har du en un ik ch ance for at 
g0re dit eget blad bedre - det 
kraeverkunfemminutler af din tid 
log portoen). Udfyld og indsend 
hele siden. gerne i fotokopi. 
senest inden d. V12-1992. 
Send den til: 
DNC 

Si. Kongcnssadc 79 
1264 Kobenhavn K 
Market LIT 

HVEM ER DU? 

l.Hvad erdll nam** 





2. 1 hvllket omrade Dof du? 


J 


Kobenhavn City 


J 


Kebenhavn forstad 


J 


Restenaf Sjaslland 


J 


LoHand-Falster/Bornholm 


J 


Fyn 


J 


Nordjylland 


J 


Senderjylland 


J 


Vestjylland 


J 


Ostjylland 


J 


Andet sled 




3. HvlfKen uddannelse hardu? 


J 


Ingen, gar stadig i folkeskole 


J 


Fotkeskolens afgangseksamen 


J 


Students re ksamen 


J 


HF 


J 


Grundlseggende erhvervsuddan- 




nelse (f.eks. EFG. HH) 


J 


Afsluttende erhvervsuddannelse 




(f.eks. HA, Cand.Merc) 


J 


Hejere uddannelse 


J 


Andet 




4. Hviiket aroejde hardu? 


J 


Intel 


J 


FritidsJoD efterskole 


J 


Seivstaindig 


J 


Faglasrtarbejder 


J 


Uf agiaert arbejder 


J 


Funktionasr/tjenestemand 


J 


Lading 




5-Hvltkelkflnhardu? 


J 


Mand 


J 


Kvinde 




6. Hvor gammel er du? 


J 


<9 


J 


9-12 


J 


13-15 


J 


16-20 


-I 


21-29 


J 


30-45 


J 


45-60 


J 





DIGOG 

DIN COMPUTER 





7. Hviike computer e har du? 


J 


Commodore 64 


J 


Amiga 500 


J 


Amiga 500 « 


J 


Amiga 600 


J 


Amiga 1000 


J 


Amiga 2000 


J 


Amiga 3000 


J 


IBM-kompatibel 


J 


Macintosh 


J 


CDTV 


J 


Atari 




8. Hvllket af fotgende ehstraudstyr 




har du? 


□ 


Ramudvldelse 

(hvormeget ram iall ) 


J 


Pnnter 


J 


Modem 




( Hvor mange Baud ) 


J 


Joystick 


J 


Harddisk(Type og 

storrelse: ) 


J 


Scanner 


J 


Hojtalere 


J 


Ekstra drev 


J 


CO-ROM drev 


J 


Acceleratorkort 
(Hvorhurtigt? > 


J 


Sampler 


J 


Genlock 


J 


Andet 




9. Hvllket udstyr/computere regner 




du mod at ko>be mdon for det russte 




ar? 


J 


Commodore 64 


J 


Amiga 500 


J 


Amiga 500+ 


J 


Amiga 600 


J 


Amiga 1000 


J 


fltfTflga 2000 


J 


Amiga 300O 


J 


IBM-kompatibel 


J 


Macintosh 


J 


CDTV 


J 


Atari 


J 


Ramudvidelse {hvormeget ram 




ialt 1 


J 


Printer 


J 


Modem (Hvor mange 




Baud ' 1 


J 


Joystick 


J 


Harddtsk (Type og 

storrelse: 1 


J 


Scanner 


J 


Hejialere 


J 


Ekstra drev 


J 


CD-RQM-drev 


□ 


Acceleratorkort 




(Hvorhurtigt? ) 


J 


Sampler 


J 


Genlock 


J 


Andet 


10. Hvad orugerdu din computer til? 


J 


Spll 


J 


Tekstbehandling 



-J 


n ii iiii 
larariK 


J 


Musik 


J 


Regnskab 


■ 

D 


fiTD 
Ulr 


J 


BBS 


1 


Under vfsning 


J 


Animal ioner 


J 


Muttimedt a- present at ioner 


J 


Andet 


DIG OG 


DEt NYE COMPUTER 




H. Er du afconnent? 


j 


Ja(hvtsja, hop til 12) 


□ 
— 1 


Nej 




1 lb. Hvor tit lieser du del nye Com 




r*uter^ 


LI 


Et par gange om aret 


J 


ca. hver anden gang 


J 


Ncesten altld 


□ 


Altid 




He Hvordan fa/ du leest DNC? 


□ 


Lassalg 


J 


Hos ven 


J 


Pa biblioteket 


□ 


Via firma 




12. Hvor mange ud Ovt-r dig Mar kigget 




1 dette nummer? 


-1 


1 


J 


2-3 


J 


Over 3 




13. Hvad lajsetdu, og tivordan 




bedommer du del tia 0 til 5 




Computer Hotline 


J 


Secret Service 


J 


Konkurrencer 


J 


Mailbox 


J 


Gameplay 


J 


USA Today 


• 

J 


Muslkbrevkassen 


• 

J 


Teknisk brevkasse 


J 


Programmeringskurser 


• 

J 


Games Preview 


-1 


Ulr-Arlihlei 


J 


5. Kolonne 


J 


At Leve med-senen 


J 


Artikler om besag hos soft- 




vwarehuse 


J 


Ar likler om besog hos sptiie- 




hallero.lign 


t 

-J 


ArtiklPt nm hp^fld hn^ rian- 

r\\ nrvici will ucjIK 1 IU3 uuir 




ske computer for retninger 


J 


Tests af hardware 


_J 


Tests af series software 


J 


Gallery 


j 


PD-stof 


J 


Featureartiklerom anvondet- 




sen at Amigaen 


J 


Modemartikter, og artikler 




rvn HR^'pi mm 




1 4. Hvad du om PC-spiiaitmol- 




OelsenGamoplav? 


J 


God ide 


J 


Dariig ide 


J 


Er ligeglad 




1 5. Hvordan fiar DNC l dine ujne 




iKNlklel sig dot sidste ar? 


J 


Blevet bedre 


J 


Usendret standard 


J 


Blevet va?rre 




(benyt. evt. stdste spargsmats lln- 




jer til uddybmng) 




1 6. Hvor Ling, (id har du ttest DNC' 


-1 


Under et halvt ar 


J 


Under et ar 


J 


Under tre ar 


J 


Siden starten 



1 7 Hvordan oed«mmcr du layouiet? 

□ Wertfint 
_J ForDroget 

J For mange fejl 

For mange farver 
CJ For fa farver 

□ Forsvingendeikvaiitel 

□ Andet 

16. Hvunjoii or sprogtDnan? 

□ Hell fin 
Q Forseriost 

□ Forpjattet 

tQ Hvad synes du om reklameme I 

dw:? 

□ Finmaengdeoggodkvalltet 
U For mange 

□ For fa 

□ Forkedeiige 

Q For uvedkommende 

30. Hvad sa du gome I DNC? 

□ Storre Gameplay-sektion 

□ Storre Mailbox 

□ Stsrre Secret Service 

Q Rere programmeringskurser 

(hviike soro e ) 

_l Stortestsaf hardware 

□ Stortestsaf spil 

LI Stortestsaf series software 
_J Here featureartikler 

_J Mere om CDTV 

J Mereomdemoer 

_| Mereommusik 

J Enleder 

Personlige Kommentarer om ting 
i computerverden (eks. Apropos) 

J Andet 



23. Synssdu. at der ska) were alter- 
nativt stof 1 ONC om emner. der ihhe 
handier om comoutere? 

J Nej 

J Ja 

J Hvisja. hvad skuiie dei savaere? 

J Vldeofilmanmeldelser 

J Musikanmeldelser 

J Biografanmeldelser 

_) Tilbud om DNC arrangementer 

j H Iniendo og Sega-anmeideiser 

_| Andet 



22. Hvad synes du om ideen om evt. 
at kunne komme ind pa radaktlonen 
ogudlord'O anmoldemet torskelllge 
comnulerspll? 

J H ar ingen interesse 
_| God ide 

23. Hviike andre computeibiaue 
falser du? 

_| Alt om Data 

J Engels*t-soi'ogede 

(hviike? } 

□ Tyske 

(r»vllke? ) 

J Andre 

24. Hvordan synes du DNC er 1 f orhold 
til andro computerbliide? 

J Ligesagodt 

_J Bedre 

J Vasrre 

25. Vii du vrere vtllig til at Detale ca, 7 

kr. mere (or DNC. hvls der var en 
diskette pa torsiden? 

□ Ja 
J Nej 

26. El pat linjer om. hvad du synes om 
bladet itwngt 
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Kolonnc 



Af Hook 



"Hvor taler Ellen dog 
glimrende engelsk! " 

Cttatet stammer fra et af de mere 
geniale afsnitaf "Matador". 

Mange vil erindre scenen: 
Familien Skjern sidder ved fro- 
kostbordet og bliver for farste 
gang praBsenterel for den homof i- 
le Daniels engelske ven. Ellen, 

Mads Skjerns steddatter. kaster 
sig straks over vennen. der ikke 
har lyst til at tage ttl Feddet og 
svBmme. Mads Skjern udbryder 
sa ovenstaende dels for at gene- 
re Daniel, dels for at komplimen- 
tere Ellen for hendes. ja, glimren- 
de engelsk. 

Nogleordet i Matador ma vaere 
" forandring* . og prscis der er TV- 
senen relevant for COMpulers 

eget Lflrdagsh]0nie. Der er i 
lig udbredt emghed blantn 
turonemerede journaiister og 
andre med en skuffet forfa- 
tterkarnereifaldstammenom. at 
vi her *pa kamen af det 21. 
arhundrede" ma til at "se 
informationssamfundet I 0jne« 
ne ". Dette ses byppigt i de mere 
•blade" (lass: mJndre krasvendej 
dele af aviserne. som for eksern- 
pel i Berhngskes 2. sektlon. Pol*- 
tikens 3. sektlon og Weekendavi- 
sens... Ja, og i Weekencfavlsen. I 
betragtningaf at disse medlernar 
ud til vrfrkellg mange mennesker 
over kaf fen ogmorgenkrydderen, 
sa mener jeg ikke, at de kan Ignc- 
reres. Ogsa computerfreaks ma 
se" inf o rmat ionssamfundet " I 
0jnene. 

For det ttsrste: Hvad ligger der i 

begrebet "informationssam- 
fund"? Uden at Wive for filosofisk 
kan man anleegge den synsvin- 
kel. at et samfund cJefineres af, 
hvad dels medlemmer beskaefti- 
ger sig med. Pomten er saledes. 



at det centrale i samfundet Ikke 
er ravarer eller slaver men viden, 

altsa information. Viden er magt, 

ikke? Den har vi Iwt. Og det nye 
er sa, at Here og flere far adgang 
til ra masngder ubearbejdet 

information ved hjaslp af en 
(personlig) computer. Dette ma 
siges at vaare central! i "informa- 
tionssamfundet". 

Denne adgang til information 
vil som regel vaere pa brugernl- 
veau. men ogsa hackeres til- 

tvungne adgang til el system er 

en del af informationssamfundet. 

Det er nemllg svaart at gare et 
netvaBrk sikkert. Og saledes i - . Ee 
der en mere dramatisk side af 
informationssamfundet frem pa 
journahstens indre grafikkort. 
Nar samfundet er afhasngigt af 
adgangen til Information, sa kan 
en fiks liife virus kan JO gpre 
uhyggeiig stor skade! Se, nu 
synes konsekvenseme naermest 
uoverskuelige og dagbiadenes 
computerskribenier pumper 
uden varsel vask om hackernes 
kamp for al frtglve information lil 
folket og udnaevner viruspro- 
giammererne tn det 21 arhund- 

redes teironster. El interview 
med en mellemleder afslflrer 
erhveivslivets frygt for konse- 
kvenseme, hvis ikke der gribes 
ind fra politisk side. Og nar 
ERHVERVSLIVE7 siger del, uria, 

sa ma vi passe pa. Ellers kommer 
den store Bastian. 

Scenen er som folger: Konen 
blev trast og gik I seng for nogle 
timer siden. men fantasienspiller 
las. Journalisten abneren flaske 
god (og ikke for dyrj redvin fra 
Irma og tasnder en smag. Mln- 
derne fra '68 og alt det, som han 
Ikke naede, vaelder frem. Nu sid- 
der han fast. "VI ma se informa- 
tionssamfundet I ojnene." 

De bedste historier er ikke 
dem, der rejser en problems^ 
ling, eller bringer et spargsmai til 
debat. Det la?rer man ellers i gym- 



nasiet. Men sadanne historier er 
som regel kedelige. Nej, de bed- 
ste histoner er dem, hvor Godt og 
Ondt bliver konfronteret. og sa 
gar del i avrigt ikke noget, at der 
ligesom "er en parallel til det 
samfund vi lever r, sa realis- 
mens gys kan mgerkes helt md 
under den starknede sved pa den 
efterhanden lidt trange skjorte- 
krave. 

Der for er det spaendende at 
la?se og skrive om informa- 
tionssamfundet. som vl ma til at 
se i Bjnene . J ame n . lad os da ga re 
det. Og hvis begrebet overhove- 
det skal have nogen som heist 
mening. sa synes det fuldstsen- 
dig vildt pa nuveerende tidspunkt 
at betegne Danmark og endnu 
mere det usammenha;ngende 
Europa som et inform atlonssam- 
fund. Man kan ikke benasgte. al 
der er en udvikling i reining af. at 
information som sadan bliver 
mere og lettere tiigaangelig. Del 
offentiiges hjaaipefunktioner 
varetages i hajere grad af databa- 
ser, eksempelvis Det kongelige 
Blbliotekselendige (men hurtige) 
"Rex" base ogJuslitsministeriets 
gode (men absurd dyrei "Retsin 
formation*. Vi ma heller ikke 
glemme tekst-tv, dc-r er godt. men 
ikke hurtigt. Men far systemer 
disse forbedres maarkbart, kan 
deihvertfald ikke udg0re informa- 
tionssamfundet. Og vil man haan- 
ge det op pa den del af computer- 
ejerne. der har et modem og 
bruger del, sa vil jeg hasvde, at de 
er sa fa. at de ikke kan konstltue- 

re informationssamfundeL 

Hele ideen om Informa- 
tionssamfundet forudseetter I slg 
selv en vulgaer udbredelse af 
computere, der Ikke synes umid- 
delbart realislisk. Men okay, med 

lidt mere redvin og fantasi kan 
potentialet i store databaser, 
hackere, CDTV og actionman- 
typer som Helge Adam Mailer 
gocttga henogsmelte sammen tit 



noget. der smager af Los Ange- 
fes. Det erfiktivt og speendende. 
det erikkefaktuelt. 

I virkeligheden ved vi alle sam- 
men godt, at Mickey Rourke er 
langt v£Ek. Men det ma hell er ikke 
vaare saerlig ran at skulle sta op. 
glemme at barbere sig. have 
problemer med at binde slipset 
forderefterat maerke skuffelsen. 
nar man kun har rad til en Opel 
Astra. Dette er realiteten I Dan- 
mark anno 1992. 

Informationssamfundel er en 

vad og naiv drom pa den midal- 
drende generations stadigt mere 
beskidte lagen. Det er et frag- 
ment af den store logn. der bliver 
solgt dag efter dag. De tror i deres 
naive blindhed pa. at ra informa- 
tion blrver tilgaengelig for folket. 
Men hvis information ER magt, sa 
kan man veere slkker pa. at det 
bliver holdt langt va?k fra folket. 
Og at hackere herefter kan opfa- 
ttessomfrihedskaampere. er hul- 
kende patetisk. Men der skal Jo 
va?re Godt og Ondt, hvis det skal 
va?re speendende. og hacking 
smager en smule af anarkl. 
Informatlonssam'und eller ej, 

skri benterne nyder deres cappuc- 
cino pa cafeerne. hvor de unge 
fcftflim er. De har alle sammen 
iss; ii uden min darter" og 
tfOT L pfl' megneskerettighederne 
oggrundloven.Dehvf alt sammen 
sa velment , at man far k v a Inie . Og 
imens man daghgt kan se deres 
humanlstiske verdensblllede kra- 
kelere. bliver Klaus Rifbjergved 
med at skrive digte. 

Informationssamfundet er over 
os. 




Five to one/ 
One in five/ 
No one here gets 
out alive. 



INTERpaint 64 



Den forste i en ny generation af grafisk 
software. InterPaint 04 udnytter de nyesie 
opdageier inden for bmgervenlighed og 
funkiioner. mens den lober fra Hp konkur 
renternc. InterPaint 64 crct hurtigtogstabilt 
tegneprogram med nye avanccrede 
funktioner. der gor grafik og design 
tli en leg. Dei forsir (ian_sk udvik- 
ledc tegneprogram 
Commodore 64/1^8 m 
mange nye funkiioner, der 
hidill var forbeholdt langi 
dyrere maskiner. 
InterPaint 64 er ei pro- 
fessionclt prodiikt. som 

hide a manner og 
ovcde brugere kan ft 
gteetJc af. Alt pra&sejv 
te res nemt og overski le 
ligl. og man er I gang 
efterfAminuttersoveise. 
Bl.a. med Danske 
skeermtekster, Dansk ma 
nual. Lynhuriig ska?rmopdate 
rlng.Interaktivgra(lskbnigerflade, 
F.LI, editor til flere fcirver pr. karak 
ICfi Hires editor, sprite-editor med 
overlaysprites. Karakier editor. Amiga 
rullegardinsmenuer. Amiga miis kan tilkol> 
les, Inderstolier bta Koala Paint, Anime- 
rlng af sprites, Dlskfunktioner iilga?ngelige 
som Ikorter, Fyldi med grafisk funkiioner. F.t 
stykker software er ikke bmgbari. hvis del 
Ikke er kotnpatibelt med de gatngse 
markedsstandarder. Uerfor kan InterPaint 
64 natiirllgvis bearbejde graflk fra de fleste 
andre tegneprogrammer. 
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ComputerPruiteren 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 
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• NLQ. draft og HS-draft udskrifts- # Centronics parallel standard 
kvatitet (max, 225 cps) Option: Serielt interface 

• 4 indbyggede NLQ fonte Inkl. italics • Emulerer Industristandarder 

• Bundftsdningsfacilitet • Haj udskriftskvalitet i farver 

• Skubbe- & trcektraktor indbygget • Skriver pa tcrste/sidste llnie 

• Papir-parkerlngs funktion • Brugervenlig i frontpanel funkrioner 

• Automatisk Tear-off funktion • God gennemslagskratt (1 original/3 kopier] 



KcBre k under. 

VI bar hermed den fornajelse at kunne Introducere Dem for en hett ny standard for matrixprintere. nemlig Star 
LC200/LC24-200. Disse to nye printere er det optimale inden for matrixprintere i prisklassen under kr. 4.000. Der kan ganske 
enkelt ikke kobes bedre printere pa matrixprintermarkedet tit samme pris. 

Star Micronics er hele tiden pa forkant med udvikllngea dette slkrer Dem som Star kunda ny eller gammel. et godt produkt 
at haj kvalitet, med god service og sa til en god pris. Star er tor 3. ar t trcek Danmarks mesf solgte computerprlnter. 
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